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Software Software-Handbuch Easy PageMachine (EPAM)

1 Einleitung

Das Visualisierungstool Easy PageMachine (EPAM) ist speziell firr die grafische Benutzerfiihrung mit Touch
ausgelegt und erlaubt eine einfache Parametrierung der Visualisierung ohne aufwendige Programmierung.
Zur Erstellung der einzelnen Bildschirmmasken stehen Objekte wie Button, Switch, alphanumerische Variable,
Bar, Message etc. zur Verfligung. Diese Objekte werden in einer strukturierten ASCII-Datei konfiguriert, mit den
PLC-Variablen verknlpft und zu kompletten Bildseiten zusammengefligt. Die verschiedenen Bildseiten werden
durch ,Links* verkniipft und kénnen z.B. durch ,anklicken” eines Button-Objektes aufgerufen werden.

Der tabellarische und somit Ubersichtliche Aufbau dieser ASCII-Datei (Skriptdatei) erlaubt die Erstellung mit einer
Standard-Tabellenkalkulation wie Excel o.4. Aufgrund des transparenten Datenformats wird die Projekt-
dokumentation praktisch automatisch mit erstellt.

Ein Interpreter ermdglicht den sofortigen Test der Applikation auf dem Entwicklungs-PC. Die Visualisierung kann
hierbei mit der Maus bedient werden. Anderungen kdnnen dadurch in sekundenschnelle durchgefihrt und
unmittelbar getestet werden. Anschliessend wird die Applikation ins Zielsystems geladen.

Voraussetzungen Entwicklungssystem:
e IBM-kompatibler PC
e Windows 2000/XP/Vista/7
e Office/Excel 2000 oder neuer
e  Zeichnungsprogramm zur Erstellung von Bildern im PCX-Format.
z.B. Paint Shop Pro (Windows Demoversion ist auf CD) s.a. http://www.jasc.com
e FontBuilder/FontWindow zur Erstellung eigener Zeichensétze s.a. http://www.metagraphics.com

Voraussetzungen Zielsystem:
e Gerate der CPC-300/600-Serie (WindowsCE)
Geréate der EP-300/370-Serie (WindowsCE)
Gerate der SP-200/240-Serie (WindowsCE)
Gerate der XV100,200,XVH-3xx/XV-4xx-Serie (WindowsCE)
Gerate der XVC-600, XCC-600 Serie (VxWorks)
Gerate der HPG-200, 300 Serie (VxWorks)
PC mit Windows2000/XP/Vista/7
PocketPC mit WindowCE (ARM Prozessor, Pocket Windows 2002/2003, z.B. HP iPAQ 5450)

1.1 Neue Funktionen der EPAM V3.50

V3.50
e  Support fur Windows-Vista/7

¢ Neue WindowsCE Targets: SP-240, EP370 und Runtime fir WindowsCE6

e Neuer Kommunikationstreiber fiir Codesys V3 (PLC-Handler) inkl. Variablen-Import

e Kommunikationstreiber DRVRS7 auch fir S7 CP-343 via Ethernet TCP/IP

e EPAM-Wizard: Positionierung Uber Cursortasten, Dimensionierung der Objekte mit Ctrl + Cursortasten,
Slektion der Objekte mit Maus (Rechteck ziehen), Anzeige von EPAM4 Scroll-List und Group-Objekten,
Anzeige von EPAM4 PNGs und GIF-Bildformaten, Anzeige von transparenten Objekten und Invisible
Objekten (werden transparent dargestellt)

e  Support fir TTC-Fontdateien

¢ Neue Systemvariable: s_dhcp_mode zur Einstellung von DHCP-Mode via EPAM

¢ Neue Systemvariable s_user enthalt aktuellen User aus s_user_x zu Paswordlevel s_password_x

e Neue Systemvariable s_alarm[<MyAlarm1>].active_count zeigt aktuelle Anzahl aktiver Alarme

¢ Neue Systemvariable s_pageid_last, enthélt letzte PagelD mit Option ID > 0

e Neue Systemvariable s_pwl_required zeigt den erforderlichen PWL

e Objekt Signal: Support von JPG-Bildformat, neue Option animation-delay=x zeigt eine Bildfolge als

Animantion, wenn Wert > 0; neuer Datentyp REAL, Support fir Umrechnung
¢ Objekt Button: neue Aktion 'remoteclient=drop' zur Deaktivierung des Remote-Client, neue Aktion
ShiftEnd springt zum Anfang des Trend bzw. Datalog

© 2011 by Grossenbacher Systeme AG 08/11 DVS 38480 V9.0 3
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1.2

Objekt Scroll-List: Anzeige ohne Slider mit Option DX=0; neue Option
sbimg=<scrollbar.pcx>,thumbimg=<thumb.pcx> fir customized Scrollbars

Objekt Alarm-List, Text-List, RecipeList: neue Option sbimg=<scrollbar.pcx>,thumbimg=<thumb.pcx> fiir
customized Scrollbars

Neue Limit-Aktion: PWL=x

S7-Variablen-Import unterstiitzt symbolische Variablennamen und importiert auch Kommentare; Support
fir S7 TIME Variablen (IEC_TIME) und S7-Strukturen

Support von BOOL-Variablen fiir Objekt-Status (VarState)

Objekt Trend: neue Parameter: #cursorcolor=<color>,#xscalefgcolor=<color>,#xscalebgcolor=<color>
EPAMS3 Makros: Inkompatible EPAM3 Makros kénnen nicht mit EPAM4 verwendet werden ->
Fehlermeldung

EPAM beendet die StartLogo.exe, falls diese zur Anzeige eines Logos in der Autoexec.cmd gestartet
wurde.

Neue Funktionen der EPAM V3.40

V3.40 SP1

V3.40

Neues Target: XV-100 StorageCard
Update DRVKeTop Treiber

Neue WindowsCE Targets: SP-200, EP300-07, XV-100, XVM-400, KeTop50

Support Tastaturbedienung (Button-Option: Key=)

PrintScreen Support fiir WindowsCE

WebEPAM TrueColor Support (epamview.jar V1.0.04)

Support DNS Settings via EPAM

RAM-Drive vergrdssert fur EP-300 (16MB), CPC-300/650 (32MB)

Neue Kommunikationstreiber fir ELAU- (MAX4, C-Series, P-Series), WAGO- (750-841), Parker-SPS (C3-
Series), UDP (ASCII)

V3.30 SP2

RemoteClient V1.0.2
Support AT-S7 SPS Kontroll-Funktionen: STOP, RUN, Reset,... (drvrs7.dll V1.4.2, rs7dll.dll V3.2.0)
Support Windows Vista und Office 2007 (epamcom.dll V1.1.1 skip.exe V1.2.7)

V3.30 SP1

1.3

Neues WindowsCE Target: XVH-2xx.

Support UserColors.

Support online Mass-System Umschaltung (z.B. mm/inch).

Neue Kommunikationstreiber fiir Siemens-MPI (bendtigt ProfibusDP-Slave/MPI Option), AT-S7 (Step7
kompatible Soft-PLC), Multiprog-PDD.

Neue Address Spalte in UserVar fir Siemens-MPI, AT-S7.

Support CoDeSys PLC Kontrollfunktion (STOP, RUN, Reset,...).

Button Objekt Ausgabe geschwindigkeitsoptimiert.

Neue Option "Type=" fir Alarm, Trend und Datalog Objekt zur Verwendung derselben Definitionsdatei fir
mehrere Objekte.

Neuer Makro "Project compare" zum Vergleich von zwei EPAM Projekten

Support fir Bilder mit 16 Million Farben (24 Bit) fir WindowsCE/Windows

Neue Funktionen der EPAM V3.30

Neue WindowsCE Targets: XVH-3xx, XV-4xx, EP-300, CPC-300, CPC-600, PocketPC
Neue Windows2000/XP-Targets: PC (WinEPAM)

Support 19° Displays 1280x1024

Neues Objekt: DropDownList zur Auswahl von Listenelementen

08/11 DVS 38480 V9.0 © 2011 by Grossenbacher Systeme AG



Software Software-Handbuch Easy PageMachine (EPAM)

Neues Objekt: HTML-Browser zur Anzeige von HTML-Seiten (nur Windows)

Neue Objekte zur Datenbank-Ankopplung: DBPasswd, DBTracer (nur VxWorks mit EPAM-DB-Extension)

RemoteControl-Objekt: unterstiitzt Login mit Passwort

Rezept-Objekt: Unterstlitzung von mehrstufigen Rezepturen (Rezept1 ladt Rezept2)

Rezept-Objekt: neues Kommando Rezept aus PLC sichern

Page-Objekt: Unterstiitzung von relativen Fenster-Positionen

Passwort-Objekt: neue Option ,SysPW=off" deaktiviert das datumabhéngige Masterpasswort

Passwort-Objekt: neue Option ,Bitwise=AND* erlaubt flexiblere Vergabe von Berechtigungen

Variablen-Objekt: neue Option ,,CoselfOk" schliesst automatisch die Tastatur

Rezeptlist-Objekt: speichert Cursorposition analog zu Textliste

Signal-Objekt: transparente Hintergrundfarbe

Variable-Objekt:transparente Hintergrundfarbe

Trend-Objekt: erweitere Funtionen zur Trendanzeige (Skalierung ein/aus, Skalenfarbe, Y-Linien, Datalog

Spalte)

Neue Button-Aktion ,PrintScreen” (nur Windows2000/XP) fiir Standard-Drucker

Neue Button-Aktion: Reboot zum Neustart des Systems

Neue Button-Aktion: FileCopy(dst=path\file.ext src=path\file.ext)

Neue Button-Aktion: EjectVolume( Drive #Page=eject_failed #Page=eject_ok) zum Abmelden von

Wechselspeicher-Geraten wie z.B. USB-Memorystick (nur Windows)

Neue Limit-Aktionen: s_myvar=x, language=x, language=s_myvar

Verbessertes Fehlerhandling bei Kommunikationsfehlern (SymArti)

Sprachen kdnnen bei Sprachumschaltung einzeln (EPAM.INI: LOAD_LANGUAGE=1) in den RAMDrive

geladen werden (Default: alle Sprachen im RAMDrive)

e EPAM-Wizard: Copy/Paste/Delete Funtionen mit Ctrl-C/V bzw. Delete-Taste

e Neue Kommandline-Optionen fir WinEPAM (Windowname, X,Y-Position)
Neue Systemvariablen: s_alarm_tin_dt, s_alarm_tout_dt, s_alarm_tquit_dt zur freien Formatierung der
Alarminfo

¢ Neue Systemvariablen s_myrecipe_cur_file und s_myrecipe_cur_name zeigt das aktuell angewahlte
Rezept in der Rezeptliste

¢ Neue Systemvariable: s_plcstate_<hostname> zur Anzeige des Status der (Remote)-Steuerung

¢ Inden Spalten ,Color* kénnen auch Farbonummern angewéahlt werden

¢ Neue Umgebungsvariable USERCOLOR=Yes bzw. =Bild.pcx (Epam.ini) zur Unterstiitzung von
kundenspezifischen Farbpaletten (256 Farben).

¢ Neue Umgebungsvariable DRIVER=No (Epam.ini) zur Deaktivierung der Kommunikation auf dem Gerat

e Neue Umgebungsvariable Kbd=off (Epam.ini) zur Unterdriickung von Tastatureingaben

e  Support mehrerer SymAtrti-Verbindungen unter WindowsCE

e  Zugriff auf RemoteServer im nur Anzeigemodus (keine Eingabe)

¢ Release Mode EPAM_NOEXIT=yes (Epam.ini) verhindert das Beenden von EPAM auch mit Tastatur

e Makro Download prift nun auch ob sprachspezifische Textdateien fir Textlist und Alarmhilfe sowie

sprachabhéangige Bilder und Icons vorhanden sind. Fehlende Dateien werden in einer Listbox dargestellt.

1.4 Neue Funktionen der EPAM V3.20

e Fir die Installation der Version 3.20 wird ein Produktcode benétigt. Ohne Produktcode wird die
Demoversion installiert. Applikationen die mit der Demoversion erstellt wurden, haben eine limitierte
Laufzeit von 1 Stunde!

¢ Neue Targets: MC-HPG200/300, MC-HPG200 Portrait (Hochkant), XVC600, XCC600

e  Support fur Gerate mit Resistiv-Touch (inkl. Kalibrierung)

e Unterstiitzung von ,Uberlagerten Objekten® z.B. Button mit LED, Bargraph mit Wert, etc.. D.h. Objekte
kénnen Ubereinander gelegt werden und werden dann automatisch aktualisiert. (s.a. Demo ,Uberlagerte
Objekte”)

e Aus/Einblenden von Objekten auf Grafiken (Hintergrund wird wieder hergestellt)

¢ Neues Makro ,Zoom-Project” zur automatischen Konvertierung von Projekten fir verschiedene
Auflésungen

¢ Neues Makro ,Build Recipes” zur Erstellung von Rezepten in EXCEL

e Maéglichkeit zum Download von Rezepten die unter EXCEL erstellt wurden

© 2011 by Grossenbacher Systeme AG 08/11 DVS 38480 V9.0 5
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Download-Einstellungen werden projektspezifisch gespeichert

Download des Projekts auch im Release-Mode mit Ramdrive ohne Neustart mdglich

Mehrfache Definition von Bildseiten wird Gberprift

Verbesserte Fehleranzeige in EXCEL mit Fehlerliste

Anwenderspezifische Gliederungseinstellungen in EXCEL werden beibehalten
Geschwindigkeitsoptimierung der Makros unter EXCEL

EPAM-Wizard fir die Anzeige von 700 Objekten/Seite erweitert. Es erfolgt eine Fehlermeldung, wenn
diese Anzahl Uberschritten wird.

Neue Systemvariable s_recipelist_empty kann zum Sperren des “Load” Buttons in der Rezeptliste
verwendet werden (bei leerer Rezeptliste)

Neue Systemvariable s_toucherror zur Anzeige von Fehlern des IR-Touch

Neue Systemvariable s_irtouch zur Erkennung der IR-Geréate

Neue Systemvariable s_remoteclient_connected zur Anzeige eines Remote-Zugriffs

Neue Parameter Retry und DelayOnError im Tabellenblatt Hosts bei vernetzten Systemen
Unterstitzung fur 1&nderspezifische Tastaturen mit Windows Charsets (z.B. Kyrillisch, etc.)

Neue Button-Aktion ,Close=Pagename* schliesst Fenster ,Pagename”

Neuer Formate fur Datalog zur autom. Definition der Feldbreite im Logfile

Neue Option pos=left/right/center fur Button,Switch, Radiobutton

Diagnose-Signal mit Limit-Aktionen: bei Wechsel der Bedingung von aktiv -> inaktiv (gehen) wird die
Limit1-Aktion ausgefihrt, bei Wechsel der Bedingung von inaktiv -> aktiv (kommen) wird dieLimit2-Aktion
ausgefihrt

Ausblenden des Scrollbars bei der Alarmliste mit Option: DX=0. Neue Option Coff zum Ausblenden des
Cursors.

Neue Funktionen der EPAM V3.10

Vereinfachte, automatische Installation der EPAM-Makros

Windows-Version WinEPAM zur Simulation unter EXCEL inkl. Kommunikation zur Steuerung

Neues Fonthandling: Fonts kénnen in EPAM definiert (Makro ,New Font®) und mit Makro ,,Build Fonts*®
automatisch erstellt werden (s.a. Kap. 5 S.27)

Darstellung der verwendeten Fonts auch im EPAM-Wizard (Option: Map Fonts)

Neues Objekt: Sys2PLC zum Datenaustausch von Systemvariablen mit der PLC (s.a. Kap. 0 S.127)
Neues Objekt: RemoteControl zur Fernbedienung von vernetzten EPAM-Applikationen (s.a. Kap. 7.25
S.129)

Transparente Images (PCX-Bilder): eine beliebige Farbe kann als Transparentfarbe definiert werden
Textliste mit formatiertem Fliesstext: kursiv, fett, unterstrichen

Verbesserter Sprachsupport: Texte kbnnen nun im Tabellenblatt , Text* mehrsprachig verwaltet werden
und werden mit Hilfe des Makros ,Build Language Texts" automatisch zugeordnet

Verbesserter Variablenimport fir vernetzte Anlagen. Es kdnnen Variablen von verschiedenen PLCs
importiert werden (mit Definition verschiedenen Hostnamen und IP-Adressen)

Bilder und Fonts kénnen in eigenen Verzeichnissen, vom Projekt getrennt verwaltet werden (PATH_IMG-=,
PATH_FNT=)

Globale Objekte werden automatisch in der Initpage eingefligt. Initpage wird automatisch definiert.
Anzeige des PLC-Status (Stop/RUN) mit Systemvariable s_plcstate mdglich

Export der Alarmhistory als CSV (Aktion: AlarmExport=CSV)

Support des Datentyps IEC_DT (Datum/Zeit-Eingaben, Timerfunktionen)

Neue Option , Type=Password" zur Eingabe von Passwdrtern mit beliebigen Fonts

Neue Systemvarialen s_newpage, s_pageidx, s_pagename zum direkten Seitenwechsel aus der PLC
bzw. zur Anzeige der aktuellen Seite in der PLC (in Verbindung mit dem Objekt Sys2PLC)
Verbesserter Projektdownload: Test auf Verbindung, Target-ID und Diskfull

Makro ,Rebuild all” priift ob alle verwendeten Pages auch projektiert sind

08/11 DVS 38480 V9.0 © 2011 by Grossenbacher Systeme AG
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1.6 Hinweise zur Anpassung bestehender Applikationen

1.6.1 Anderungen in der EPAM V3.50

In der EPAM V3.50 wurde der Fehler 495 behoben. Im Zusammenhang mit dem ScreenSaver kann dieser
Fehler zu einem Einfrieren von EPAM fiihren.
Details s.a.:  http://bugs.easypagemachine.com/show_bug.cgi?id=495

Alle Anderungen )
Eine komplette Liste aller Anderungen und behobenen Fehler seit V3.40 finden Sie unter:
http://bugs.easypagemachine.com/query.cqi (Status: closed, Product: EPAM, Version: 3.40)

1.6.2 Anderungen in der EPAM V3.40

Aktion #PagePrev arbeitet neu wie folgt:

Seitenwechsel auf Seiten gleicher Dimension werden in einem Stack gespeichert (Ringbuffer mit den letzten 100
Seiten; die erste Seite wird nicht Gberschrieben, somit kann immer zum Ausgangspunkt zuriick gesprungen
werden). Mit #PagePrev kann in diesem Stack eine Ebene zuriick gesprungen werden. #PrevPage kann nicht
mehr fir Fenster verwendet werden. Hierfir kann der Befehl Close oder Close=Window verwendet werden.

1.6.3 Anderungen in der EPAM V3.30

Hinweise zu Geraten mit WindowsCE-Betriebsystem:

Verzeichnis-Struktur auf WindowsCE Geréten:
e Die CompactFlash-Karte ist mit ,StorageCard“ bezeichnet. (nicht ,C:)
e Alle EPAM spezifischen Dateien befinden sich im Verzeichnis \StorageCard\EPAM\
e Im EPAM Verzeichnis befinden sich folgende Unterverzeichnisse

BACKUP ...Backup Verzeichnis (*.INI und *.DAT Dateien)
DATA ...Daten Verzeichnis (*.DAT)

FNT ...Zeichensatze (*.TTF)

INI ..."~.INI Dateien

IMG ...Bilder (*.PCX, *.ICO) optional

PROJECT ...EPAM Projekt-Dateien

Zeichensitze

Unter WindowsCE werden standard Windows True Type Fonts (*.TTF) verwendet. Die Zeichenséatze werden nicht
mehr sprachspezifisch mit dem im Projekt verwendeten Unicode-Zeichen erstellt! Daher wird fir diese
Fontdateien (TTF) i.d.R. wesentlich mehr Speicherplatz benétigt (z.B Arial Unicode MS - ca. 24MB!) > ggf. muss
eine grossere CF-Karte eingesetzt werden oder die Windows TTF-Fonts missen mit Standard Windows-
Fonteditoren projektspezifisch angepasst werden.

Zeichensatze (*.TTF) sind im Verzeichnis FNT abgelegt und kénnen beim Download (Option: Download
Image/Fonts) optional Gbertragen werden.

Zeichensatze mit dem Attribut Fett (Bold) werden unter WindowsCE breiter als auf dem Desktop dargestellt.
Hierbei handelt es sich um eine ,Eigenschaft* von WindowsCE. Um eine gleiche Darstellung auf dem
Entwicklungs-PC und dem Zielsystem zu erreichen wird das Fontattribut ,SemiBold“ verwendet.

Aufgrund dieser Unterschiede kann es bei der Portierung von Applikationen von VxWorks (HPG-200/300 XVC-
600) auf WindowsCE zu geringfigigen Abweichungen kommen bzw. Anpassung notwendig sein. Sollten
Anpassungen bei den Fonts nétig sein, so kénnen diese zentral im Tabellenblatt ,Fontmap“ gemacht werden.

RAM-Drive

Das EPAM-Runtime System wird nach Power Up ins Verzeichnis \EPAM kopiert und von dort gestartet. Somit ist
gewahrleistet, dass die Dateien auf dem Compact Flash aktualisiert werden kénnen. (Hinweis: Zugriff auf eine
gedffnete Datei ist unter WindowsCE nicht méglich)

Ist die Option ,Ramdrive” aktiv, so wird auch das Projekt in dieses Verzeichnis kopiert.

Message-Objekt

© 2011 by Grossenbacher Systeme AG 08/11 DVS 38480 V9.0 7
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Wird beim Message-Objekt ein Variablenwert in der Meldung angezeigt, so muss die Meldungsnummer bei allen
WindowsCE Geréaten als DWORD (32 Bit-Variable) definiert werden!

RemoteControl

Das EPAM-RemoteControl-Objekt unterstitzt derzeit nur 256 Farben (8Bit/Pixel). Bei einem Zugriff auf ein
anderes WindowsCE Gerat muss darauf geachtet werden, dass der RemoteControl-Server auf diesem Gerat im
256 Farben-Mode lauft bzw. diesen unterstitzt. Dies gilt ebenfalls fir die Passwort-Funktionalitéat, die der Server
unterstitzen muss.

Unsigned Datentypen

Der Uberlauf eines vorzeichenlosen Datentyps (z.B. BYTE) von 0 auf 255 (Wert = 0 und Aktion SetVar-1) wurde
bisher nicht festgestellt! (s.a. #oug175) Die Limit-Aktion eines definierter Limit1 von 0 wurde daher nicht
ausgefihrt. Dieser Fehler wurde nun behoben. D.h. bei Wert 0 und Aktion SetVar=-1 wird die Limit Aktion1
ausgefihrt oder falls keine Limit-Aktion definiert ist bleibt der Wert 0.

Wird der Uberlauf von 0 auf 255 bei SetVar-1 gewiinscht, so muss neu die Limit1-Aktion SetVar=Limit2 definiert
werden!

Release Mode
Release Mode EPAM_NOEXIT=yes (Epam.ini) verhindert das Beenden von EPAM auch mit Tastatur und mit dem
Taster auf XV-3xx/4xx Geréten!

Alle Anderungen )
Eine komplette Liste aller Anderungen und behobenen Fehler finden Sie unter:
http://bugs.easypagemachine.com/query.cqi (Status: closed, Product: EPAM)

1.6.4 Anderungen in der EPAM V3.20

Die neue Funktion ,Uberagerte Ojekte" bedingt, dass die Darstellung der Objekte auf die Dimension des Objekts
begrenzt wird (Clipping). Bisher wurde z.B. ein PCX-Bild eines Signals komplett dargestellt, auch wenn die
Dimension (DX, DY) des Objekts zu klein definiert wurde. Neu wird nur der Teil des Bildes ausgegeben, der
innerhalb der Objektdimension DX, DY liegt. Dies bedingt, dass bestehende Applikationen diesbeziglich
Uberarbeitet werden mussen.

Die Funktion des Screensavers wurde in Bezug auf VarState und VarValue korrigiert und entspricht nun der
Dokumenation.

Der Bargraph kann nun auch mit Grenzwerten z.B. 0, 100 als Differenzbalken (Fill=X) projektiert werden.

Die Dimension des Meter-Objektes wurde geringfligig angepasst, damit die Darstellung unter Windows und auf
dem Zielsystem Ubereinstimmt.

Bei der Animation von Button, Switch, Radiobutton wird der Buttoninhalt nicht mehr verschoben.

In der Alarmhistory wird nicht mehr der alteste Alarm (berschrieben, sondern die Eintréage erfolgen wie folgt:
1. Ist der alteste Alarm inaktiv, wird er durch den neuen Alarm Uberschrieben.

2. Ist der alteste Alarm aktiv, wird der alteste inaktive quittierte Alarm Uberschrieben.

3. Wenn kein inaktiver quittierter Alarm vorhanden ist, wird der alteste inaktive Alarm tberschrieben.

4. Wenn kein inaktiver Alarm vorhanden ist, wird der alteste Alarm lGberschrieben.

Bei Geraten mit Infrarot-Touch erfolgt beim Start des Gerates ein Touchtest. Im Fehlerfall wird eine Seite mit den
ausgefallenen Lichtschranken dargestellt (Fadenkreuz). Nach einem Timeout wird die Applikation gestartet und
der Fehler in der Systemvariablen s_toucherror angezeigt. (s.a. Kap. Systemvariablen)

1.6.5 Anderungen in der EPAM V3.10

Bestehende Projekte kénnen mit dem Makro ,Update Objects” aktualisiert werden. Hierbei wird automatisch ein
neues Tabellenblatt ,Fontmap“ eingefligt, dass eine Reihe von Fontdefinitionen beinhaltet. Wurden in der
Applikation anwenderspezifische Fonts verwendet, die in dieser Liste nicht enthalten sind, so missen diese Fonts
noch definiert werden. (Makro: ,New Font®). Anschliessend sollte das Projekt mit ,Rebuild All* neu lbersetzt
werden.
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Unsichtbare Passworteingaben mit Password-Font missen neu mit der Option , Type=Password"” realisiert
werden.

Verbesserter Sprachsupport:

Sie kdnnen mit Hilfe des Makros ,Build language texts* und der Option ,Insert undefined text* alle bestehenden
Texte ins Tabellenblatt ,Text* Gbernehmen und anschiessend alle Sprachen und Texte in diesem einen
Tabellenblatt zentral verwalten. Wenn Sie Anderungen im Tabellenblatt ,Text® vornehmen, kdnnen Sie
anschliessend das Projekt mit ,Build language texts" aktualisieren (Option ,Insert undefined text* ist inaktiv).
Hierbei werden allen Defaulttexten automtisch die entsprechenden fremdsprachigen Texte im gesamten Projekt
zugeordnet.
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2 Installation

2.1 Easy PageMachine EPAM

CD einlegen und im Meni EPAM anwahlen. EPAM wird anschliessend auf dem angegebenen Laufwerk und Pfad
installiert (aktuelle Versionen von EPAM finden Sie auch im Internet unter www.gesys.ch) bzw. auf der EPAM-
Homepage www.easypagemachine.com.

Nach erfolgreicher Installation finden Sie folgende Dateien und Verzeichnisse vor:

.\ \EPAM\
FontBuilder-Unicode  ...Utility zur Erstellung von eigenen Zeichenséatzen (nur VxWorks)
Images ...enthélt PCX-Images
Samples ...enthalt EPAM-Demoprojekte
Target ...aktuelles Runtime-System (WinEPAM und PocketPC)

Unter der Programmgruppe EPAM finden Sie eine lauffahige Demo-Applikation, sowie eine Readme.TXT Datei
mit aktuellen Hinweisen.

2.2 Einstellungen in Excel

Nachfolgende Beschreibungen beziehen sich auf Excel 2007. Mindestanforderung ist Excel 2000 oder neuer.

2.2.1 EPAM-Makros installieren

Die Installation der EPAM-Makros erfolgt beim Ausfihren des Setup-Programms automatisch ins Verzeichnis
C:...\Microsoft Office\Office\XLStart. Die EPAM-Makros werden somit automatisch beim Start von EXCEL
installiert.

@ Hinweis!

Falls die EPAM Makros nicht automatisch installiert werden, ggf. die Einstellungen fiir Makro-Sicherheit anpassen
oder das AddIn manuell Gber ,Excel-Optionen - weitere Befehle — Addins — Gehe zu - durchsuchen* installieren.

2.2.2 Symbolleisten

In Excel2000, 2003 kénnen die EPAM-Symbolleisten frei angeordnet werden. In Excel 2007 sind diese
Maglichkeiten leider eingeschrankt.

Uber Symbolleiste fur den Schnellzugriff anpassen kdnnen die Benutzerdefinierten Symbolleisten (EPAM) in die
Schnellstartleiste eingefligt werden. Hierzu unter Befehle ,Add Ins“ auswahlen und mit Hinzufigen in die
Symbolleiste fir Schnellzugriff einfligen.

Die Reihenfolge der EPAM Symbolleisten kann durch léschen der Leiste und beenden/neustarten von EXCEL
geéndert werden. Die zuletzt geléschte Symbolleiste wird dabei am Ende dargestellit.

@ Hinweis!

Es wird empfohlen die EPAM-Projekte im XLS-Format zu speichern. Das Speichern im neuen
XLSX-Format (Excel 2007) fahrt zu Performanceverlusten bei der Projektbearbeitung (l&ngere
Makroabarbeitungsdauer).

2.3 Zeichnungsprogramm
EPAM beinhaltet keinen eigenen Grafikeditor. Zur Bilderstellung kann jedes Standard-Zeichenprogramm

verwendet werden, welches das Bildformat PCX Version 5 unterstitzt.
z.B. Paint Shop Pro
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2.4 Einstellungen in der CoDeSys-Entwicklungsumgebung

Fir die Kommunikation mit dem PLC-Runtimesystem sind in der CoDeSys-Entwicklungsumgebung folgende
Einstellungen zu machen.

2.4.1 Zielsystem-Einstellungen

Waéhlen Sie das entsprechende Zielsystem z.B. HPG-200 und aktivieren Sie die Einstellung ,Symboldatei senden®”.

Zielzsystem Einstellungen

Konfiguration:  [HPG200 i

Zielplattfolml Speicheraulteilung  Algemein | Netzfunktionenl

E /&-Konfiguration
IV | Korifiguriertian

™ Keine Adrebpriifung

V¥ Preemptives Multitasking unterstiitzen ¥ Spmboldatei senden
! |-Datei

I | R TN AT A5 Refererne

WYoreinstellung | aK I Abbrechen

2.4.2 Globale HMI-Variablen definieren

Aus Performance-Griinden wird empfohlen, nur die fiir den Variablenaustausch mit der Visualisierung benétigten
globalen Variablen in die Symboldatei zu exportieren. Daher sollte ein eigener Bereich fir die globalen HMI-
Variablen im Menii ,Resourcen-Globale Variablen-Objekt einfligen” (rechte Maustaste) definiert werden.

Diatei Bearbeiten Projekt Einfligen Estraz  Online  Fenster  Hilfe

B=E| B@|eeES & |Bx| 628 s ||

%, PLC_PRG (PRG-5T)

-
B . Yariablen_K.onfigu
@ PLC - Browser
teuemngskonfiguratic
askkonfiguration
@ Traceaulzeichnung

Giekk Bigenschiatten

Akt Binzufigen _ -
S+ | Globale ¥anablenhste E
Mever Ordner
noten gxpandiers
i
Mame der globalen Y arablenliste: QIHMI_ ariabler| )
Abbrechen

Dateiverknipfung

D ateinarme: Durchzuchen. .. |

" wor Ubersetzen expartieren

I

& vor Ubersetzen importieren

HOSOIAH

I = )

| Kreiert ein neues Objekt und fligt es in die Objektliste ein

215 [ONLINE [TB [LESEN
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Anschliessend kénnen im Variablen-Arbeitsblatt ,HMI-Variablen* die globalen HMI-Variablen definiert werden.

Datei  Bearbeiten Projekt Einfligen Extras  Online  Fenster  Hilfe

B S| 1| @]l |25 || B ]

% Resourcen
B[] Bibliothek Standard ib®
=23 Globale Yariablen

-~ [E| PLE - Browser
Steueningskonfiguration
- Taskkanfiguration

Traceaufzeichnung
- Q ‘Watch- und Rezepture
— ﬁ Zielspstemeinztellungen

=
=
(%]

o
=
w

o
=
=

o
=
=]

o
=
-

o
=
o

=
=
=]

olo|lolo|lalala|la|o|a|la|a|le|la|ela|a|2|=
ololo|o|lalalala|alala|lalalalalalalala
o
=
o

L\

2.4.3 Projekt Optionen

Damit die Symboldatei erstellt wird, muss unter ,Projekt-Option-Symbolkonfiguration“ der Eintrag ,Symboleintrédge
erzeugen* aktiviert werden.

Optionen E3
K.ateqarie:

Laden & Speichern
Benutzerinformation
Editor

Arbeitzbereich

Farben

Werzeichhizze
Logbuch
|Jbersetzungzoptionen

Abbrechen

(1]4 I
[ eicn |

Symbalfile konfigurieren ...

@ Hinweis!

Ist im Men( ,Online’ die Simulation aktiviert, erscheint in ,Projekt-Optionen” der Eintrag ,,Symbol-
konfiguration® nicht = Im Men( ,Online” die Simulation deaktivieren.
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Unter ,Symbolfile konfigurieren® kann eingestellt werden, welche Variablen in die Symboldatei exportiert werden
sollen. Default sind alle Objekte markiert. Deaktivieren Sie den Eintrag ,Variablen des Objektes ausgeben®.

Objektattnbute zetzen

.-'-‘-.I:nl:nrec:henl

3: Globale W an:

™| Semmeleittrage awsgeten

¥ | Stdirkemponenten ausgetben
¥ | Eeldkamponenten ausgeten
¥ | Scheiurift
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Anschliessend selektieren Sie den Eintrag ,Globale Variablen-HMI-Variablen®, aktivieren die gewinschten Optio-
nen und schliessen das Meni mit ,OK".

Objektattnbute zetzen

[ Project
EIEI Bauzteine

E% Resourcen
[:l Bibliothek, Standard lib*23.10.00 13:20:58: Globale Y ariable
B3 Globale Variablen

¥ Wariablen des Objekts ausgeben

¥ 5 ammeleintrige ausgeben

¥ Stuktukomponenten ausgeben

W Eeldkomponenten auzgeben
¥ Scheibzugriff

@ Hinweis!

Die Symboldatei wird nicht bei jeder Anderung im PLC-Projekt neu erstellt. Das Projekt sollte
daher bei Anderungen innerhalb der HMI-Variablen mit ,Projekt alles (bersetzen“ neu erstellt
werden.
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2.5 EPAM Runtime-System

Das EPAM Runtime-System ist normalerweise auf dem CompactFlash des Geréts vorinstalliert. Nachfolgend sind
kurz die wichtigsten Eigenschaften der einzelnen RTS aufgeflhrt.
2.5.1 Runtime-System fiir Gerate mit VxWorks

Bei Geraten mit VxWorks (HPG-200/300, XVC/XCC-601) hat das CompactFlash die Laufwerksbezeichnung ,C:*
Verzeichnisstruktur Laufwerk ,,C:“

C:\Backup ...EPAM Backup-Verzeichnis (Kopie von INI-Files und Rezepturen)
C:\Data ...EPAM Data-Verzeichnis (Rezepturen und Datalog-Dateien)
C:\EPAM ...EPAM RTS und Projekt
_DNLD ...temporéres Download-Verzeichnis (wird nach Download geléscht)
\Project ...EPAM Projekt
epam.out ...EPAM RTS
restore.out ...Utility zur Wiederherstellung von verlorenen INI und Rezeptdateien
drvarti.out ...SymARTI-Treiber
rcs.out ...RemoteControl-Server
boxpc.out ...Display-Konfiguration fir XCC/XVC-601
EPAM.INI ...EPAM-Einstellungen (s.a. Tabellenblatt EPAM)
C:AINI ...EPAM INI-Files (sysvar.ini, alarm.ini)
Autoexec.INI ...Start EPAM-RTS und RemoteControl-Server
Config.ini ...wird in EXCEL als Verbindungstest beim Projekt-Download verwendet

.1arget“.SYS ...z.B. HPG200.sys wird in EXCEL zum Test des eingestellten Target verwendet

Das komplette Rutime-System kann mit Hilfe des Programms ,SetupTargetFirmware-Vx.x.exe* erstellt werden.

2.5.2 Runtime-System fiir Gerate mit WindowsCE

Bei Geraten mit WindowsCE (XVH-300, XV-4xx, EP-300, CPC-650) hat das CompactFlash die Laufwerks-
bezeichnung ,StorageCard®

Verzeichnisstruktur Laufwerk ,,StorageCard“

StorageCard\EPAM\Backup ...EPAM Backup-Verzeichnis (Kopie von INI-Files und Rezepturen)

StorageCard\EPAM\Data ...EPAM Data-Verzeichnis (Rezepturen und Datalog-Dateien)
StorageCard\EPAM\FNT ...EPAM projektspezifische Windows-TrueType Fonts
StorageCard\EPAM\IMG ...EPAM projektspezifische Bilder
(opional, wenn PATH_IMG= in EPAM.INI gesetzt ist)

StorageCard\EPAM\INI ...EPAM INI-Files (sysvar.ini, alarm.ini)
StorageCard\EPAM ...EPAM RTS und Projekt

_DNLD ...temporéres Download-Verzeichnis (wird nach Download geléscht)

\Project ...EPAM Projekt

wceepam.exe ..EPAM RTS

drvarti.dll ...SYymARTI-Treiber

cesysutl.dll ...HW-spezifische Funktionen (z.B. Backlight, IP-Adresse, etc.)

EPAM.INI ...EPAM-Einstellungen (s.a. Tabellenblatt EPAM)
HMI.BAT ...Start EPAM-RTS

Das komplette Runtime-System kann mit Hilfe des Programms ,SetupTargetFirmwarexxx-Vx.x.exe" erstellt
werden.

@ Die Windows Fonts (*.TTF) werden im Verzeichnis EPAM\FNT global abgelegt und miissen daher
nur beim ersten Projekt-Download libertragen werden. (s.a. Option: Download Image/Fonts)

Einschrankungen der WindowsCE Version
Das AlarmMail-Objekt ist nicht implementiert.
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2.5.3 WiInEPAM Runtime-System fiir PC/IPC
Das WIinEPAM Runtime-System besteht aus den Dateien:

Winepam.exe ...EPAM RTS

Drvarti.dll ...SymARTI-Treiber

Drvrs7.dll.dll ...AT-S7-Treiber

Drvmpi.dli ...MPI-Treiber (bendtigt eine Hilscher DP Karte)

Diese Dateien befinden sich im EPAM-Verzeichnis auf dem Entwicklungs-PC. Der Projekt Download ist nur in ein
Verzeichnis mdglich. In der Defaulteinstellung wird im EPAM-Projektverzeichnis ein Ordner ,Target erstellt. In
diesem Verzeichnis befinden sich alle notwendigen Projekt-Dateien (ohne winepam.exe und drvarti.dll).

Weiters wird ein Link auf dem Desktop erstellt, der den Aufruf von WinEPAM.exe beinhaltet.

Um das EPAM-Projekt auf eine PC/IPC zu installieren, muss nur das Target-Verzeichnis, das WinEPAM RTS und
der Link auf dem Desktop kopiert werden. Der Link und die Pfadangaben in EPAM.INI missen ggf. entsprechend
der Verzeichnis-Struktur auf dem PC/IPC angepasst werden.

Kommandozeilen-Parameter WinEPAM

Aufruf: winepam script.ixt [Option]

Option Beschreibung

/? Info Anzeige

/alarmini=off Alarmhistory Alarm.ini wird nicht geschrieben (Default: on)
/usercolors Alle Farbdefinitionen aus Imagedateien verwenden (inkl. 0-15)
[toff Touch driver aus (Bedienung mit Maus)

/'WxH Fenstergrésse (Default: Fullscreen)

/wposXxY Fensterposition

/wname=name Fenstername

/plc Kommunikation zur SPS aktiv (Default: off)

Der Aufruf von WIinEPAM sollte ohne Angabe der Projektdatei (script.txt) erfolgen, damit die Einstellungen aus der
EPAM.INI Datei Gbernommen werden. Beim Aufruf mit einer Projektdatei Iauft EPAM im Simulationsmode. (wie
Kammera aus EXCEL)

@ WinEPAM kann mehrfach auf einem PC gestartet werden, der Window-Name (/wname=)
muss dann aber unterschiedlich sein!

@ Das Runtime-System fiir PC ist Runtime lizenzpflichtig!
Bestellbezeichnung: WinEPAM Runtime-Lizenz Standard-PC

Einschrankungen der Windows Version

Systemfunktionen wie Touch-Beep, Backlight-Einstellung, IP-Adresse anzeigen/andern sind in der Windows
Version nicht mdglich. Die Kommunikation zur Steuerung erfolgt Gber TCP/IP, d.h. es wird ein PC mit Ethernet
bzw. WLAN-Adapter bendtigt.

Das AlarmMail-Objekt ist nicht implementiert.
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2.5.4 Runtime-System fiir PocketPC (Target PocketPC-240x320)

Das Runtime-System f(ir PocketPC (z.B. iPAQ mit PocketPC2002) ist fiir PDAs mit ARM-Prozessor und
WindowsCE (PocketPC2002) ausgelegt. Getestet wurde das RTS auf einem HP-iPAQ 5450 mit XScale Prozessor
(PXA270), WindowsCE 4.2 (PocketPC2002) und WLAN.

@ Grundsatzlich sollte das RTS auf jedem PDA mit ARM und WindowsCE funktionieren. Dies
kann aber nicht garantiert werden und muss im Einzelfall gepriift werden!

Runtime-System fiir den PocketPC:
wceepam.exe ..EPAM RTS
drvarti.dll ...SymARTI-Treiber
cesysutl.dll ...HW-spezifische Funktionen (z.B. Backlight, IP-Adresse, etc.)

Diese Dateien befinden sich im EPAM-Verzeichnis Target\PocketPC2002 auf dem Entwicklungs-PC. Der Projekt
Download ist nur in ein Verzeichnis méglich. Um ein EPAM-Projekt auf den PocketPC zu lbertragen verwendet
man am besten Microsoft Active Sync.

Kopieren Sie das Runtime-System mit dem Windows-Exporer in das Verzeichnis das mit dem PocketPC
synchonisiert wird (z.B. Eigene Dateien\My PocketPC Documents\EPAM). Anschliessend wahlen Sie beim
Projekt-Download ebenfalls dieses Verzeichnis und synchronisieren dann lhren PocketPC. (hierfir in Microsoft
Active Sync-Options-Sync Options Files aktivieren)

Auf dem PocketPC kdénnen Sie dann EPAM durch Aufruf von wceepam.exe starten.

@ Das Runtime-System fiir PocketPC ist Runtime lizenzpflichtig!
Bestellbezeichnung: EPAM Runtime-Lizenz PocketPC

Einschrankungen der Pocket-Windows Version

Systemfunktionen wie Touch-Beep, Backlight-Einstellung, IP-Adresse anzeigen/andern sind in der Pocket-PC
Version (z.B. fir iPAQ) nicht méglich. Die Kommunikation zur Steuerung erfolgt Gber TCP/IP, d.h. es wird ein
Pocket-PC mit Ethernet- bzw. WLAN-Adapter bendtigt.

Das AlarmMail-Objekt ist nicht implementiert.
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2.5.5 EPAM-Konfiguration auf dem Zielsystem (EPAM.INI)

Das EPAM-RTS wird mit Hilfe der Datei EPAM.INI (Tabellenblatt EPAM) konfiguriert. Im Normalfall werden diese
Eintrdge automatisch in EXCEL gesetzt. Die Datei kann aber auch manuell editiert werden, um bestimmte
Einstellungen zu testen. (Achtung! Die Datei wird beim Projekt-Download tberschrieben!)

[ENVIRONMENT] Comment
EPAM_VARLIST=_DRVVLST.TXT Dateiname der Variablen-Liste (fix)
EPAM_DRVPARAM=DRVPARAM.TXT Dateiame der Driver Parameter (fix)
EPAM_PROJECT=Project. TXT EPAM-Projektname
PATH_EPAM=\StorageCard\EPAM\PROJECT EPAM-Projektpath
PATH_DATA=\StorageCard\ EPAM\DATA EPAM-Datapath
PATH_BACKUP=\StorageCard\ EPAM\BACKUP  EPAM-Backuppath

PATH_INI=\StorageCard\EPAM\INI
SHOW_INFO=
EPAM_NOEXIT=NO
EPAM_RDONLY=NO
INIT_PICTURE=startup.PCX
RUNMODE=0

EPAM2RAM=NO
EPAM_NOBEEP=NO
VIDEO_MODE=VESA640X480X256
PROJECTVERSION=V1.0
PROJECTNAME=Project
PROJECTPROGRAMMER=
PROJECTTARGET=CPC600-10
RAMDRV_SIZE_KB=8192
PATH_LOG=\EPAM\LOG
LOCALHOST=XXX.XXX.XXX.XXX
PATH_IMG=
PATH_FNT=\StorageCard\EPAM\FNT
ORIENTATION=Landscape
INPUT_DEVICE=Touch
LOAD_LANGUAGE=-1

USERCOLORS=No
DRIVER=Yes
KBD=Yes

EPAM-INI-Path

Debug-Info: SHOW_INFO=t ...zeigt Bildaufbauzeit in ms links oben (Default: off)
Disable Exit-Button in Dialog Box (EPAM-Error) (Default: No)
Disable alle Schreibzugriffe auf Disk (Default: enable)
Startup-Bild

Wird nicht mehr benétigt

Install RAMDrive (EPAM: bzw. \EPAM)

Disable Touch Beep

Videomode (nur VxWorks, Default: VGA)

Project Version

Project Name

Project Programmer

Project Target

Grosse des RAM Drive in kB

Path fir Datalog

IP des local host (Default: 127.0.0.1)

EPAM-Imagepath (absolut)

EPAM-Fonts (absolut)

Orientierung des Bildschirms (Landscape or Portrait)

Input Device: Touch/Maus

Default: -1 = alle Sprachen in RAMDrive laden; 1 = nur 1 Sprache in RAMDrive laden
Yes = alle 256 Farben von PCX-Bild laden (0-255); USERCOLOR=BIild.PCX - feste
Farbalette mit 256 Farben laden

No = Kommunikationstreiber deaktivieren
No = Keyboardeingaben deaktivieren

Alle gelb markierten Eintrage werden nicht tber EXCEL-Makros gesetzt und kénnen ggf. manuell geandert

werden.
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3 Projektrealisierung

EPAM wurde mit dem Ziel entwickelt, grafische Benutzeroberflachen méglichst einfach und rasch zu erstellen. Die
Grundidee fir die Vorgehensweise bei der Projektrealisierung ist daher ,,Fast prototyping“. D.h. es wird ein
Funktionsmuster erstellt und unmittelbar getestet. Hiermit soll eine professionelle Projektabwicklung (Pflichtenheft,
Konzept, Realisierung, Inbetriebnahmen, Test, etc.) durch die Mdglichkeit einer sehr friihen Verifizierung des
Pflichtenheftes durch den Kunden, anhand eines funktionsfahigen Musters, effizient unterstiitzt werden.

Unser Vorschlag fiir eine moégliche Projektabwicklung ist daher wie folgt:

3.1 Zusammenstellung der Anforderungen

Die Anforderungen an eine grafische Benutzeroberflache sollten in einem Pflichtenheft festgehalten werden.
Speziell zu beachten sind hier Computerkenntnisse des Endanwenders, Dialogsprachen etc.

3.2 Strukturierung der Bildseiten

Dies bezieht sich auf die Aufteilung der verschiedenen Ein-/Ausgaben auf verschiedene Bildseiten. Bei diesem
Schritt ist es empfehlenswert die verschiedenen Benutzerprofile zu betrachten. z.B. Operatorprofil fir Produktion-
und Einrichtparameter oder Serviceprofil fir Einstellungs- und Maschinenparameter etc.

Eine Benutzeroberflache ist dann einfach zu bedienen, wenn die gewlnschten Aktionen mit mdéglichst wenig
Eingaben erreicht werden kénnen.

3.3 Definition des Bildseitenlayouts

Dieser Schritt liefert Grundlagen flr die Erstellung der Bilder, Texte und ggf. Zeichensatze. Erfahrungsgemass ist
die Bilderstellung ein erheblicher Teil des Zeitaufwandes in einem Visualisierungsprojekt und Anderungen im
Bildseitenlayout bedingen oft auch erhebliche Anderungen in den Bildern. Daher ist es sinnvoll im ersten Schritt

nur mit Texten zu arbeiten und den Entwurf unmittelbar zu testen. Eine optische Aufbesserung durch Icons und
Bilder kann dann spater immer noch erfolgen.

3.4 Bilderstellung

Die Bilderstellung fiir EPAM (Bilder und Icons) erfolgt mit einem Standard-Zeichnungsprogramm z.B. Paint Shop
Pro. Bilder fir EPAM kénnen im PCX-Format mit 256 Farben erstellt werden.

3.5 Realisierung mit Excel

Nun kdnnen Sie schon in die Realisierung einsteigen und lhre Bildseiten im Excel definieren und verknipfen.
Siehe auch Kap. 6 Projektierung mit Excel, S.35
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3.6 Anbindung an die Steuerung

Die Anbindung an die Steuerung erfolgt durch Definition der symbolischen Variablennamen in den Spalten
VarValue, VarState, Limit1 und Limit2. Die Variablennamen kdnnen hierbei durch Import der Symboldatei aus der
CoDeSys-Programmierumgebung Ubernommen werden.

Kommunikations-Prinzip:

Die Kommunikation zwischen EPAM und PLC basiert auf dem Prinzip Read/Write von einzelnen Variablen bzw.
ganzen Strukturen (Records). D.h. der Kommunikationstreiber fordert Istwerte von der Steuerung variablenweise
an. Geanderte Sollwerte werden unmittelbar als einzelne Variable an die Steuerung gesendet und wieder
zuriickgelesen. D.h. ein Sollwert kann von der PLC wieder zuriickgesetzt werden, was dann auch in der
Visualisierung ersichtlich ist.

Beim Starten von EPAM werden alle Variablen eingelesen und initialisiert. Ansonsten werden die Variablen
zyklisch abgefragt und nur die gednderten Werte auf dem Bildschirm aktualisiert. Es werden dabei nur diejenigen
Variablen abgefragt, die zur Zeit bendtigt werden. D.h. die Variablen aller gleichzeitig gedffneten Bildseiten
(Fenster).

@ Das Lesen und Schreiben von Variablen erfolgt unmittelbar, d.h. NICHT synchron zum PLC-Zyklus!

3.7 Dokumentation

Aufgrund des transparenten ASCII-Datenformats wird die Projektdokumentation praktisch automatisch miterstellt.
Zusétzliche Hinweise kdnnen Sie (ber die Excel-Funktion ,Einfligen-Notiz“ an beliebigen, nicht mit dem Objeki-
prafix # versehenen Zeilen, einfligen. Diese Notizen sind nur in der Excel-Datei vorhanden und haben daher
keine Auswirkung auf Ausflihrungsgeschwindigkeit bzw. Speicherbedarf auf dem Zielsystem.

Im Idealfall ist die Arbeit nun abgeschlossen und die Benutzeroberflache ist auf dem Zielsystem laufféhig. In der
Praxis wird dieser Ablauf wiederholt werden missen, da wahrend der Projektrealisierung die Anforderungen
aufgrund neuer Erkenntnisse Gfters geandert oder erweitert werden. Doch auch dies ist mit EPAM kein Problem,
da Anderungen und Erweiterungen, auch nachtrdglich dank Excel, einfach und rasch durchgefiihrt werden
kénnen.

3.8 Tipps fiir TouchScreen Applikationen

Verwenden Sie mdéglichst helle Hintergrundfarben. Dies vermindert die Sichtbarkeit von Finger-
@ abdricken und verbessert die Ablesbarkeit bei heller Umgebung.
Beschranken Sie sich bei den Farben mdglichst auf die Grundfarben, rot, griin, blau, gelb,
@ magenta, cyan, schwarz und weiss. Bei Flachdisplays verfligen nur diese Farben Uber einen
optimalen Ablesewinkel.
@ Definieren Sie lhre touchaktiven Bereiche ,fingergerecht (ein Finger ist kein Mauszeiger!).
@ Nutzen Sie die Méglichkeiten zum Ein- bzw. Ausblenden von Objekten und stellen Sie dem

Anwender mdglichst nur die Aktionsfelder zur Verfigung, die im Moment bendétigt werden.
Dadurch wird die Anwendung intuitiv und einfach zu bedienen. Die Vorteile des TouchScreens
kommen dadurch erst richtig zum Tragen.

@ Aktivieren Sie den ,Beep” als akustischen Feedback.

@ Treffen Sie Massnahmen zur Vermeidung von Fehlbedienungen wie z.B. Screensaver, zusatzliche
Sicherheitsabfragen bei kritischen Aktionen etc.
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4 Bilderstellung

4.1 PCX-Bilder erstellen

Paint Shop Pro starten, ,Datei-Neu“ anwéhlen und Bilddimension sowie Farbtiefe (gemass Zielsystem: z.B.
VxWorks 256 Farben, WindowsCE EP-300: 16 Millionen Farben) anwahlen.

Neues Bild H|

— Bildabmezsungen

Aufiasung: 128.348 =4 [Pivel 7em 7]

I Piwel - I

— Bildeigenzchaften

Hintergrundfarbe: |Hintergund-/Fiiliabe =]

L 206 Farben [2 B) -

2 Farben [1 Bit)
16 Farben [4 Bit]
Graustufer [3 Bit] _

i 256 Farben [H Bit]
16.7 Miliohen Farben [24 Bit)

Bildtyp:

Ben
] I

Bild erstellen und im PCX-Format, Version 5 im Projektverzeichnis mit ,Datei-Speichern unter...” speichern.

Speichern unter KH
Speichern jn: |¢E| Diemo j | | gl |
) Backup
E F.opf.pos
E Startup.pcs
E Testhild. pox
D ateinarne: IEiId1 ulatd | Speichem I
D ateityp: Abbrechen |

Hilfe |
Optioneh. .. |
i
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Hinweise fiir die Bearbeitung von 256 Farben-Bilder mit Farbpaletten:

@ Aus Performance-Griinden sollten Sie alle PCX-Bilder im selben Format mit derselben Farbpalette
mit 256 Farben erstellen. Ansonsten werden die Farbpaletten der PCX-Bilder zur Laufzeit geladen
und die PCX-Bilder zur Laufzeit ins richtige Format konvertiert.
Der EPAM-Makro ,,PCX-Colortranslation” konvertiert 16-Farben-Bilder (z.B. Icons) in 256-Farben-
Bilder und passt die ersten 16 Farben von 256-Farben-Bildern entsprechend der EPAM-
Farbpalette an (Diese entspricht den 16-Windowsfarben).

Benutzerdefinierte Farbpalette

Alternativ kann auch mit einer benutzerdefinierten Farbpalette gearbeitet werden. Hierbei kénnen alle 256 Farben
frei definiert werden. Durch den Eintrag USERCOLOR=bild.pcx in EPAM.INI wird die benutzerdefinierte
Farbpalette beim Start von EPAM aus dem bild.pcx geladen. In diesem Fall missen alle Bilder mit dieser
Farbpalette erstellt werden. (USERCOLOR=Yes bewirkt dasselbe, allerdings wird hier die Farbpalette bei jedem
Bild im Projekt neu geladen).

Im Tabellenblatt UserColor kénnen optional die verwendeten UserFarben 0-255 und die zugehdérigen RGB-Werte
fur die Darstellung im Wizard definiert werden.

Farbnummer/Name R (0-255) G (0-255) B (0-255)
0 0 0 0
1 128 0 0

4.2 Icons erstellen

EPAM-Icons werden im selben Format wie PCX-Bilder, aber mit der Dateierweiterung Mylcon.ICO gespeichert
(Dateierweiterung muss eingegeben werden, sonst wird die Datei als *.PCX gespeichert).

Hinweise fiir die Bearbeitung von 256 Farben-lcons mit Farbpaletten: (fiir Zielsysteme mit nur 256 Farben)
Die Icons sollten mit der Einstellung 16 Farben erstellt und anschliessend mit dem Makro PCX-Colortransaltion

(,256%) in 256-Farbenbilder konvertiert werden. Werden Icons mit 256 Farben erstellt, so missen alle Bilder und
Icons dieser Seite dieselbe Farbpalette verwenden.
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4.3 Bilder importieren

Mit der Funktion ,Datei-Browser* kénnen alle von Paint Shop Pro unterstitzten Bildformate dargestellt werden.
Wabhlen Sie hierzu das gewlinschte Verzeichnis. Sie kdnnen dann die zu bearbeitenden Bilder anwahlen und mit
~Doppelklick* zum Bearbeiten 6ffnen. Mit ,Datei-Speichern unter...“ werden die Bilder anschliessend im PCX-
Format gespeichert.

&% Jasc Paint Shop Pro - Browser - D:\Projekte\MSystem\Applik ationen\Hpg-200AE pam-D emo\workAEpamiDemo

Datei Bearbeiten Ansicht Suchen Biddatei Fenster Hife

[Ceuaoe)be @ -anwnt2a

I

Applikationen

b Spstem : .
¥ Q — I_”“ ﬁn ?f s

41256, 1.2 KB

detail Zzoft Paintbrush factani fier
etails.{ 1y 02 02 095145 actary.ico ilter.ico

gQEfmany.ico hand.ico help.ico infouico japan.ico
£
B Hpt100
£

(= 1
b1 lecB1131

-] MeurerDema oper.ico prudinput.ico saveico sort.ico

-] Tools

] HPG200-Auslieferung
{1 Recipe-Demo
Hpg-300

{7 WINBloc-Doku
-] Zaho-Update
-] Update

W Temp

M- Took
S AR

HEVCF e MINaBwNN O+ 8800
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4.4 Bilder von Digitalkamera oder gescannt
Hinweise fiir die Bearbeitung von 256 Farben-Bilder mit Farbpaletten: (fiir Zielsysteme mit nur 256 Farben)

Fotorealistische Bilder kénnen im Paint Shop Pro auf 256 Farben reduziert werden. Wahlen Sie hierfiir im Mend
.Farben-Farbtiefe verringern-256 Farben“ mit Palette ,Median Schnitt, optimiert*, Reduktionsmethode ,Ahnliche
Farben® und der Option ,Windows-Farben hinzufiigen®. Alle so erstellten Bilder missen anschliessend mit dem
EPAM-Makro ,PCX-Colortranslation* konvertiert werden. Hierbei wird die Farbpalette aller PCX-Bilder im
Projektverzeichnis so angepasst, dass die ersten 16 Farben der Farbpalette den in EPAM verwendeten Windows-
Farben entsprechen. Dies ist notwendig, damit z.B. ein Button auf diesem Fotobild in der richtigen Farbe
dargestellt wird. Befinden sich im Projektverzeichnis Bilder mit 16 Farben (z.B. Icons), so werden diese ins Format
mit 256 Farben konvertiert, hierbei werden die restlichen 240 Farben der Farbpalette mit der Farbe schwarz
initialisiert. Somit ist es mdglich, fotorealistische Bilder mit Icons zu mischen.

k&% Jasc Paint Shop Pro - Bild.bmp

Datei Bearbeiten Ansicht Bild Effekte | Farben Ebenen Objekte  Auswahl Masken Fenster Hilfe

JJ E= = = | o o Y (®  Fabeinstellungen v
A Kolorieren,.. Umnzch+l
. Graustufenbild

Hizstogramm-Befehle r
bY Neaativhild
. Poster... Umsch+Z
rﬂ Solarisation...

K.anale trennen 4

K.angle kombinieren r

(i Bildnalete bearbeter: [rrgchieE
Bildpalette offnen... Umgch+0

Wl Bildpslete speicher.
] Farbtransparenz ginstellen... Umzch+5 g+
& FaTatTatEpaTEHe SeEIden e pEant

v~ 2 Farben [1 Bit]... Urnzch+Strg+1

< B4k Farben [24 Bit]... Umzch+Stg+h

%< % Farben [4/8 Bit)... Umsch+5tig+6

Farbtiefe vemngem - 256 Farben

Pal hoesa
' fihpliche Farben = | 1 artierte Farber werstarken um

&+ Wedian 5 chnitt, optimiert ‘ .
] Geardnetes Haster I-I | [1bis 10)
v Mfindows-Farben hinzufligert
" Fehler-Diffusion ( geri )
= | Earl T

Werringert die dnzahl der Bildfarben auf 256 Abbrechen | Hilfe |

AP OFRVINLSERNNS VD S HEO7|

— O ptiohen

™ Octree, optirniert

™ Standard/Web-sicher

@ Einschrankung

Bei der Darstellung eines fotorealistischen Bildes mit 256 Farben (volle Farbpalette), wird die
Farbpalette des entsprechenden Bildes geladen. D.h. wenn mehrere Bilder auf derselben Bildseite
dargestellt werden sollen, missen diese Bilder dieselbe Farbpalette verwenden. Unter Paint Shop
Pro kann im Men( ,Farben-Bildpallette 6ffnen“ die gewlinschte Farbpalette fir diese Bilder
geladen werden. Es kdnnen aber PCX-Bilder, die nur die ersten 16 Farben benutzen (z.B. Icons)
mit fotorealistischen Bildern gemischt werden.
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4.5 Transparente PCX-Bilder

Die Abmasse von PCX-Bilder sind immer Uber eine Bildhéhe und eine Bildbreite definiert. Das bedeutet, sie bieten
keine beliebigen Konturen und beinhalten deshalb immer Bildinformationen auf einem rechteckigen
Bildhintergrund. EPAM bietet nun die Mdglichkeit, jedem projektierten PCX-Bild (.pcx) eine Farbe zu definieren,

welche transparent interpretiert wird.

Beispiel:

PCX-Bild mit einer Bildinformation (gelb-schwarzes Warnungssymol) auf einem roten Bildhintergrund

Iy

Definition eines PCX-Bildes mit und ohne Option Transparency=red

Back- Action
Object [Text/File Font [X |Y |[DX|DY [Color [felleJ@Format |Action [Limit1 [Limit2 |Limit1

IAction
Limit2

\Var-
Value

\Var-
Type

\Var-
State [Option

I#SignalAlarmOn.pcx 205(150[34 34 |black|grey

V.

|#SignalAlarmOn.pcx 245(150[34 34 |black |grey

(_ [Transparency=red

q 04.03.2003
Produktion g
Rezeptname MyTyp1:
Takte/min.: ] Produkte/min.: = 0.0

/\

Ohne Option Transparency=red

———/Mit Option Transparency=red wird

anstelle der Farbe rot der darunterliegede
Hintergrund dargestellt.
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5 Zeichensatzerstellung

Mit Hilfe des Tabellenblatts ,Fontmap®, den EPAM-Makros ,New Font“ und ,Build Fonts“ sowie des Utilities
~FontBuilder-Unicode” (nur VxWorks) werden die Zeichensétze erstellt. Dabei werden die gewiinschten Windows

TrueType-Schriftarten automatisch in das auf dem Zielsystem benétigte Format konvertiert und erstellt. (nur
VxWorks)

Bei Geraten mit WindowsCE werden direkt die Windows-Fonts (*. TTF) verwendet.
@ Hinweis!
Es werden nur TrueType Schriftarten untersttzt.

5.1 Definieren von Zeichensétzen

FOhren Sie den EPAM-Makro ,New Font“ aus. Geben Sie den gewlinschten Namen (max. 8 Zeichen) des
Zeichensatzes an und schliessen das Men( mit ,OK".

Microsoft Excel |
Fantname 7
Abbrechen |
IGIES

Im Tabellenblatt ,Fontmap” wird nun Ihr Zeichensatzname eingetragen. Markieren Sie nun folgendes Feld...

k4 Microsoft Excel - HPG200-Demo.xls

|E] patei Bearbeiten Ansicht Einfilgen Formab Extras Daten Fenster 7 =] x]
JDE”'E‘QQW %E@|ﬂ-nv‘%z ﬁs%lil‘ﬂgmn% - @,
| i *12"?XH|§ E\E%uuufﬁﬁﬂg\ﬁ?f?|ﬁv&-iv,
J'ENEF;HIHM\}. ?|£}255FNTFB |ﬁ®-r_.u..‘@\}m ¢ DL-.L|"’ ,..|
[Bof e e s o BE D o unweR & & 8 &,

| BT S e g Sm|o MEE| | 0w s 0% 5@|
B3 | =| Arial
A B | C | D | E F | =
Fonthame Micro: ws Fonts Fontbuilder-Settings
#Filename Size Style Effects Size DPI J
ARM2F FNT rial 12 700 11

[4 [ 4 ]» [ Demao % Fontmap  Userar # Epam / Text / Mydlarmi £ Mtate 7 Message £ MyTypl £ 4| L”J
Bereit | T | | | [ .z

@ Hinweis!

Dieser Text wird beim spateren Ausfihren des EPAM-Makros ,Build Fonts* automatisch durch
den Namen der selektierten TrueType Schriftart ersetzt.
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Definieren Sie nun die Eigenschaften Ihres gewlinschten Zeichensatzes (TrueType Schriftart, Schriftgrosse,
Schrifteffekt)...

F4 Microsoft Excel - Start320x240.:1s

=10 x|
J Datei Bearbeiten Ansicht Einflgen Formab Extras Daten Fenster ? Acrobat ;lilil
DEEHSSRAY | tBRC v-o- &z s 4H@dw: -0, TE
J|—12 |F x U |= §§|E/unu e EE L

| = @Batang
J_ % @l Mincho
< % @PMingLilJ

|hw

‘@@ﬁT"U"“@W«R H ﬁul»-.‘]u|* ¢|
Elﬂu©a@@-@M

J_gj_, @51 mSun =N | - | 100% 150% 200% :5@|
_ % Albertuns Extra Bold —
_ i Albertus Medium D [ E F_ [ 6 | H 3
; Fontbuilder-Setting=
e Effects Size DPI charSet
400 11 72

| T Aral CE
B Arial CYR
| & Arial Greek

|44 » [ Start % Fontmap £ Text £ Uservar £ Setup # PLCVar / DRWWLST £ Epam £ Hosts /  Filelst /£

|«

28

| | [ NF | T ¢

£ Microsolt Excel - HPG200-Demo.xls

J@ Datei Bearbeiten Ansicht Einflgen Format Extras Daten Fenster 7 8] x|
0= .‘%@.\,?H%E@|ﬂ-nv‘%zﬁsﬁlﬁl‘ﬂﬂmn%-@,

| Aria ”_ﬁ’ u |_ E= \E % 000 60 45 \+E+E| LA
J'EWE-HH@&!"E‘;_|.@255FNTFB|qsb®-|-_.u_.“®g¢.m ﬁnL.'L|'P‘1'|
ml= =l DO+ HEOMA 1 x O F AR,

Jcﬁs‘ 1= @il =l ﬂﬂl‘ ‘ = NIl 150% 200% -}Q‘|

B3 f
A > B [ ¢ [ D [ E F [ =

1 |Fontname 22 oft Windows Fonts Fontbuilder-Settings

2 |#Filename 24 . Size Style Effects Size 0Pl J
3 |ARH2ZF FNT 2 12 Faa =11
|4
| 5 |
| b |

7
LI |{ |b |}|[\ Dermao }.,Funtmap ,{' seriar ,.!,r Epam ,}:'Text J.’.' Iedslarm 1 ,.!,r MSkake ,.!,r Message ,.!,r MyTypl J{' M\l <| | _I
Bergit || | | | [ ] e

08/11 DVS 38480 V9.0

© 2011 by Grossenbacher Systeme AG



Software Software-Handbuch Easy PageMachine (EPAM)

k4 Microsoft Excel - HPG200-Demo.xls

J Datei EBearbeiten Ansicht Einfldgen Formakt Extras Daten Fenster 7 ;lilll
D= .\%Iﬁ|ﬂvﬂv\%2ﬁs‘°‘lal\ﬂﬂlﬂﬂ% - 3.
| Aial *1( |§ E\E/uuu ﬁu+0‘t- e D A~
J'ENDHMM - TFBﬂ|®®ﬁT"U"‘®VHR!ﬁDLI.L|* *|
JEJ#FFM%3®-EEHI | DD @ B
| BT S wm e 2m 2|
B3 | =| Arial
2 B [ ¢ | D | E F_ [ 5

-

Fontname Micros Fontbuilder-Settings
#Filename Size m Effects Size DPI J
ARIN2F . FN( Arial 12 1@' -11

150%: 200%

-
[4]4 ] [p1[ Demo % Fontmap { Uservar £ Epam £ Text £ Myalarml £ MState £ Message £ MyTypl £ M\l <| | LlJJ

Bergit | | | | | [ ] e
@ Hinweis!.

Der Textinhalt in Spalte Font, Size, Style und Effects muss nicht manuell editiert werden. Diese

Parameter werden beim spéateren Ausflhren des EPAM-Makros ,Build Fonts® automatisch
gesetzt.

Diese Schritte fihren Sie nun fir Ihre weiteren Schriftsdtzen aus...

E4 Microsoft Excel - HPG200-Demo.xls

J@ Datei Bearbeiten Ansicht Einfldgen Formakt Extras Daten Fenster ? -|ﬁ'|5|
JD@H‘%@.?|¥:E@|ﬂ-nv‘%zﬁ,ﬂiuﬂ.ﬂmn%-@,

| rial - 12 =E=EH P %m s EE DA

[ S B BN P et B B DT T U e §OH LML 9 4-|
Forfrrd@es s HEHEOM 32 098 & B>

Jcﬁs‘ = i S| o ‘I:H}ﬂ = ‘ = I | -ﬂ|. H |]| «r|1nn% 150%: 200% '}Q‘|

B3 ~| =| Arial
A B | C | D | E F | =

1 |Fontname Microsoft Windows Fonis Fontbuilder-Settings

2 |#Filename Font Size Style Effects Size DPI J
3 |aRHZFFMT Arial 12 700 1

4 | AR 4F FNT Arial 14 700 A3

8 |ARMSF FNT Arial 15 700 14

B |&RHEF FNT Arial 16 700 15

7 |ARIZOF FNT f-\l‘lal 20 700 19 =
[4] 4 [» [#[ Demo % Fontmap ¢ Userar £ Epam £ Text £ Mydlarmi £ MState £ Message £ MyTypl 4 ]| 4| L”J
Bereit | T | | | [ .z

Hinweis!
@ Bei VxWorks sind folgende Fonts vordefiniert und kénnen nicht gedndert werden:
System72, Sysfnt72, Sys06x11, Arial12
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5.2 Erstellen von Zeichensétzen

Dieses Kapitel ist nur fiir Gerate mit VxWorks Betriebsystem relevant!
Fahren Sie nun den EPAM-Makro ,Build Fonts“ aus... Es werden nun samtliche Zeichensatz-Dateien (*.FNT)
sowie die zugehoérigen Map-Dateien (gleicher Name wie Font, jedoch mit Dateiendung .TXT) erstellt.

5.2.1 Einschrankungen

Mit Hilfe des Utilities ,FontBuilder-Unicode” und den erzeugten Map-Dateien, missen die erstellten Fonts noch
gepruft werden.

Offnen Sie in ,File-Mapfile“die gewiinschte Map-Datei.

Open Unicode Map File ElE3

Suchen it IEDEWD j ﬁl

_dizkFul b=t
_drewlst bt
_FileLst. Tx=T

_FTP_CMD. ket ahmblp] st ] AR5 2] coUR1St
CFTP_TGT tt ahklp2 st Z] ARI15F et £] CoUR1SF
_FTP_WEE bt ahmblp3 et Z] ARITEF et Z] COUR1EF

10
D ateinarne: |ﬂF|I1 ZF tut Offnen I

D ateityp: ILIniu:u:u:Ie ap Files [ tat] j Abbrechen
&

Der neu erstellte Font wird nun mit allen benétigten Zeichen dargestellt:
[EHFontBUILDER =1o] |
File View Help

! - # 3 % & ' ( ) = + , - ) I 0 1
2 3 4 5 6 7 8 9 : ; < = > ? @ A B C
D E F G H | J K L M N 0 P Q R 5 T U
v w X Y z [ i 1 A _ a b c d e f g
h i i k | m n o p q r s t u v w X Y
z { I } ~ O O O O O O O O O O O O O
(| O O (| O O O (| O O O (| O O (| O O O
| | i ¢ £ " ¥ ! § N © a « - - ® -
° + 2 2 : T 1 . . 1 o » % % % ) A A
A A A A £ C E E E E i i i i 5] N (o} (o}
o] o] o] x @ 0 U 0 U Y b ] a a a a a a
= ¢ é é & é i i i i ] f o 6 o 8 & +
o u a a i ¥ b t 1 H W ~ N 7 7 ~ ) a
7 | i 7 z — ¥y * £ T u g 4 a S b v
- ¥ I A ! £ Z E b d A L & 4
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Prifen sie nun folgende Eigenschaften:

Font Properties ::E ilﬁl
Style I Dimensiu:umpu:urt .-’-'-.ttril:uutesl Irpart betrics
— Table Offzets and Motice Settingz
locThl. . ... . ...
kemTbl. ... ...
arafdapThl . ... ..
fontThl ... ......
fontMatice . . |
fontSupplier . | and |
fontdwithar . .| a2 |
fontinfa. .. .. | 400 |FontBUILDER +5.04 [00214)
fontDate ... .| 448 |04/16/03 111222
] I Abbrechen [Ibernehmen
(? Im Men( ,View-Properities®, wird im Feld pixWidth die gesamte Breite des erstellten Zeichen-

satzes angezeigt. Dieser Wert muss <= 32767 sein. D.h. bei einer durchschnittlichen Breite der
Zeichen von 10 Pixel, ist die Anzahl der verfiigbaren Zeichen pro Sprache auf maximal ca.
3200 limitiert!

5.3 Unicode-Support

5.3.1 Funktionsweise

Fremdsprachen kénnen als Unicode-Sprache definiert werden. Die Eingabe der Texte erfolgt mit Hilfe des
Microsoft-Officetool Visual-Keyboard oder mit Word im Mena ,Einfigen-Symbol“ und der im Office mitgelieferten
Unicode Zeichenséatze (z.B. Arial-Unicode-MS).

Alle Textdateien die Unicode-Texte beinhalten (EPAM-Sprachdateien, Meldungen, Alarme, etc.), werden im
Format Unicode-Textdatei gespeichert (EPAM-Makro ,Save as Unicode-Text" bzw. direkt in Word mit ,Speichern
unter®, Dateityp: ,Codierter Text").

Beim Aufruf von EPAM via EPAM-Makro ,Start EPAM" werden alle Unicode-Textdateien wieder in ,normale”
ASCII-Datei umgewandelt. Dabei wird eine Mapdatei fo_map.ixt erstellt, die alle fir diese Applikation bendtigten
Unicodezeichen enthalt. Mit dieser wird anschliessend mit Hilfe des Makros ,Build Fonts“, aus einem Windows-
TrueType Font (z.B. Arial Unicode MS) ein EPAM-kompatibler Font erstellt. (nur VxWorks)

Bei Geraten mit WindowsCE werden direkt die Windows-Fonts (*. TTF) verwendet.

(? Hinweis!

Die Eingabe von Fremdsprachen-Texten in EXCEL (auch Unicode-Zeichen) kann mit Hilfe des
Office Tools ,Visual-Keyboard* und Installation der entsprechenden Tastaturtreiber erfolgen. Das
Visual-Keyboard (Vkeylnst.EXE) kann von der Microsoft-Homepage heruntergeladen werden:
http://www.microsoft.com/downloads Search: “Visual Keyboard”
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5.3.2 Definition einer Unicode-Sprache

Unter Excel ist es moglich eine Fremdsprache (EPAM-Makro ,Define Language®) als Unicode-Sprache zu
definieren:

Mew language EH |

arne:

Ichinese

Cancel |

@ Die Defaultsprache (Spalte B) kann nicht als Unicode-Sprache definiert werden!
Sprachabhangige Fonts miissen eindeutige Namen haben.

Es werden nun am Ende der Tabelle zwei neue Spalten fir Text/File, Font und ein Unterverzeichnis mit dem
Sprachnamen angelegt. Die Spalte Font ist mit dem Kommentar ,LanguageUC*" gekennzeichnet (dieser darf nicht
geldscht werden!).

5.3.3 Eingabe der Unicode-Texte

Meniitexte

In der Sprachspalte kénnen nun Unicode-Texte z.B. mit dem Zeichensatz ,Arial Unicode MS* angezeigt werden.
Die Eingabe der Texte erfolgt entweder direkt mit dem Microsoft-Officetool ,Visual-Keyboard“ oder in Word Uber
MenU ,Einflgen-Symbol“, Schriftart ,Arial Unicode MS®. Anschliessend kénnen die Texte mit Kopieren-Einfliigen
von Word in die Excel-Tabelle Gbernommen werden.

Meldungen, Alarme

Meldungs- und Alarmtexte kénnen ebenfalls mehrsprachig definiert werden. Die Texte werden in den
entsprechenden Tabellenblattern analog zu den Menitexten definiert. Beim Aufruf des EPAM-Makros ,Start
EPAM* werden die Alarm und Meldungstexte automatisch als eigene Textdateien in den entsprechenden Sprach-
Unterverzeichnissen angelegt . Dieser Vorgang kann auch manuell mit dem EPAM-Makro ,Save as Unicode Text"
erfolgen. Hierbei wird nur das aktuell angewahlte Excel-Tabellenblatt als Unicode-Textdatei gespeichert (2-Byte-
Code).
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Textdateien fiir Objekt Textlist

Normale Textdateien die mit Hilfe des Objekts Textlist angezeigt werden sollen, werden am einfachsten direkt mit
Word erstellt und anschliessend mit ,Datei-speichern unter®, Dateityp: ,Codierter Text, mit folgender Option
gespeichert.

Dateikonvertierung - EPAM-Unicode_txt [ 7] |

‘Wahlen Sie die Codis mediesce Datei zu speichern

%rillisch (KOIS-RO -
rillisch (iindows) J

Yorschau:

EFAM-Unicode i’

YWaorauzzetzungen: EPAN-Yerzion == 1.439 (Dateien: EPAM. EXE, EFAM.BA™
YWerzeichniz kopieren)
EXCEL-Makros EPARZINN x |3
FontBuilderUnicode {(Ltility zur Konvertierung won TTF in EPAM-kompatible Fonts)
Office 2000 mit Option “Internationale Unterstitzung” _I_I

-

4 I I 3
Varschau aushlenden * Ik I Abbrechen |

5.3.4 Start EPAM

Beim Aufruf von EPAM werden alle Unicode-Textdateien automatisch wieder in ,normale” Textdateien konvertiert,
wobei alle Unicodezeichen als Sonderzeichen im Format \xHHHH dargestellt werden (HHHH = Hexcode). Im Font
werden diese Zeichen ab der Position 257 eingefligt. Gleichzeitig wird eine Mapdatei fb_map.txt erzeugt, mit dem
anschliessend mit Hilfe des Makros ,Build Fonts®, aus einem Windows-TrueTypeFont (z.B. Arial Unicode MS) ein
EPAM-kompatibler Font erstellt werden kann, der alle benétigten Zeichen enthalt. (nur VxWorks)

Bei Geraten mit WindowsCE werden direkt die Windows-Fonts (*.TTF) verwendet.
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5.3.5 Definieren von Unicode-Zeichensétzen

Dieses Kapitel ist nur fiir Gerate mit VxWorks Betriebsystem relevant!

Die Erstellung von Unicode-Zeichensatzen erfolgt analog der Erstellung von Standard-Zeichensatzen (siehe Kap.
5 Zeichensatzerstellung, S.27). Der verwendete Windows Schriftsatz muss allerdings die benétigten
Unicodezeichen beinhalten z.B. Arial Unicode MS (ggf. muss der internationale Sprachsupport fir MS-Office
installiert werden). Sie kdnnen dies mit Hilfe des Utilities FontBuilder (Makro: F->B) prifen, indem Sie die
entsprechende Mapdatei des Fonts z.B. UNI14.txt im FontBuilder 6ffnen (Import — Mapfile). Der Font und die
bendtigten Unicodezeichen sollten nun in der Anzeige sichtbar sein.

[EHFontBUILDER =1o] |
File View Help

1 - # $ % & ' { ) * + , - B f 0 1
2 3 4 5 6 7 8 9 : ; < = > ? @ A B C
D E F G H | J K L M N 0 P Q R 5 T U
v W X Y i [ A 1 A _ a b c d e f g
h i i k | m n o p q r s t u v w X Y
z { | } ~ (| L1 1 (| L1 L1 1 (| L1 1 (| (| L1
(| O O (| O O O (| O O O (| O O (| O O O
(| O i ¢ £ . ¥ : § " © a « - - ® B
° + 2 3 . v 1 . . 1 ° » % % % é A A
A A A A £ [ E E E E i i i i >} ] 0 0
o] o] o] x 5] 0 U 1 0 Y b ] a a a a a a
> [ e é é é i i i ] & fi 0 0 o [+] 4] +
] u V] a V] ¥ b t A Vi vy ~ L 7 7 ~ ) 3
7 3 h 7 z - A * k4 ra 1 o = T S Z o
- ¥ I A ! £ 4z o b d A L L 4 3
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6 Projektierung mit Excel

6.1 Funktionsprinzip

EPAM ist ein Interpreter, d.h. die Objekte und Bildseiten sind in einer strukturierten, tabellarischen ASCII-Datei
(sog. Scriptdatei) definiert und werden vom EPAM in eine grafische Prasentation auf dem Bildschirm umgesetzt
(vergleichbar mit einem Internet-Browser). Die Scriptdatei enthalt die Definitionen der einzelnen Bildseiten (Pages)
und der darin enthaltenen Objekte und wird mit Excel erstellt. Grafiken werden als PCX-Bilddateien mit einem
Standard Zeichenprogramm erstellt und Uber den Dateinamen in der Scriptdatei referenziert. Analog verhalt es
sich mit den Fontdateien.

Projekt.XLS Grafik Zeichensiitze
e .ﬁ rmm
7. e
Paint-éhop Pro ﬂ
Projekt. TXT(Script) Mylmage.PCX MyFont. FNT

e

Output: Grafisches-
User-Interface
(GUI)

£i.. EPAM-
%" Interpreter

06.03.2003

Produktion 08:28:34

Rezeptname MyTyp1:
Takte/min.: | 838  Produkte/min.: | 10.5

o

[[ B & fef

Maschine lauft

Beim Aufruf von EPAM (EPAM-Makro ,Start EPAM) wird das Excel-Tabellenblatt als ASCII-Textdatei gespeichert.
Hiermit sind die Projektdaten unabhangig von der verwendeten Excel-Version.

Vorteile dieses Konzeptes:
einfachste Bildseiten und Objektdefinition mit Excel

transparente, lesbare Datenbasis

unterstiitzt verschiedene Hardware-Plattformen (4 VGA 320x240 mit 16 Graustufen/Farben, 640x480,
800x600 bis 1280x1024 mit 16 Millionen Farben)
integrierte Kommunikation zu CoDeSys-PLC uber symbolische Namen
Farben und Zeichensétze frei wahlbar
online Sprachumschaltung, auch Unicode (z.B. chinesische Schriftzeichen)
keine teure Windows-Entwicklungsumgebung
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In Visualisierungs-Applikationen wird immer eine Vielzahl von Listen verwaltet. Daher ist es naheliegend fir diese
Aufgabe ein speziell daflir entwickeltes Standard-Softwarepaket wie Excel einzusetzen.

Vorteile von Excel:
e (bersichtliche Darstellung auf dem Bildschirm und auf dem Ausdruck (Projektdokumentation)
bestehende Objekte und ganze Bildseiten kénnen einfach kopiert werden
Formeln und automatisches Ausfiillen von Zellen durch ,ziehen* kénnen genutzt werden
Anderungen kénnen einfach und rasch durchgefiihrt werden
durch die Verwendung von Excel-Makros kann die Projektierung auf kundenspezifische Bedlrfnisse
angepasst und nach belieben erweitert werden
e Eingabehilfen und Test des Projektes direkt von Excel aus, durch einfaches Anklicken von vordefinierten
Icons

Aufruf von EPAM:
Sie kdnnen EPAM direkt aus der Excel-Oberflache mit dem EPAM-Makro ,Start EPAM" starten und die Simulation
mit der Taste ESC jederzeit wieder verlassen.

6.2 Struktur der Excel-Tabelle

Zur Definition der Bildseiten stehen Objekte zur Verfligung. Pro Zeile in der Excel-Tabelle kann ein Objekt definiert
werden. Eine Bildseite beginnt mit dem Objekt #Page=name und endet mit einer Leerzeile bzw. mit der Zeile die
nicht mit dem Objektprafix ‘# beginnt. Das Page-Objekt definiert die Bildseite (Position und Dimension) in dem alle
nachfolgenden Objekte platziert werden. Ein Objekt beginnt jeweils mit #Objekt. Alle Zeilen, die nicht das

Objektpréfix in der ersten Spalte beinhalten, sind Kommentarzeilen.

Die Spalten der Excel-Tabelle beinhalten die Objekteigenschaften und haben folgende Bedeutung:

Spalte Bedeutung

Object Objektname z.B. #Page=Name

Text/File Name einer PCX-Bild- oder ASCII-Textdatei bzw. ein Textstring fiir die Defaultsprache
Font optionaler, objektspezifischer Font fiir die Defaultsprache

X,Y,DX,DY X, Y-Position, Breite und H6he des Objektes in Pixel (Bezug links oben!)

Color Vordergrundfarbe (Farbname oder Farbnummer)

Backcolor Hintergrundfarbe (Farbname oder Farbnummer)

Format objektspezifische Formatdefinitionen

Action Aktion auf Touchberiihrung

Limit1 unterer Grenzwert: konstanter Wert, PLC-Variable oder Systemvariable fir Grenzwert
Limit2 oberer Grenzwert: konstanter Wert, PLC-Variable oder Systemvariable fiir Grenzwert
Action Limit1 Aktion bei Unterschreitung von Limit1 (Variablenwert < Limit1)

Action Limit2 Aktion bei Uberschreitung von Limit2 (Variablenwert > Limit2)

VarValue PLC-Variable bzw. Systemvariable flir Objektwert

VarType Variablentyp

VarState PLC-Variable bzw. Systemvariable flir Objektstatus

Option objektspezifische Optionen

C-Funktion optionale Anwender C-Funktion
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6.2.1 Spalte Object
In der Spalte Object werden die EPAM-Objekte definert. Es kénnen folgende Objekte definiert werden:

Object Bedeutung Projektierung
#Alarm Alarmiberwachung mit History (512 Alarmmeldungen), Zeitstempel fur Alarm Global
,Kommen*, ,Gehen" und ,Quittiert"
#Alarmlist Ausgabe der Alarmereignisse innerhalb eines rechteckigen Bereiches
#Alarmmalil Email Benachrichtigung aufgrund von Alarmereignissen Global
#Bar Darstellung eines Wertes in einem rechteckigen Balken
#Button nicht einrastender, touchaktiver Bereich
#Datalog Aufzeichnung von PLC-Daten/Variablen in eine DataLog-Datei Global
#DBPasswd Zentrale User/Passwort-Verwaltung Uber eine mySQL-Datenbank1 Global
#DBTrace Datalog-Objekt zur Auzeichnung von Daten in einer mySQL-Datenbank1 Global
#DiagSig Diagnose Signal, Darstellung von blinkenden Punkten (z.B. Maschinenbild) bei
Alarmen zur Diagnose
#DropDownlList | touchaktiver Bereich, Auswahl einer aus mehreren Mdglichkeiten aus einer
Liste
#HTMLBrowser | Ausgabe einer HTML-Datei innerhalb eines rechteckigen Bereichs
#Message Ausgabe von Meldungen in Form von Text- oder Bild-Information
#Meter Darstellung eines Wertes in einem Halb-/Kreis/ benutzerdefinierten Winkel
#Page Dimension der Bildseite
#Password Passwortverwaltung Global
#RadioButton touchaktiver Bereich, Auswahl einer aus mehreren Méglichkeiten
#Recipe Rezepturverwaltung Global
#RecipeList Ausgabe der Rezeptliste innerhalb eines rechteckigen Bereiches
#ScreenSaver Bildschirmschoner Global
#Scrollist Scroll-Liste, Darstellung von Objekten als Scroll-Liste z.B. Parameterliste
#Signal Darstellung von Zustédnden bzw. statischen Bildern und Texten
#Switch einrastender, touchaktiver Bereich
#Textlist Ausgabe einer ASCII-Textdatei innerhalb eines rechteckigen Bereichs
#Trend Darstellung der DataLog-Datei als Trenddiagramm
#Variable Darstellung einer numerischen/alphanumerischen Variable
#Sys2PIc Ubertragung von EPAM-Systemvariablen an die Steuerung (z.B. Aktive Seite) Global
#RemoteControl | Fernbedienung eines anderen HPGs via Ethernet (vgl. PC-anyware)

6.2.2 Spalte Text/File

Die Spalte Text/File enthélt den Text eines Objektes, den Dateinamen eines PCX-Bildes/Icons oder den Namen
einer Textdatei (zusatzliches Tabellenblatt) mit objektspezifischen Einstellungen. Texte kénnen aus der Textliste
(Tabellenblatt ,Text) ausgewahlt werden und mit dem EPAM-Makro ,Add Text* ins Tabellenblatt ,Text* eingefiigt

werden.

Zur Auswahl und Eingabe von PCX-, ICO- und TXT-Dateien kann der EPAM-Makro ,Open file* verwendet werden.

6.2.3 Spalte Font

Die Spalte Font enthalt den Dateinamen einer Fontdatei (*.FNT), die fir die Darstellung des Textes verwendet
wird. Die Auswahl und Eingabe von FNT-Dateien kann via Pulldownmen( erfolgen.

1 Bendtigt die Option ,EPAM-DB-Client” auf dem Gerat (derzeit nur fir VxWorks verfligbar) und den EPAM-DB-Server im Netzwerk
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6.2.4 Spalten X,Y,DX,DY

Die Spalten X, Y, DX, DY definieren die Position und die Dimension des Objektes in Pixel relativ zum Nullpunkt
der aktuellen Bildseite. Der Bezugspunkt (Nullpunkt) ist links oben.

& Automatische Positionierung

Die Felder Font, X, Y, DX, DY, Color und Backcolor kbnnen auch leer bleiben. In diesem Fall
werden die Werte vom vorherigen Objekt Gbernommen. D.h. Font, DX, DY, Color und Backcolor
missen nur bei Anderungen eingetragen werden. Bleiben die Felder X,Y leer, so werden die
nach-folgenden Objekte automatisch nacheinander positioniert. Hierbei wird um die aktuelle Breite
(DX) in X-Richtung vorgertckt. Bei Uberschreitung der aktuellen Bildseitenbreite erfolgt ein
Zeilenumbruch entsprechend der aktuellen Objekthéhe (DY). Sollen verschiedene Objekte
untereinander in einer Spalte positioniert werden, so muss nur die X-Koordinate fur alle Objekte
gleich gesetzt werden, die Y-Koordinate wird dann automatisch ermittelt.

= EPAM-Wizard

Mit Hilfe des EPAM-Wizards lassen sich auf einfachste Weise die Positionen X, Y und die
Dimensionen DX, DY von Objekten &ndern.

6.2.5 Spalte Color, Backcolor

Die Felder Color bzw. Backcolor sowie die Aktionen Color=x bzw. Backcolor=x kénnen Zahlenwerte bzw. die
nachfolgenden Farbnamen beinhalten. Die Standardfarbpalette entspricht der Palette des Zeichnungsprogramms
Paint Shop Pro (Standard Windows-VGA-Farbpalette) und lautet wie folgt:

ndex Farbname
black

dark red
dark green
brown
dark blue
dark magenta
dark cyan
grey

dark grey
red

10 green

11 yellow

12 blue

13 magenta
14 cyan

15 white

©CoONOOUOPrWN—=-O

6.2.6 Spalte Format

Die Spalte Format enthalt objektspezifische Darstellungsvarianten.

6.2.7 Spalte Action

In der Spalte Action wird die objektspezifische Aktion definiert, die bei der Anwahl des Objektes mit Touch oder
Maus ausgefihrt werden soll. Mégliche Aktionen sind z.B. Bildwechsel, Variablenwert verandern, etc.

(? Mehrfache Aktionen
Mit dem Zeichen '& kénnen mehrere Aktionen (Spalte Action) ausgeldst werden.
z.B.: SetVar=1 & #Page=name ...setzt Variable auf 1 und wechselt anschliessend auf die

Bildseite name

Nach der Aktion #Page=name werden keine Aktionen mehr ausgefiihrt!
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Standard Tastaturtabelle

Die Aktion Key=keycode kann mit normalen ASCII-Zeichen, einem der nachfolgenden Tastennamen bzw. mit dem

entsprechenden Tastencode definiert werden.

F1

F2

F3

F4

F5

Fé6

F7

F8

F9

F10

F11

F12

ESC

CursorUp oder CUp
CursorDown oder CDown
CursorLeft oder Cleft
CursorRight oder CRight
PageUp oder PgUp
PageDown oder PgDn
Home

End

Insert

Backspace

Return oder Enter
Delete oder Del

...Taste F1 entspricht Tastencode \x3b00

...Taste F2 entspricht Tastencode \x3c00

...Taste F3 entspricht Tastencode \x3d00

...Taste F4 entspricht Tastencode \x3e00

...Taste F5 entspricht Tastencode \x3f00

...Taste F6 entspricht Tastencode \x4000

...Taste F7 entspricht Tastencode \x4100

...Taste F8 entspricht Tastencode \x4200

...Taste F9 entspricht Tastencode \x4300

...Taste F10 entspricht Tastencode \x4400
...Taste F11 entspricht Tastencode \x4500
...Taste F12 entspricht Tastencode \x4600

... Taste ESC entspricht Tastencode \x1b

...Taste Cursor up entspricht Tastencode \x4800
... Taste Cursor down entspricht Tastencode \x5000
...Taste Cursor left entspricht Tastencode \x4b00
... Taste Cursor right entspricht Tastencode \x4d00
...Taste Page up entspricht Tastencode \x4900

... Taste Page down entspricht Tastencode \x5100
... Taste Home entspricht Tastencode \x4700
...Taste End entspricht Tastencode \x4f00
...Taste Insert entspricht Tastencode \x5200

... Taste Backspace entspricht Tastencode \x08
...Taste Return/Enter entspricht Tastencode \x0d
... Taste Delete entspricht Tastencode \x5300

6.2.8 Spalte Limit1, Limit2

Die Spalten Limit1 und Limit2 definieren den objekispezifischen unteren und oberen Grenzwert des
Variablenwertes. Der Grenzwert kann als Konstante, als Systemvariable oder als PLC-Variable definiert werden.
Grenzwertvariablen missen vom selben Typ sein wie die VarValue-Variable.

(? Grenzwerte

Die Grenzwerte Limit1 und Limit2 sind Bestandteil des Wertebereiches. D.h. eine Grenzwertliber-
schreitung liegt vor, wenn der Wert kleiner bzw. grosser ist als Limit1 bzw. Limit2.

6.2.9 Spalte Action Limit1, Action Limit2

Die Spalten Action Limit1 und Action Limit2 definieren die Aktionen die bei Unter- bzw. Uberschreitung des
Wertebereiches, der durch Limit1 bzw. Limit2 definiert ist, ausgefihrt werden sollen. Mdgliche Aktionen sind z.B.
Farbumschlag, Bildwechsel etc.

6.2.10 Spalte VarValue

Die Spalte VarValue enthalt den Namen einer PLC-Variable oder einer Systemvariable. Systemvariablen sind
globale Variablen im EPAM, die nicht zur Kommunikation mit der PLC bestimmt sind. PLC-Variablen werden in der
folgenden Syntax definiert:

[[/Kommunikationstreiber-Name/|Hostname/]Variablenname

Beispiel: /ARTI/PLC/HMIVar1 ...Variable HMIVar1 von PLC mit Kommunikationstreiber ARTI
PLC/HMIVar1 ...Variable HMIVar1 von PLC mit Default Kommunikationstreiber (=ARTI)
HMIVar1 ...Variable HMIVar1 von lokaler PLC mit Default Kommunikationstreiber

Treibername und Hostname sind optional und muissen dann spezifiziert werden, wenn Variablen einer anderen
Steuerung gelesen werden sollen.
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Mit Hilfe des Pulldown-Feldes kénnen Variablen aus der Liste ,UserVar‘ ausgewéhlt werden. Bei der Ubersetzung
des Projektes wird geprift, ob alle in EPAM verwendeten Variablen in der Liste ,UserVar® definiert sind und der
Datentyp der Variable mit dem Objektdatentyp lbereinstimmt.

@ Indizierte Variablenadressierung
Mit Hilfe einer Systemvariablen z.B. ,s_index’ und der Button-Action Setindex=x bzw. Setlndex
kdnnen Variablennamen zur Laufzeit gedndert und indiziert gelesen werden. Der Variablenname
ist in diesem Fall wie folgt zu definieren (Spalte VarValue):

MyVariable %s_index%xy

Platzhalter fir Index (Name
einer Systemvariablen vom
Typ: WORD)

Beim Aufbau der Bildseite wird dann automatisch anstelle des Platzhalters %s_index% der aktuelle Wert der
Indexvariablen eingefligt und diese Variable abgefragt.
z.B.:  MyVariableixy

@ Der Bereich der Indexvariablen kann im Tabellenblatt UserVar in den Spalten Limit1 und Limit2
definiert werden.

Anwendung:

Die Mdglichkeit der indizierten Variablenadressierung, kombiniert mit dem Objekt Scrollist ermdglicht eine sehr
effiziente Erstellung von Parameterlisten z.B. fir eine beliebige Anzahl Achsen. D.h. mit nur einer Bildseite
kédnnen Parameter fir mehrere Achsen, Temperaturregler, etc. eingegeben werden.

@ Wird die Index-Variable auf der aktuellen Bildseite geéndert, so muss die Bildseite neu aufgebaut
werden: Setlndex=x & #Page=aktuellePage

6.2.11 Spalte VarType

Die Spalte VarType definiert den Objektdatentyp und zeigt welche Variablentypen einem Objekt zugeordnet
werden kdnnen. Bei der Ubersetzung des Projektes wird geprift, ob der Variablentyp (UserVar) mit dem
Objektdatentyp lbereinstimmt.

Es werden folgende Grunddatentypen der CoDeSys unterstitzt:

BOOL, BYTE, DINT, DWORD, INT, REAL, SINT, STRING:[xx], UDINT, UINT, USINT und WORD

@ Der Datentyp IEC_TIME dient in EPAM zur Darstellung und Eingabe von Zeitwerten und wird in
der PLC als Datentyp TIME interpretiert.
@ Der Datentyp IEC_DT dient in EPAM zur Darstellung und Eingabe von Datum- und Zeitwerten und
wird in der PLC als Datentyp DT interpretiert.
Achtung!
Giiltiger Wertebereich: 1.1.1970 bis 31.12.2037
@ Der Datentyp TIME in EPAM ist fUr die Darstellung von Uhrzeit-/Datumsvariablen reserviert.
@ Komplexe Datentypen wie Strukturen oder Arrays werden in EPAM als STRING-Variablen mit der
entsprechenden Lange STRING:xx behandelt. xx ist hierbei die LAnge des Datentyps in Byte.
@ Neben einfachen Variablen kdnnen auch Array- und Strukturelemente gelesen bzw. geschrieben
werden.
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6.2.12 Spalte VarState

Die Spalte VarState enthélt einen

Variablennamen fir den Objektstatus. Die Variable muss vom Typ WORD, INT,

UINT oder BOOL (nur 0 und 1) sein. Mit Hilfe des Objektstatus kann jedes Objekt in EPAM einen der folgenden

Zustadnde annehmen:

Objektstatus = 0

Objektstatus = 1

Objektstatus = 2

Objektstatus = 4

Objektstatus = 8

...Objekt ist sichtbar und aktiv, d.h. der Bereich X, Y, DX, DY wird mit dem Objekt

dargestellt

...Objekt ist nicht sichtbar und inaktiv (off), d.h. der Bereich X, Y, DX, DY wird mit

der Hintergrundfarbe der aktuellen Bildseite geléscht. Grenzwerte werden
NICHT {iberwacht!

...Objekt ist sichtbar aber inaktiv (disable), d.h. der Bereich X, Y, DX, DY wird

schraffiert dargestellt

...Objekt blinkt mit ca. 1Hz, d.h. der Bereich X, Y, DX, DY wird abwechselnd mit

der aktuellen Hintergrundfarbe der Bildseite geléscht und anschliessend wieder
das Objekt dargestellt.

...Objekt blinkt mit ca. 2Hz

Die Anderung des Objektistatus erfolgt Uber die Objektstatus-Variable (VarState) durch Setzen des ent-

sprechenden Wertes.

@ Objektstatus bei Bildwechsel
Nach einem Bildwechsel werden alle mit einer Objektstatus-Variable versehenen Objekte mit dem
Objektstatus nicht sichtbar und inaktiv (off) initialisiert. Erst nachdem der aktuelle Objektstatus
gelesen wurde, wird das Objekt entsprechend dargestellt.
Dieses Vorgehen verhindert ungewollte Aktionen wahrend dem Bildaufbau auf dem Zielsystem!
(Beim der Simulation auf der Entwicklungsumgebung werden immer alle Objekte dargestellt!)

6.2.13 Spalte Option

In der Spalte Option werden die
Pos=, etc.

objektspezifische Optionen definiert. Mégliche Aktionen sind z.B. DX=, Scroll,

(@D Mehrfache Optionen

Mit dem Zeichen’

., kdbnnen mehrere Optionen projektiert werden.

z.B.:  Pos=Center,PWL=1,Scroll ...Positioniert Objekt zentriert, Objekt ist mit Passwortlevel

© 2011 by Grossenbacher Systeme AG

versehen und Objekt kann gescrollt werden.
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6.3 Tabellenblétter in Excel

Das erste Tabellenblatt enthélt die Definitionen der verschiedenen Bildseiten, die Objekte, Aktionen etc. und die
zugehorigen Variablen. Daneben gibt es weitere Tabellenblatter mit zusatzlichen Informationen, z.B. zu Objekten.
Diese Tabellenblatter werden bei Bedarf automatisch angelegt.

Es existieren folgende Tabellenblatter:

Tabellenblatt
-Typ

Bedeutung

Anzahl

Project

Im Tabellenblatt ,Project” sind alle Bildseiten und deren Objekte definiert. Dieses
Tabellenblatt MUSS das erste Tabellenblatt sein!

1

Text

Im Tabellenblatt , Text” kénnen die projektspezifischen Texte verwaltet werden. Alle
Texte die im Tabellenblatt , Text” definiert wurden, kénnen Cber das Pulldownfeld der
Spalte Text/File angewahlt werden. Bei mehrsprachigen Appliaktionen kénnen In
diesem Tabellenblatt die sprachabhangigen Textpaare definiert werden. (s.a. Makro
Build Language Text) Beispiel:

1.Default English Francais

Hallo Hello Salue

1

UserVar

Im Tabellenblatt ,UserVar” sind alle Variablen definiert. Variablen kdnnen von der
CoDeSys Programmierumgebung mit dem Makro ,PLC Variable Import* in die
.UserVar“Liste importiert werden. Bei diesem Vorgang werden die bestehenden
Variablen geldscht und die Liste wird neu erstellt. Des weiteren wird Gberpriift, ob alle
im Project-Tabellenblatt verwendeten Variablen auch im Tabellenblatt ,UserVar®
definiert sind und ob der Datentyp Ubereinstimmt.

UserColor

Farbdefinitionen (Farbnummer/Name, R, G, B) zur richtigen Darstellung einer
benutzerdefinierten Farbpalette (UserColor) im Wizard

1 optional

Epam

Das Tabellenblatt ,Epam® enthalt die Epam-Einstellungen fur das entsprechende
Zielsystem und sollte nicht verandert werden. (s.a. EPAM.INI)

1

Setup

Das Tabellenblatt ,Setup” enthalt verschiedene Einstellungen und sollte nicht
verdndert werden.

1

DRVParam

Das Tabellenblatt ,DRVParam” enthalt die Einstellungen fir die Kommunikation
zwischen EPAM und CoDeSys und sollte nicht verandert werden.

1

Hosts

Das Tabellenblatt ,Hosts* enthalt die Einstellungen fir die Kommunikation mit
verschiedenen PLC’s via Ethernet (TCP/IP). (s.a. Makro: Variable Import)

1

Alarm

Das Tabellenblatt ,Alarm*“ enthalt die Alarmdefinitionen des Objektes Alarm.

1 pro Alarm-
Objekt

Alarmmail

Das Tabellenblatt ,Alarmmail“ enthalt die Email-Definitionen zum Alarmobjekt.

1

Datalog

Das Tabellenblatt ,Datalog” enthalt die Variablen-Definitionen zum Datalogobjekt. Pro
Datalogobjekt wird ein Tabellenblatt ,Datalog“ angelegt und Uber den Blattnamen
referenziert.

1 pro
Datalog-
Objekt

Message

Das Tabellenblatt ,Message“ enthalt die Definitionen des Objektes ,Message”. Pro
Message-Objekt wird ein Tabellenblatt ,Message“ angelegt und Gber den Blatthamen
referenziert. Mehrere Message-Objekte kénnen aber auch dasselbe Tabellenblatt
-Message“ verwenden.

1 pro
Message-
Objekt

Recipe

Das Tabellenblatt ,Recipe” enthalt die Variablendefinitionen zu einem Rezepturtyp. In
einem Projekt kdbnnen mehrere verschiedene Rezepturtypen definiert werden (z.B.
Produkt- und Maschinenparameter). Die zugehérigen Variablendefinitionen werden
Uber den Blattnamen referenziert.

1 pro
Recipe-
Objekt

Trend

Das Tabellenblatt , Trend“ enthélt die Definitionen zum Trendobjekt. Pro Trendobjekt
wird ein Tabellenblatt ,Trend“ angelegt und Uber den Blatthamen referenziert.
Mehrere Trendobjekte kénnen dasselbe Tabellenblatt , Trend* verwenden.

1 pro Trend-
Objekt

Sys2PIc

Das Tabellenblatt ,Sys2PIc* enthalt die Variablendefinitionen zum Sys2PIc-Objekt.
Pro Sys2Plc-Objekt wird ein Tabellenblatt ,Sys2PIc* angelegt und Uber den
Blattnamen referenziert.

1 pro
Sys2Plc-
Objekt

Fontmap

Das Tabellenblatt ,Fontmap“ enthalt die Font-Definitionen (Name, Typ, Style...)

1

_FileLst

System-Tabellenblatt mit Liste aller benétigten Dateien

1

42
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A Der Typ eines Tabellenblattes ist als Kommentar in der ersten Zelle (A1) hinterlegt und darf nicht
geandert werden.

6.4 Passwortschutz eines EPAM-Projekts

Das EPAM-Projekt (*.xls) Iasst sich lber Excel sichern, indem man unter ,Speichern unter-Extras-Allgemeine
Optionen” ein Lese/Schreibkennwort vergibt.
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6.5 EPAM-Makros

Nach der Installation von EPAM erscheinen beim Start von Excel die EPAM-Symbolleisten:

Easy PageMachine
EPAM Objects
EPAM Wizard
EPAM-DB

Diese EPAM-Symbolleisten enthalten verschiedene Zusatzfunktionen in Form von Excel-Makros.

6.5.1

i

W

=

bl

&

%

()

L

44

EPAM-Symbolleiste ,,Easy PageMachine“

EPAM-Makro ,Start EPAM”

e Speichert das aktuelle Projekt (gesamte Excel-Tabelle). Das erste Tabellenblatt ,Project* und alle
sprachabhéngigen Spalten werden im Format ,Text mit TABs getrennt” gespeichert. Anschliessend
wird die Simulation unter Windows (WinEpam.EXE) mit dem aktuellen Projekt gestartet.

EPAM-Makro ,Open File”

e Erlaubt die Eingabe von Dateinamen (*.PCX, *.ICO, *.TXT) mit Hilfe eines komfortablen

Dateiauswahl-Dialogs. Die selektierte Datei wird dabei ins aktuelle Projektverzeichnis kopiert und der
Dateiname in die ausgewahlte Excel-Zelle Gbernommen.

EPAM-Makro ,Save Worksheet as *. TXT”

e Speichert das aktuelle Tabellenblatt im Format ,Text mit TABs getrennt®. Der Dateiname wird aus
dem Tabellenblatt-Namen mit der Dateierweiterung ,,. TXT* gebildet.

EPAM-Makro ,,Save as Unicode Textfile”

e Speichert das aktuelle Tabellenblatt im Format ,Unicodetext *.txt“. Der Dateiname wird aus dem
Tabellenblatt-Namen mit der Dateierweiterung ,,. TXT* gebildet.

Voraussetzung: Excel 2000 mit internationalem Sprachsupport.

EPAM-Makro ,Search”

e EXCEL-Suchfunktion.

EPAM-Makro ,Goto”

e Ermdglicht den Sprung im Excel-Tabellenblatt ,Project” auf eine gewlinschte projektierte Bildseite
#Page=name.

Goto |
izoka Page: I#F‘age=1nit| j
#F'EIIE'=IF|I|' """""""""""""""""""""""""""""""""""""
#Page=Production
#Page=Help

#Page=MainMenu
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EPAM-Makro ,Project Settings”

Ermdglicht die Eingabe von Projekt-Information wie Projektnamen, Programmierer und Version
e Auswahlen des Zielsystems und der Darstellung (Portrait=Hochformat)
e Setzt anhand des gewahlten Zielsystems die Anzahl verwendbarer Farben und die maximal
verfigbare Grésse des RAM-Drives
e Eingabe der IP-Adresse
e Allenfalls Eingabe der RAM-Drive-Grdsse in einem dem Zielssystem entsprechenden Bereich
Ausgabe von Projekt-Informationen wie Anzahl Bildseiten, Anzahl PLC-Variablen, Projekt-Grésse und
verwendete Datalog-Grdsse und Uberpruft die zur Verfugung stehenden RAM-Drive-Grdsse
o Datalog-Grdsse und Projekt-Grésse < = RAM-Drive-Grosse
= Datalogging und Projekt kénnen ab RAM-Drive betrieben werden (Siehe auch Makro
»Download Project”)
o Datalog-Grésse < RAM-Drive-Grosse
aber Datalog-Grdsse und Projekt-Grésse > RAM-Drive-Grésse
= nur noch Datalogging kann ab RAM-Drive betrieben werden (Siehe auch Makro
»Download Project”)
o Datalog-Grésse > RAM-Drive-Grosse
= weder Datalogging noch Projekt kann ab RAM-Drive betrieben werden (Siehe auch Makro
-Download Project”)
e Auswahlen des PLC-Types, Default: Codesys

r b |
Project Info: [ [i_:g‘]

Project: | EP-300-10-Demo

Programmer: | Fig Communication Settings &\

Version: | V3.40 PLC Protocol Interface

Target: | i j - |V ‘CoDeSys SymARTI Ethernet, TCP/IP:
I Siemens MPI Profibus-DPMPL
I~ MultiProg POD Ethernet, TCP/IP

PLC-Type: p i

L SRR [~ uoe ASCIT Ethernet, UDP
Simulation: = £ jjsreen [~ Communication to PLC oK ‘ Cance ‘ /

|

Project Size: Byte .

ojectfie: [ a70z2 | Bytes . Option: Fullscreen,

Bk Sives I:l Bytes d.h. Simulation erfolgt unter

S Windows im Full-

e ytes  used: [ | % screenmodus.

Shncchs: Option: Comm. to PLC,
d.h. Simulation erfolgt mit

ok ‘ Cancel ‘ | PLC-Kommunikation.
N
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EPAM-Makro ,,Zoom Project”
E e Konvertierung des Projekts fur verschiedene Bildschirmauflésungen inkl. Zeichensatze (Fonts) und
Bilder (optional).

Zoom X

Actual: Zoom to:
i B(VC-601-GTx-12 |

Scrren'’: Screeni:
Scrren’:
Zoom-Factor: .

W e —‘/Zellbezflge (Formeln)
VEPATILE Tarmuias werden beibehalten

¥ Zoom Fonts UDefault) oder

I arin Ty Uberschrieben

Ok Cancel

EPAM-Makro ,Compare project”
e Zwei EPAM Projekte vergleichen

P EPAM-Makro ,EPAM Version®

e Versions-Info tiber den aktuell verwendeten EPAM-Makro. Eingabe des Produktcodes.

‘a EPAM-Makro ,Open Drawing Program”

e Startet das Zeichnungsprogramm mit dem aktuell selektierten PCX-Bild. Beim ersten Start muss der
Pfad des Zeichnungsprogramms mit Hilfe eines ,Datei 6ffnen* Dialogs eingegeben werden. Der
aktuelle Pfad wird dann im Tabellenblatt ,Setup® gespeichert.

oce EPAM-Makro ,PCX-Colortranslation
e Konvertiert alle PCX-Bilder und Icons (*.ICO) im Projektverzeichnis. Bilder mit 16 Farben werden auf
256 Farben konvertiert, wobei die restlichen 240 Farben der Farbpalette auf Schwarz gesetzt werden.
Bei Bildern mit 256 Farben werden die ersten 16 Farben auf die Farben der EPAM-Standard-
Farbpalette geandert.
FNT EPAM-Makro ,New-Font

e Erstellt die Definition eines neuen Fonts (*.FNT) im Tabellenblatt ,Fontmap*.

Ahbbrechen

- X
Fonktnarne ?

ARIAL24
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EPAM-Makro ,Start FontBuilder”

Starten den FontBuilder. (nur VxWorks) Beim ersten Start muss der Pfad des Programmes mit Hilfe
eines ,Datei 6ffnen” Dialogs eingegeben werden. Der aktuelle Pfad wird dann im Tabellenblatt ,Setup®
gespeichert.

EPAM-Makro ,Build-Fonts”

Erstellt die Fontdateien anhand der Fontdefinitionen im Tabellenblatt ,Fontmap®. (nur VxWorks)

EPAM-Makro ,Define Language”

Definiert eine neue Sprache in der EPAM-Applikation. Hierbei werden in allen sprachabh&ngigen
Tabellenblattern zwei weitere Sprachspalten fir Text/File und Font am Ende angefiigt.
Sprachabhangige Tabellenblatter sind Message, Alarm und Project. Im aktuellen Projektverzeichnis
wird zusatzlich ein Unterverzeichnis mit dem Sprachnamen definiert. In diesem Unterverzeichnis
werden alle sprachabhangigen Dateien (*.TXT, *.PCX, *.ICO, *.FNT) der entsprechenden Sprache
abgelegt.

EPAM-Makro ,Delete Language”

Loscht eine mit “Define Language” definierte Sprache inkl. sprachabhéngige Unterverzeichnis
(Abfrage) aus der EPAM-Applikation.

EPAM-Makro ,Build Language Texts”

Automatische ,Ubersetzungsfunktion® fiir mehrsprachige Applikationen. Die sprachabhangigen Texte
werden gemadss der Textdefinitionen im Tabellenblatt , Text* automatisch in allen sprachabhangigen
Tabellenblatter (,Project, ,Alarm“, ,Message”) in die Spalte Text/File der dazugehérenden Sprache
eingefugt.

Build language text x|

IV iInsert undefined text

k. Zancel

Option ,Insert undefined text“

Wird die Option ,Insert undefined text® aktiviert, werden nicht definierte Texte aus den
Tabellenblatt ,Project®, ,Alarm“ und ,Message“ (Spalte Text/File) ins Tabellenblatt ,Text”
eingefugt.

EPAM-Makro ,Add Text”

Flgt den Text der aktuellen Zelle ins Tabellenblatt ,Text” ein. Der Text kann anschliessend in der
Spalte Text/File mit Hilfe des Pulldownfeldes ausgewahlt werden.

EPAM-Makro ,,Add UserVar”

Flgt den Text der aktuellen Zelle ins Tabellenblatt ,UserVar” als Variable ein. Die Variable kann
anschliessend in der Spalte VarValue, Limit1, Limit2 bzw. VarState mit Hilfe des Pulldownfeldes
ausgewahlt werden.
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EPAM-Makro ,Build Recipes”

e Erstellt benutzerdefinierte Rezeptdateien entsprechend den Definitionen im Tabellenblatt ,,Recipe” ab

Spalte D.

EPAM-Makro ,Update Objects”

e Aktualisiert die Objekteigenschaften von bestehenden EPAM-Projekten mit den aktuellen Pulldown-

feldern und Optionen.

EPAM-Makro ,PLC Variable Import”

e Importiert Variablendefinitionen aus dem CoDeSys-Projekt (Symboldatei *.SYM) ins aktuelle EPAM-
Projekt. Hierbei werden alle dem logischen PLC-Namen zugeordneten Variablen im Tabellenblatt
,=UserVar® geléscht und neu importiert. Anschliessend werden alle Variablen im EPAM-Projekt
Uberprift. Nicht definierte Variablen und Typenkonflikte werden angezeigt.

Variable Import

(S

IP-Address: | LOCALHOST
Symbuolfile: |
SYmARTL: | Standard j
. Standard
Device: ELAL
WAGD
Portnumber: E:::Er = |

HW-Version: |
Byteorder: {* Intel ™ Motorola

ok Cancel | Delete ‘

Werden unter PLC zusétzliche logische PLC-Namen definiert, kénnen die dazugeh&renden IP-
Adressen eingeben werden. Anschliessend wird die entsprechende Symoldatei importiert (Diese
Eintrdge werden automatisch im Tabellenblatt ,Hosts* eingetragen).

Option ,,SymARTI“
Default Standard fir alle Grossenbacher Gerate. Zusatzparameter fir Kommunikaktion mit
Fremdgeraten via SymARTI-Protokoll z.B. ELAU, WAGO, Parker

Import von S7 Variablen

S7 Variablen kénnen als AWL importiert werden. Die bendétigten DBs werden im Simatic Manager
— DB Editor mit Datei — Quelle generieren (Ref. Bausteine einbeziehen, sortieren, Operanden
absolut) als AWL exportiert. Diese Datei kann dann in EPAM importiert werden. Als Variablen-
Name kann DB Nummer, DB Name oder DB Kommentar verwendet werden.
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! EPAM-Makro ,Build VarList”

e Erstellt eine Liste aller im Projekt verwendeten Variablen (Datei: ,_ DRVVLST.TXT"). Diese Liste wird
vom Kommunikationstreiber bendtigt. Beim Start von EPAM auf dem Zielsystem wird ein
Variablenabbild mit allen projektierten Variablen erzeugt und alle Variablen werden gelesen.

EPAM-Makro ,,Rebuild Project”

Im Dialog ,Rebuild all* kénnen folgende Optionen gewahlt werden:

Fast: speichert nur alle Tabellenblatter

Complete: fihrt einen kompletten Rebuild durch inkl. Erstellung der Fonts

Check variables: prift Variablendefinitionen und Datentypen (nur notwendig bei Variablenanderungen)
Build Fonts: erstellt alle Zeichensatze (nur notwendig bei Zeichensatzénderungen)

Check unused pages: Projekt auf nicht verwendete Pages priifen

Check undefined pages: Projekt auf nicht definierte Pages prufen

Rebuild all X

Rebuild all settings: [ fagy |

| chedk variables [ build fonts
[ chedk unused pages
[ chedk undefined pages

Ok Cancel

Der EPAM-Makro ,Rebuild Project”:
Ubersetzt das gesamte Projekt und speichert alle Tabellenblatter im Format , Text mit TABs* getrennt
Speichert alle Sprachen
Uberpriift ob alle verwendeten Dateien vorhanden sind (Bilder, Fonts, Textdateien)
Erstellt die Variablenliste (Makro: Build VarList)
Uberpriift die verwendete Datalog-Grésse mit der zur Verfligung stehenden RAM-Drive-Grosse
o Datalog-Grésse > RAM-Drive-Grosse

Microsoft Excel

Fabd Drive ta zmall for all D atalog Files!

e Startet den Projekt-Download (EPAM-Makro: ,Download Project®) nach fehlerfreiem Rebuild
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n-L. EPAM-Makro ,Download Project”

Download
Download: ' Target e
Path:
-
'''''''''''''''''''''''''''''''' o concel |

Das Projekt kann auf das Zielsystem (Target) oder in ein Verzeichnis (Directory) kopiert werden. In der
Einstellung ,Directory” kann mit dem Button ,...." der Pfad gewéhlt werden (Default: Unterverzeichnis

Target im aktuellen Projektverzeichnis).

Bei den Zielsystemen PC bzw. PocketPC ist nur ein Download in ein Verzeichnis mdéglich!

Download auf das Zielsystem (Target)

e Erstellt eine Liste aller im Projekt verwendeten Dateien (*.PCX, *.ICO, *.TXT, *.FNT) im System-
Tabellenblatt ,_FileLst” und transferiert diese via Windows-FTP auf das Zielsystem. Das Zielsystem
muss hierfar via Ethernet mit dem Entwicklungsrechner verbunden sein. In der nachfolgenden
Dialogbox kdnnen die Download-Parameter eingegeben werden:

Target-Parameter:

User:

FTP- )

User/Passwort
(optional fir
zuklnftige
Erweiterung)

_J

| Lzer
Option: Download Password: | Password
von Anwender-
Rezeptdateien IP-Address:

(s.a. “Build recipes”)

| OO OO 00 KK

‘ Target-Path: |

IP-Adresse des
Zielsystems

Option: “Download \
Projekt-Source”

(Zip-Datei) [ Download Redpe (*.DAT)

[ Download Project Source
/Option: RAM Drive -

Projekt wird in
RAM Drive kopiert
(Geschwindigkeits-

f% DisablE Dul:h BEEFI

Install RAM Drive

« |

| Delete Datalog (*.LOG)

[~ Delete Recipe (=DAT) <

[~ Delete INI-Files (*.INI)

L
Option: DATA-,

/Option: Release,\

_—
Option: Touch

Beep deaktivieren

[ Rele
¥ Download Imag

\ ) |
Option: Download globale Image/Fonts
(PATH_IMG, PATH_FNT)
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I6schen

N 5%
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erscheint kein
Exit.
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Projekt-Verzeichnis
Der Projekt-Verzeichnisname ,PROJECT" ist auf dem Zielsystem (Target-Path) vordefiniert. Das
zuletzt geladene Projekt wird gestartet, bestehende Projekte werden geléscht.

Projekt-Download

Das Projekt wird ins Verzeichnis .\EPAM\_DNLD_ geladen, EPAM automatisch verlassen, das
Projektverzeichnis geléscht und das Download-Verzeichnis in ,PROJECT® umbenannt.
Anschliessend erfolgt ein Projekt-Restart und EPAM wird mit der neuen Applikation gestartet. D.h.
wahrend dem Download wird der doppelte Speicherplatz auf dem Flash benétigt!

Option ,,Ram-Drive*
Zur Geschwindigkeitsoptimierung kann das Projekt ab RAM-Drive betrieben werden (empfohlen).
Die Option kann je nach Datalog- und Projekt-Grdsse mit ,Install RAM Drive* aktiviert werden:
o Datalog-Grésse und Projekt-Grésse < = RAM-Drive-Grdsse
= Datalogging und Projekt kbnnen ab RAM-Drive betrieben werden
o Datalog-Grésse < RAM-Drive-Grdsse aber
Datalog-Grésse und Projekt-Grosse > RAM-Drive-Grésse
= nur noch Datalogging kann ab RAM-Drive betrieben werden

Microzoft Excel |

Project ta large for Bébd-Drivel
FrojectSize = 773120
Réb-Drive Size = 1048576
Dratalog-Size = 972800

o Datalog-Grésse > RAM-Drive-Grosse
= weder Datalogging noch Projekt kann ab RAM-Drive betrieben werden

Microzoft Excel |

Project ta large for Bébd-Drivel
FrojectSize = 773120
Réb-Drive Size = 1048576
Datal og-Size = 1177600

Download Image/Fonts

Image und Fonts kénnen projektunabhéangig in einem eigenen Verzeichnis global abgelegt
werden. Diese Verzeichnisse kdnnen mit PATH_IMG= bzw. PATH_FNT= im Tabellenblatt EPAM
(EPAM.INI) definiert werden. Ist mind. ein Pfad gesetzt, so kann beim Download die Option
Download Image/Fonts angewahlt werden. Ist die Option nicht angewahlt, so werden die globalen
Bild oder/und Fontdateien nicht Gbertragen!

Wichtig!

Alle globalen Dateien werden nicht in den RAM-Drive kopiert! Die Ausfiihrgeschwindigkeit
ist daher geringer!

Option ,,Delete INI-Files*

Wird ein neues Projekt auf das Zielssystem geladen, sollte die Option ,delete INI-Files® aktiviert
werden. Ansonsten korrespondieren die INI-Dateien unter Umstanden nicht mit den INI-Dateien
des neuen Projekts. Die INI-Dateien im EPAM-Backup-Verzeichnis werden in diesem Falle auch
automatisch geldscht.

INI-Dateien beinhalten Werte von Systemvariablen und die Alarmhistory.
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I4-L:| EPAM-Makro ,Upload Project”

¢ Upload des gesamten Projekts (ZIP-Datei mit allen benétigten Projektdateien)

@ Bei einem Projekt upload erfolgt eine Aufforderung das Projekt abzuspeichern. Dieses speichern
einer Datei in ein beliebiges Verzeichnis dient lediglich dazu, das Verzeichnis zu bestimmen, in
welches das gewiinschte Projekt anschliessend gespeichert werden soll. Ein Projekt-Upload kann
nur ausgefiihrt werden, wenn bereits ein Projekt-Download mit Option ,Download Project Source”
erfolgte und die Zip-Datei auf dem Zielsystem existiert.

o EPAM-Makro ,Gruppierung*

e Standard Excel-Kommando ,Gruppierung® und dient dazu, die Excel-Tabelle zu organisieren. In
EPAM-Projekten lassen sich damit z.B. alle Zeilen einer Bildseite zusammenfassen. Anschliessend
kann die Bildseite links neben der Tabelle aus- und eingeblendet werden.

@ EPAM-Makro ,Update Objects” hebt Gruppierungen auf

& EPAM-Makro ,Gruppierung aufheben”

e Standard Excel-Kommado ,Gruppierung aufheben®
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6.5.2 EPAM-Symbolleiste ,,EPAM Objects”
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EPAM-Makro ,NewPage”

e Erstellt ein neues Page-Objekt und fiigt es in der aktuellen Zeile ein. Der Name der Bildseite kann in
nachfolgender Dialogbox eingegeben werden. Der Name einer Bildseite muss eindeutig sein und darf
ausser ,,_“ keine Sonderzeichen beinhalten.

Microsoft Excel |
Fage name
Abbrechen |
IM yPagd

EPAM-Makro ,NewButton“

e Erstellt ein neues Button-Objekt und fligt es in der aktuellen Zeile ein.

EPAM-Makro ,NewSwitch”

e Erstellt ein neues Switch-Objekt und fligt es in der aktuellen Zeile ein.

EPAM-Makro ,NewDropDownList”

e Erstellt ein neues DropDownList-Objekt und fligt es in der aktuellen Zeile ein.

EPAM-Makro ,,NewRadioButton“

e Erstellt ein neues RadioButton-Objekt und fligt es in der aktuellen Zeile ein.

EPAM-Makro ,NewVariable”

o Erstellt ein neues Variablen-Objekt und fligt es in der aktuellen Zeile ein.

EPAM-Makro ,NewBar*

o Erstellt ein neues Bar-Objekt und flgt es in der aktuellen Zeile ein.

EPAM-Makro ,NewSignal”

e Erstellt ein neues Signal-Objekt und figt es in der aktuellen Zeile ein.
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EPAM-Makro ,NewMessage”

e Erstellt ein neues Message-Objekt und fligt es in der aktuellen Zeile ein. Der Name der Meldungs-
Definitionsdatei kann in nachfolgender Dialogbox eingegeben werden. Der Name der Meldungs-
Definitionsdatei muss eindeutig sein und darf ausser ,_“ keine Sonderzeichen und max. 8 Charakter
beinhalten (ISO 9660, 8.3 mit eingeschranktem Zeichensatz). Anschliessend wird ein Tabellenblatt
.Message“ mit dem eingegebenen Namen erstellt. In diesem Tabellenblatt kénnen dann die
Meldungen definiert werden.

Microsoft Excel

tMezzage definitian file

\_H
=
[ %

Ahbbrechen

IMyMsd

EPAM-Makro ,NewMeter”

e Erstellt ein neues Meter-Objekt und fugt es in der aktuellen Zeile ein.

EPAM-Makro ,NewDiagnoseSignal*

e Erstellt ein neues DiagnoseSignal-Objekt und fligt es in der aktuellen Zeile ein.

EPAM-Makro ,NewAlarmList*

e Erstellt ein neues Alarm-Listen-Objekt und figt es in der aktuellen Zeile ein.

EPAM-Makro ,NewRecipeList®

e Erstellt ein neues Rezeptur-Listen-Objekt und fligt es in der aktuellen Zeile ein.

EPAM-Makro ,NewTextList*

e Erstellt ein neues Text-Listen-Objekt und flgt es in der aktuellen Zeile ein. Mit Hilfe des nach-

folgenden ,Datei 6ffnen” Dialogs kann die ASCII-Textdatei ausgewahlt werden, die angezeigt werden
soll. Diese Datei wird allenfalls ins aktuelle Projektverzeichnis kopiert.

EPAM-Makro ,NewHTMLBrowser*

e Erstellt ein neues HTML-Browser-Objekt und fligt es in der aktuellen Zeile ein.
(nur Windows/WindowsCE)

EPAM-Makro ,NewRemoteControl*

e Erstellt ein neues RemoteControl-Objekt und fligt es in der aktuellen Zeile ein.

EPAM-Makro ,NewScrollList"

e Erstellt ein neues Scroll-Listen-Objekt und fligt es in der aktuellen Zeile ein.
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EPAM-Makro ,NewTrend”
|4

e Erstellt ein neues Trend-Objekt und fligt es in der aktuellen Zeile ein. Der Name der Trend-
Parameterdatei kann in nachfolgender Dialogbox eingegeben werden. Der Name der Trend-
Parameterdatei muss eindeutig sein und darf ausser ,_“ keine Sonderzeichen und max. 8 Charakter
beinhalten (ISO 9660, 8.3 mit eingeschréanktem Zeichensatz). Anschliessend wird ein Tabellenblatt
s1rend® mit dem eingegebenen Namen erstellt. In diesem Tabellenblatt kénnen dann Trend-
Parameter definiert werden.

Microzoft Excel

Trend definition file ?

Ahbbrechen

\_H
=
[ %

IM uTrend

@ EPAM-Makro ,NewAlarm*

e Erstellt ein neues Alarm-Objekt und figt es in der aktuellen Zeile ein. Der Name der Alarm-
Definitionsdatei kann in nachfolgender Dialogbox eingegeben werden. Der Name der Alarm-
Definitionsdatei muss eindeutig sein und darf ausser ,_“ keine Sonderzeichen und max. 8 Charakter
beinhalten (ISO 9660, 8.3 mit eingeschrénktem Zeichensatz). Anschliessend wird ein Tabellenblatt
JAlarm“ mit dem eingegebenen Namen erstellt. In diesem Tabellenblatt kdnnen dann die
Alarmmeldungen definiert werden.

Microsoft Excel

]|
Alarmn defirition file ?

Abbrechen

IM wdilarm
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EPAM-Makro ,NewAlarmMail*

Erstellt ein neues AlarmMail-Objekt und fligt es in der aktuellen Zeile ein. Der Name der AlarmMail-
Definitionsdatei kann in nachfolgender Dialogbox eingegeben werden. Der Name der AlarmMail-
Definitionsdatei muss eindeutig sein und darf ausser ,_“ keine Sonderzeichen und max. 8 Charakter
beinhalten (ISO 9660, 8.3 mit eingeschranktem Zeichensatz). Anschliessend wird ein Tabellenblatt
JAlarmMail® mit dem eingegebenen Namen erstellt. In diesem Tabellenblatt kénnen dann die
AlarmMail-Parameter definiert werden.

Microzoft Excel

Alarrkd ail definition file ?

Ahbbrechen

\_H
=
[ %

| Myt ail

EPAM-Makro ,NewDatal og”

Erstellt ein neues Datalog-Objekt und flgt es in der aktuellen Zeile ein. Der Name der Datal.og-
Definitionsdatei kann in nachfolgender Dialogbox eingegeben werden. Der Name der Datalog-
Definitionsdatei muss eindeutig sein und darf ausser ,,_“ keine Sonderzeichen und max. 8 Charakter
beinhalten (ISO 9660, 8.3 mit eingeschrénktem Zeichensatz). Anschliessend wird ein Tabellenblatt
,DatalLog“ mit dem eingegebenen Namen erstellt. In diesem Tabellenblatt kénnen dann die Datalog-
Parameter definiert werden.

Microszoft Excel

]|
D atalog defirition file ?

Abbrechen

IM yDatalg

EPAM-Makro ,NewPassword"

Erstellt ein neues Password-Objekt und fugt es in der aktuellen Zeile ein.
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EPAM-Makro ,NewRecipe”

e Erstellt ein neues Rezept-Objekt und flgt es in der aktuellen Zeile ein. Der Name der Rezept-
Definitionsdatei kann in nachfolgender Dialogbox eingegeben werden. Der Name der Rezept-
Definitionsdatei muss eindeutig sein und darf ausser ,_“ keine Sonderzeichen und max. 8 Charakter
beinhalten (ISO 9660, 8.3 mit eingeschréanktem Zeichensatz). Anschliessend wird ein Tabellenblatt
.Recipe® mit dem eingegebenen Namen erstellt. In diesem Tabellenblatt kénnen dann die
Rezeptvariablen definiert werden.

Microsoft Excel

Recipe definitian file

\_H
=
[ %

Ahbbrechen

IMyHecipel

':i;: EPAM-Makro ,NewScreenSaver”

e Erstellt ein neues ScreenSaver-Objekt und flgt es in der aktuellen Zeile ein.

u')n EPAM-Makro ,NewSys2PLC”

e Erstellt ein neues Sys2PIc-Objekt und fligt es in der aktuellen Zeile ein. Der Name der Sys2PIc-
Definitionsdatei kann in nachfolgender Dialogbox eingegeben werden. Der Name der Sys2PIc -
Definitionsdatei muss eindeutig sein und darf ausser ,_“ keine Sonderzeichen und max. 8 Charakter
beinhalten (ISO 9660, 8.3 mit eingeschranktem Zeichensatz). Anschliessend wird ein Tabellenblatt
»Sys2PIc* mit dem eingegebenen Namen erstellt. In diesem Tabellenblatt kénnen dann die Sys2PIc -

Variablen definiert werden.

Sws2PLC definition file 7

Abbrechen

bySyzPlc
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EPAM-Demos
Einige Beispiel-Excel-Tabellen finden Sie im EPAM-Verzeichnis (EPAM): EPAM\SAMPLES

Definitionen der Excel-Tabelle grafisch darstellen

Auf dem Entwicklungssystem kénnen nach dem Start von EPAM die Definitionen der einzelnen
Objekte aus der Excel-Tabelle, spaltenweise mit der Tastenkombination ,Alt I* in Textform im Bild
angezeigt werden.

Mit der Taste Printscreen kann unter Windows eine Kopie der EPAM-Bildschirmausgabe gemacht
werden.

Mit der Tastenkombination ,Alt p“ kann im aktuellen Projektverzeichnis ein Screenshot des
aktuellen Bildinhaltes in Form eines PCX-Bildes erstellt werden. Der Dateiname wird dabei aus
den ersten 4 Zeichen des Pagenamen und weiteren 4 Zeichen einer fortlaufenden Nummer
erstellt (z.B. STAR0000.PCX).
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6.5.3

EPAM-Symbolleiste ,,EPAM Wizard*“

Mit Hilfe des EPAM-Wizards lassen sich auf einfachste Weise die Positionen X, Y und die Dimensionen DX, DY
von Objekten &ndern.

L

=

=
—

=
+—

EPAM-Wizard-Makro ,Refresh*

o Offnen des EPAM-Wizards. EPAM-Wizard visualisiert im EPAM-Wizard-Fenster die aktive Bildseite.
Objekte dieser Bildseite kénnen nun bearbeitet werden. Anderungen werden direkt in der Excel-
Tabelle nachgefiihrt. Mchten Sie eine andere Bildseite visualisieren und bearbeiten, springen Sie in

der Excel-Tabelle in die gewiinschte Bildseite und fiihren erneut den EPAM-Wizard-Makro ,Refresh®
aus.

Fihren Sie bei aktivem EPAM-Wizard in der Excel-Tabelle Anderungen aus, werden diese
Anderungen nicht automatisch im EPAM-Wizard-Fenster nachgefuhrt. Um das EPAM-Wizard-
Fenster zu aktualisieren, flihren Sie bitte erneut den EPAM-Wizard-Makro ,,Refresh” aus.

EPAM-Wizard-Makro ,Align Left”

e Richtet selektierte Objekte anhand des zuletzt selektierten Objekis links aus. Das Selektieren von
mehreren Objekten erfolgt mit gedriickter Cirl-Taste.

EPAM-Wizard-Makro ,Align Top”

e Richtet selektierte Objekte anhand des zuletzt selektierten Objekts oben aus. Das Selektieren von
mehreren Objekten erfolgt mit gedriickter Ctrl-Taste.

EPAM-Wizard-Makro ,Align Right”

¢ Richtet selektierte Objekte anhand des zuletzt selektierten Objekts rechts aus. Das Selektieren von
mehreren Objekten erfolgt mit gedriickter Ctrl-Taste.

EPAM-Wizard-Makro ,Align Bottom”

e Richtet selektierte Objekte anhand des zuletzt selektierten Objekts unten aus. Das Selektieren von
mehreren Objekten erfolgt mit gedriickter Cirl-Taste.

EPAM-Wizard-Makro ,Spacing Horizontal”

e Richtet selektierte Objekte in einem einheitlichen horizontalen Abstand aus. Das Selektieren von
mehreren Objekten erfolgt mit gedriickter Cirl-Taste.

EPAM-Wizard-Makro ,Spacing Vertical”

e Richtet selektierte Objekte in einem einheitlichen vertikalen Abstand aus. Das Selektieren von
mehreren Objekten erfolgt mit gedriickter Ctrl-Taste.
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150%:

200%:
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EPAM-Wizard-Makro ,Format Widths*

e Andert von selektierten Objekten die Objektbreite (DX) anhand des zuletzt selektierten Objekts. Das
Selektieren von mehreren Objekten erfolgt mit gedriickter Ctrl-Taste.

Makro ,Format Heights”

e Andert von selektierten Objekten die Objekthéhe (DY) anhand des zuletzt selektierten Objekts. Das
Selektieren von mehreren Objekten erfolgt mit gedriickter Ctrl-Taste.

EPAM-Wizard-Makro ,Undo”

e vorhergehenden EPAM-Wizard-Aktionen werden riickgangig gemacht.

EPAM-Wizard-Makro ,Full Screen”

e EPAM-Wizard-Fenster wird in voller Grosse dargestellt (maximale Héhe des EPAM-Wizard-Fensters
entspricht der Héhe des Excel-Tabellenbereichs).

EPAM-Wizard-Makro ,Half Screen”

e EPAM-Wizard-Fenster wird in halber Grésse dargestellt.

Makro ,Small Screen”

e EPAM-Wizard-Fenster wird in kleiner Grésse dargestellt.

EPAM-Wizard-Makro ,AutoSize”

e EPAM-Wizard-Fenster wird in automatischer Grosse dargestellt.

EPAM-Wizard-Makro ,100%"

¢ Objekte im EPAM-Wizard-Fenster werden mit 100% Grdsse dargestellt.

EPAM-Wizard-Makro ,,150%"

e Objekte im EPAM-Wizard-Fenster werden mit 150% Grosse dargestellt.

EPAM-Wizard-Makro ,200%"

e Objekte im EPAM-Wizard-Fenster werden mit 200% Grosse dargestellt.
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ﬂ EPAM-Wizard-Makro ,Properties”

e Versions-Info Gber den aktuell verwendeten EPAM-Wizard-Makro
e Einstellung von Optionen
e Einstellung des Grids in X- und Y-Richtung

Option: ,,Split \
Window", d.h.
EPAM-Wizard-
Fenster wird
unterhalb des
Excel-
Tabellenbereichs

dargestellt /
I
Option: ,,Border \

EPAM Wizard Properties

I 5  Gridsize Width [ split Window
I 5  Gridsize Height v Worksheet Synchronisation
v DObject Border Visible

Option: ,Map Fonts®, d.h. im EPAM-

Wizard-Fenster werden Objekte mit [v¥ Map Fonts L ;

effektiv projektiertem Font \E/S,IIEI{/?V\?lzZrIdm
Fenster werden

EPAM Wizard ¥1.02 / 14.04.03 Objekte mit
Rahmen
Cancel | dargestellt /
I
(? Worksheet Synchronisation

Ist die Option ,,Worksheet Synchronisation® aktiv, werden im EPAM-Wizard-Fenster durchgefihrte
Anderungen direkt in der Excel-Tabelle nachgefihrt. (Default)

(? Kopieren und Loschen von Objekten im Wizard

Mit den Tasten Strg-C/Strg-V kdnnen markierte Objekte im Wizard kopiert werden. Die Taste
.Loschen” 16scht markierte Objekte.
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6.5.4 EPAM-Symbolleiste ,,EPAM DB*
Die EPAM-DB Symbolleiste beinhaltet folgende Funktionen (s.a. Dokumentation EPAM-DB-Server):

e DB-Setup ...Setup des EPAM-Datenbank-Servers und Definition des VarLog-Tabellenblattes

e DBPasswd ...Objekt DBPasswd fiir zentrale User/Passwortverwaltung auf dem EPAM DB-Server
e DBTracer ...Objekt DBTracer fur Aufzeichnung von Variablen auf dem EPAM DB-Server

(]

Import Varlog ...Import von Variablen in die VarLog-Liste. Alle in der VarLog-Liste definierten Variablen,
werden bei Anderung auf dem EPAM DB-Server protokolliert.

BT

@ Die EPAM-DB Funktionen sind derzeit nur fiir VxWorks verfligbar! Zur Nutzung der DB-Funktionen wird
die Runtime-Erweiterung ,EPAM DB Extension“ und der EPAM DB-Server benétigt. (s.a. Dokumentation EPAM-
DB Extension und EPAM-DB Server)
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6.6 Ein kleines Projekt von A-Z
Der Ablauf zur Erstellung eines Projekts sieht wie folgt aus:

1. Neues Projekt 6ffnen: 6ffnen Sie eine neue EXCEL-Arbeitsmappe

E4 Microsoft Excel - Mappel
J@ Datei Bearbeiten Ansicht Einfligen Format Exkras Daten Fenster ¢ Acrobat

|

qzﬁﬂﬁﬁﬁﬁw%ﬂﬁﬁmnv%zﬁﬂﬂﬂﬁm%41
o B ha gh o ?|.@255FNTFB |@@T"U+|‘§a}hn 4 “L."[n|-} 4

[FofrmdiE0d s BEQOMA (|09 8B O™,
J&s||§. | @|mu §.|§ |]|]1|n|.ﬁ|] 4-r|1|:u:|o,=o 150% 200% | 3
| arial -0 [ FRU|SE=EHTFrm B EEE-5-A-,
Al M =|
A Bl ey e
1 | |
2
3
4
5
B
7
5

2. Bildseiten und Objekte definieren: definitieren Sie eine neue Bildseite mit dem Makro ,NewPage“ und

geben Sie der Seite einen eindeutigen Namen: z.B. ,Start”

Fd Microsoft Excel - Mappel

J Datei Bearbeiten Ansicht Einfiigen Formak Exktras Daten Eenster ¢ Acrobat

DEHLSRY | s2BRS o - @z 48l i@ -0,

|t

S ] N 2 DB (P BBE T T e § B P e
FY RS s BHEHER 12 O9F BB,
Al |]I]_J,|n-|]-u 2 | = | n|. H = H|1EIIII% 150% 200% | 4%
| ial -0 - FXU E=E=EF %mh EE DA
- =|

A B | e | D | E | F | G H

1
| ]
2
3
4
g Microsoft Excel x|
7 Page name ? {D
8
q .ﬁ.bbrechenl
10
11 gr—
:
13
14
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Hierbei werden Sie aufgefordert die EXCEL-Mappe zu speichern (Projektverzeichnis wahlen und Name
der EXCEL-Datei eingebeben) ...

Speichern unter

Speichern in: q [~ Projekke

j ‘@‘@.Xﬁ'Eﬁras-

Eigene Dateien

Dateinamig Im-,-Pru:uject

g
j Abbrechen

Dakeitvp:

und es erscheint der Dialog ,Projekt Info“, wo Sie neben Projektinformationen das Zielsystem (Target)
definieren kdnnen, fir welches das Projekt erstellt wird: z.B. HPG300-10

X
Praject: I Project
Prograrnmer I
Version: I V1.0
Tarqget: j
HPG200-57
Colors: en'l | ag0
HPGEE00-10
HPGE00-12
HPGE00-15
FLETYPe  |" Codesysisoft =] ARTL
Simulation:

[ Fullscreen [ Communication to PLC

IP-Address: I 00, KO0 K KX

Praject Size: I:I Bvles
Datalog Size: I:I Bvles
RAM-Dirive

Siza: 2045 kEytes used: EI %

» Zancel |
|
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Sie haben in Ihrer EXCEL-Tabelle nun zwei Objekte #Page=Init und #Page=Start. Der Cursor steht in der
nachsten leeren Zeile.

Ed Microsoft Excel - myProject.xls

J@ Datei Bearbeiten Ansicht Einfligen Format Extras Daten Eenster ¥ Acrobat

DEEHSEGRY $BRS - &= L4845 @ao: -0 OB
BESHNHANE ? B RS @BET - P ! B e
[Fofrrnied s BOERA 12 08T aB S,
Jc:-ifs| I i =S| ol |uuc rg. | = [t | n|. = E| 4-»|1uu% 150%: 200% -}@‘
| avial -10~|FJ{U|§EE|E%MUBE:€8 £ v&v&v,J@“L_‘

A5 j =

A | B [ T | D | E | F | 5 | H | [ [ J | K

1 |

Ohject JFile Fort X [Pixel] ' [Pixel] D% [Pixel] D" [Pixel] Caolor Format Action
3 [#page=init \ 0 0 0 0
4 |#Page=Start |myPalle Avriall 2 FNT 0 0 540 450 |black Border=FR1

v

Dort kdnnen Sie nun mit den Makros ,NewButton®, ,NewVariable“, etc. weitere Objekte fur die Bildseite
~otart definieren. Um eine weitere Bildseite zu projektieren definieren Sie nach dem letzten Objekt, evtl.
nach einer Leerzeile (Ubersichtlichkeit), eine neue Seite z.B. ,Seite2“ mit dem Makro ,NewPage*“. Mit den
Button-Aktionen #Page=name kénnen Sie einen Seitenwechsel von der Seite Start auf die Seite2 und
wieder zurlck definieren.

Ed Microsoft Excel - myProject.xls

J Datei Beatbeiten Ansicht Einfiigen Format Extras Daten Fenster @ Acrobat

PNedgsRY|[sRRs|v-o-[@=r2i|ue -2.]0n
g MR ANE 2 B S OBET - Pt B ¢

o rmdize® s HEOM 2 0B AR,
B S o g S o WEIME| e w0 s 0 '}z‘|
| vl -8 |Frxu|lE==@Fremmaes|n-0-A-]€ %
Bl | X 7 =] Seite2
A ‘I B | © [ D [ E [ F G H I [ J K [ |
1
2 | Okj Faort * [Pixel] Y [Pixel] O [Pixel] D [Pixel] Colar Format Action Lirmit1
age=Init N 0 1] 0
4 |#Page=Start artzeite Ar)|12.FNT 0 540 480 | black Border=R1
Btton Seite2 112 FNT 0 100 a0 | black Elorder=Eluﬂc( #Page=Seitel )
| B |
| 7
| 8 |
g
et TextFile [Pixzel] Y [Pixel] D [Pixel] O [Pixel] Colar Format Action Lirmit1
11 [tPage=seite2 | ez~ B12FNT [ 40 480 |black =R1
Button |Zuruck 1l 2 FNT 0 100 a0 | black Border=Butt #Page=Start s
13
14
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Definition der Objekteigenschaften: In den Spalten kdénnen die Objekteigenschaften mit Hilfe der
Pulldownfelder verédndert werden. Die grafische Positionierung kann mit dem Makro ,Refresh® des
EPAM-Wizards erfolgen. Hierbei muss vorher die gewiinschte Seite durch anklicken einer Zelle innerhalb
der Seite angewéhlt werden. Die angwahlte Page wird dann im Wizard dargestellt und die Objekte kdnnen
mit der Maus verschoben bzw. die Dimension verdndert werden. Die Anderungen werden direkt in die
EXCEL-Tabelle tbernommen (X,Y,DX,DY).

Ed Microsoft Excel - myProject.xls

|E) patei Bearbeiten Ansicht Einfiigen Format Extras Daten Femster ? Acrobat

PEE2SRY | sBRS -~ -[@= £t @ -2.)08

| MM ? B (@ @E T P § B e
ArmlE&EeO s BEERA 08T ARG,

66

Jdﬁ| 2 m = ol |Dﬂ° = | = It | -ﬂ|. =N 4-»|100% 150% 200% -}@|
o= s S| FrRU|E=S=8 9 % m i == '&'&'vJ@nu
A =] =/ #Button
A J B [ B [ D E F G [ H [ I [ il [ K [ L

1

2 |Object |Tex1.l'FiIe Forit Pixel] Y [Pixel] D [Pixel] Oy [Pizel] Format Action Lirmit1

3 |#Page=Init "

4 Srialt2 FHT myProject: Start "Startseite™ - | -

#ELtton Seite? tiall 2 FNT -

B Startseite —
| 7 |
| g |

9 EE—
10 |Chject TextFile Fart i
11 |#Page=-Seite2 |Seite? Ariall2 FNT |
12 |#Button Zuriick Arial 2 FNT |
| 13 | 0 0

14 ;
i
| 16 | = |
|17 |
| 18 |
| 15 |
120 |
| 21 |
122 |

e
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4. Simulation der Applikation auf dem Entwicklungsrechner: Mit Hilfe des Makros ,Start EPAM" kann
jederzeit die Simulation unter Windows aufgerufen werden und die Applikation getestet werden.

=101 x|

Startseite

4

=1ol |

Auriick I )
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5.

Import von PLC-Variablendefinitionen: Mit Hilfe des Makros ,PLC Variable Import“ kénnen Sie die

Variablendefinitionen aus der CoDeSys direkt einlesen und missen die Variablen nicht nochmals
eingeben (siehe auch Kap. 2.4 Einstellungen in der CoDeSys-Entwicklungsumgebung, S.11). Sie werden
hierbei aufgefordert die PLC auszuwahlen (Default: ist die lokale PLC definiert, es kdnnen aber weitere
PLCs definiert werden, die via Ethernet vernetzt sind) und kdnnen nun die Symboldatei auswahlen, welche
die Variablendefinition enthalt (*.SYM-Datei).

Ed Microsoft Excel - myProject.xls

|B] potei Bearbeten Ansicht Einfigen Format Extras Doten Eenster 2 Acrobt

Dedalaky

b BRB T o

&z 58l

B - [3)

| B

oSN AN E 2 B B

© B W Ty

ALY

&
R

Ha 2

cEMEO O e @mE

EN R )

R

| o @ AW s S| EH| @ 00 se e 2

J Arial -8

Fxu|

%EE‘@%UUD

400 00
Ao L0

e

S hA -

AN

=| #5utton

A | B
~

c

e |

F [ G [ H

e

N [ 0

Ohject

TextFile

Fant

[ Pixen) [ tPixell

[ox [Pixel]

[ fPicel] [cator

Farmat

Action Limit1

Limit2

Action Limit! | Action Li

#Page=Init

of 0

0 of

HPage=Start

Startseite

Ariall 2 FMT

[#ELtton Seite

Arial 2 FMT

Ohject

TextFile

Fant

HPage=Seite? |Seite?

Ariall 2 FMT

#Button Zuriick

Ariall 2 FMT

EEEOCEEE ER e

=

m

@

~

=)

o

8]
[=]

]

r
)

o[k k[

(SIS
@‘CD‘\J

w
(=]

w

w
()

o0

ariable Import

|

Barder=R1

Barder=Button

#Page=Seite

PLC:

IP-Address: LOCALHOST

Symbalfile: I
SyrniRTI 3rd-Partys [T
Portnumber;
HW-Type:

Ff-Yersion:

o |

Hh—
S—

Cancel |

‘ ‘Format

‘Acﬂon

[Cimitt

[Cimitz

action Limitl__[#etion Li

‘ ‘Eorder:m

2
]

Delete

sy

LB

Suchen n:

| vy —Putton | #oama—Stat |

IEC61131

o & @ X o - e -

I
2=

Dateiname: I

Dateityp: |,5v|v| (*SM)

El

-] & _oimn D

e —
ADDrechen I

Mit ,Ok* werden die Variablen ins Tabellenblatt ,UserVar* importiert und kénnen nun im Pulldownmend z.B. in
der Spalte ,VarValue” ausgewahlt und einem Objekt zugeordnet werden. Anschliessend muss noch der
Datentyp des Objekts definiert werden (Spalte VarType). Der Objektdatentyp und der Variablendatentyp
mussen Ubereinstimmen. Ein Typkonflikt wird ggf. bei einem ,Rebuild All* angezeigt.

- A 1

Jcﬁs‘ B F S| ‘EH}-: 2 | = |]|]1|-n‘. = E‘ 4->|1E||:|% 150% 200% '}@‘

| il ‘8 S| FRU|E==ZE|F % m B4 =4 H-A- @

PG | =| PLCAisuVarlnt
& | B | E M | 0 P | Q R | £

,] |

2 |Ohject TextiFile Fort Action Limit1 Action Limit2  |Yarvalue VarType “arState COiption
3 |#Page=Init

4 |#Page=Start |Startseite Arial12 FMT

8 |#Button Sefte? Azl 2 FNT WORD

b6 [#variahle PLCYart: %6 |Ariall 2 FNT LSt arint

7 PLCVisuitarInk
8 | PLCYisubarIntMin

g PLC [visuVarReal

10 PLC MYisuiarRealiax

11 |object TextFile Font sction Limit! | Action Limit2 Etgmzzg:g‘;‘?'m'“ Type VarState Option
12 |#Page=Seite2 |Seite2 Ariall 2 FMT PLC fisularSintMas -

13 [#Bntton Furiick Arigl 2 FNT [irioRD
|14
|15
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6. Projekt ubersetzen und aufs Zielsystem laden: mit dem Makro ,Rebuild all“ wird nun das Projekt
Ubersetzt und geprift. Anschliessend erscheint eine Auswahl ,Download®. Sie kénnen das Projekt nun in
ein lokales Verzeichnis oder auf das Zielsystem (Target, Defaulteinstellung) laden.

Fd Microsoft Excel - myProject.xls

R

J Datei Bearbeiten Ansicht Einfigen Format Extras Daten Fenster ¢ Acrobat
NSHLSGRY|[$BRC (o - @z 44 e -3 DT

|
EETTTILE EINELEY XY LN 5 WX
J

Marrmlieed s BEDMA 22085 6 B %

Jcﬁs| SR |I:H}u g | = m | -n|. == HllDD% 1509 200% 5@|

| avial -8 - FXU SE=E=89 %m 8| EE --é--é'&'AuJG’"L.|

Al | =| PLCAisUvarnt
A | B | C N | 0 | P | a | R | s | T |

1 <

2 C
3 |#Page=-Init

4 |#Page=Start |(Startzeite Ariall 2. FNT il

5 |#Button Seite2 Arigll 2. FNT

6 |evariable FLCVart: %d | Ariall 2 FHT PLCsy Download: ¥ Target " Directory

7
g | Path: | | |
ER

10 [~ Delete Directory

11 m e
12 |iPage=Seite? |Seite? Ariall 2 FNT

13 I#Eluﬂon Zuriick Ariall 2 FNT Cancel |
| 14|
| 15|

16

Mit der Einstellung Target (Default) erscheint anschliessend der Dialog ,Target Parameter®. Hier missen Sie die
IP-Adresse des Zielsystems eintragen. Mit ,Ok* wird der Download gestartet. Nach erfolgreichem Download startet
die EPAM-Applikation automatisch mit dem neuen Projekt. Zuvor sollten Sie das PLC-Projekt auf das Zielsystem
laden, damit die Kommunikation mit der PLC funktioniert und die definierten Variablen in EPAM von der PLC
gelesen werden kénnen.

Target-Parameter: ﬂ
User: I User
Password: I Passward
IP-Address:

192,168,099

Target-Path: CHERAMIPROIECTY, |

™ Download EPAM-Runtime-System ™ Delete Datalog (*.LOG)
[ Delete Recipe (*.DAT)

[ Download Project Source [ Delete INI-Files (*.INI)

[ Install Rar Drive [ Release

[ Disable Touch Beep

Y e |
A

Sollten Sie keine Verbindung zum Zielsystem herstellen koénnen, priifen Sie bitte Ihre
Netzwerkeinstellungen. Der PC des Entwicklungssystems muss eine IP-Adresse haben und diese muss im
selben Subnetz wie das Zielsystem sein (erste 3 Nummern des IP-Adresse gleich, letzte Nummer
unterschiedlich!).

Prifen Sie die Netzwerkverbindung mit folgendem Befehl in der Kommandozeile: Ping xxx.xxX.xxX.xxx (xxx = IP-
Adresse des Zielsystems).
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7 Objektdefinition

Die Objektattribute in den nachfolgenden Tabellen sind zur besseren Ubersicht in der ersten Spalte beschrieben.
In der Excel-Tabelle wird jedes Objekt in einer Zeile beschrieben, d.h. jedes Attribute wird in einer Spalte
dargestellt.

(? Die Lange einer Zeile ist derzeit auf 512 Zeichen pro Sprache beschrénkt! Bei Unicode-Sprachen
sind max 85 Zeichen (=512/6) méglich!

Die verwendete Schreibweise hat folgende Bedeutung:

| grau hinterlegter Text | ...keine oder fest vordefinierte Attribute. Blau hinterlegt sind
neue Features der Version 3.30

| fett geschriebener Text | ...reservierte Worte

|kursiv geschriebener Text | ...sind anwenderspezifische Eingaben

7.1 Objekt Page

#Page=Name frei wahlbarer, eindeutiger Name der Bildseite
Text/File Bild.PCX e Name einer PCX-Bilddatei fiir das Hintergrundbild
Text e Textstring als Seitentitel (Text wird zentriert ausgegeben)

Text kann mit Zeilentrenner ‘|" (ASCII-Zeichen 124 bzw.
7CH) auf mehrere Zeilen aufgeteilt werden. In diesem Fall
wird der Text linksbiindig dargestellt.

Font Font FNT e optionaler Font fir den Titel

X,Y,DX,DY Integerwerte e Position, Breite und Héhe der Bildseite (Bezug links oben!)
Relative Position zum aktuellen Fenster: & durch Angabe
von +/-X bzw. +/-Y wird das Fenster relativ zum aktuellen
Fenster positioniert

Color Farbname oder Farbnummer |e Farbe des Titeltextes

Backcolor Farbname oder Farbnummer |[e  Hintergrundfarbe der Bildseite

Format e ohne Eingabe kein Rand
Border=Button e Umrandungstyp Button
Border=Input e Umrandungstyp Eingabefeld
Border=Rx e Umrandungstyp Rechteck mit Breite x Pixel (1, 3, 5, etc.)
Border=Shadow e Umrandungstyp Rechteck mit Schatten (3D Effekt)
Border=Signal e Umrandungstyp Anzeigefeld

Action

Limit1

Limit2

Action Limit1

Action Limit2

VarValue

VarType

VarState

Option e ohne Eingabe normale Bildseite
ID=x e Seitennummer die in der Systemvariablen s_pageidx

gesetzt wird, wenn die Seite aktiv ist (s.a.
Systemvariablen)

Page=Dialog e Eingaben nur in aktueller Bildseite erlaubt

Transparency=Farbname e Farbname, welcher transparent interpretiert wird
(in Verbindung mit einer PCX-Bilddatei)
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C-Function

Name der C-Funktion
(siehe Einbindung von C-Funktionen)

C-Funktionsname )

&=

Frames
Eine Bildseite kann durch Definition von mehreren Pageobjekten in verschiedene Bereiche
(Frames) aufgeteilt werden. In den einzelnen Bereichen koénnen Bildinhalte unabhangig
voneinander gedndert werden. (Beispiel: sieche Demoprojekt ,#Page=0bjectMeter*)

Damit kdnnen globale Aktionsleisten oder Statusanzeigen an einer Stelle zentral

seitenunabhéangig definiert werden.
Globale
Aktionsleiste
L—

und

Beispiel:

Statusanzeige

Arbeitsbereich

Fenstertechnik

Bildseiten mit unterschiedlicher Dimension werden Ubereinander gelegt und gleichzeitig am
Bildschirm dargestellt und aktualisiert (Fenstertechnik). Objekte die von einer Uberlagerten
Bildseite teilweise oder ganz verdeckt sind, werden als unsichtbar gekennzeichnet und nicht mehr
aktualisiert. Alle anderen Objekte bleiben voll bedienbar (Ausnahme: Option Page=Dialog). Eine
Uberlagerte Bildseite kann mit der Aktion close geschlossen werden, wenn die darunter liegende
Bildseite grosser ist (DX oder DY). Die Aktion ,close’ bleibt ohne Wirkung, wenn nur eine sichtbare
Bildseite aktiv ist.

7.1.1 Projektierung globaler Objekte

e
- row| [ [ [ ] Globale Seite (,Initialisierungs-Seite*)
ject File FOMX T oA o . . . L. ue [VarType
, - im Projekt als erste Seite definiert
I#Page=ln|t 00|00 - DX=0 und DY=0
|#Password N— -
|#Recipe N
|#A|arm ~_
|#A|armmai|
|#DataLog }
~
f#ScreenSaver Globale projektierte Objekte
|#Signal - Password, Recipe, etc. #Page=MyActionPage MyVar [INT
WPage=Start ~t~=L__ |0| 0 [640[480 )
T
s A (Faf o SN

Direkt der ,Initialisierungs-Seite” folgende
KPage=MyPage Bildseite.

Diese Bildseite ist nach dem Start von EPAM

ersichtlich.

N -

&

72

Globale Objekte

Globale Objekte mussen in der ersten Bildseite im Tabellenblatt ,Project” (,Initialisierungs-
Seite”) projektiert werden. Diese Seite muss mit den Dimensionen DX=0 und DY=0 definiert
werden. Somit ist die Seite als globale Bildseite definiert und immer aktiv. Somit lassen sich auch
Bildseitenwechsel von der PLC aus steuern (mit Variablengrenzwert und Action Limit #Page=Xx).

08/11 DVS 38480 V9.0 © 2011 by Grossenbacher Systeme AG



Software

Software-Handbuch Easy PageMachine (EPAM)

7.2 Objekt Button

#Button nicht einrastender, touchaktiver Bereich
Text/File Up.PCX,Down.PCX ¢ Name von PCX-Bilddateien fiir Zustande ,nicht betatigt*
und ,betatigt” durch ‘,’ getrennt
Up.ICO,Down.ICO ¢ Name von PCX-Bilddateien mit der Dateierweiterung .ICO
fir Zustande ,nicht betatigt“ und ,betétigt* durch *,
getrennt
werden als lcons zentriert im Button dargestellt
UpText,DownText e Textstrings fur Zustande ,nicht betatigt* und ,betatigt”
durch ‘; getrennt
Text kann mit Zeilentrenner ‘|’ (ASCII-Zeichen 124 bzw.
7CH) auf mehrere Zeilen aufgeteilt werden
Icon.ICO e PCX-Bilddatei mit der Dateierweiterung .ICO
e wird als Icon zentriert im Button dargestellt
Text e Textstring (Text wird zentriert ausgegeben)
Text kann mit Zeilentrenner ‘|" (ASCII-Zeichen 124 bzw.
7CH) auf mehrere Zeilen aufgeteilt werden
e wird weder Bild noch Text eingegeben, so handelt es sich
um ein touchaktives Feld z.B. innerhalb einer Grafik; das
Feld wird bei Betdtigung invertiert
Font Font.FNT e optionaler Font fiir den Text
X,Y,DX,DY Integerwerte e Position, Breite und H6he des Buttons
(Bezug links oben!)
Color Farbname oder Farbnummer (e Farbe des Textes flr Zustidnde ,nicht betétigt* und
UpColor,Downcolor Loetatigt”
Backcolor Farbname oder Farbnummer |e  Hintergrundfarbe des Buttons flir Zustéande ,nicht betatigt”
UpBackColor,DownBackColor und ,betatigt"
Format Border=Button e Umrandungstyp Button bei Text- bzw. Iconausgabe fest
vordefiniert
Invisible e Unsichtbares, touchaktives Feld (wird bei Betétigung nicht
invertiert
Action0, gemeine Aktio
Actiont, #Page=Name  Bildseitenwechsel zur Bildseite Name
#PagePrev e Bildseitenwechsel zur letzten Bildseite
oder #PageHome e Bildseitenwechsel zur 1. Bildseite (Startseite)
Close e Bildseite (Fenster) schliessen
Action1 & Close=Name e Bildseite (Fenster) Name schliessen
Action2 &

EjectVolume( Drive
#Page=eject_failed
#Page=eject_ok)

e Abmelden eines Wechselspeichers (z.B. USB-
Memorystick; nur Windows)

Drive ...Bezeichnung des Wechselspeichers (z.B.

StorageCard2 oder F:)

#Page=eject_failed ...optionale Page die bei Fehler

angezeigt wird (Wechselspeicher kénnen nur abgemeldet

werden, wenn kein Programm mehr darauf zugreift!)

#Page=eject_ok ...optionale Page die bei erfolgreicher

Abmeldung angezeigt wird (bedingt auch Angabe von

#Page=eject_failed)

Exit

e Programm verlassen (zuriick zum Betriebssystem)

FileCopy(dst=path\file.ext

src=path\file.ext
#Page=copy_err
#Page=copy_ok)

e Kopieren einer Datei ,src* nach ,dst"

e #Page=copy _err ...optionale Page die bei Fehler
angezeigt wird

e #Page=copy ok ...optionale Page die bei
erfolgreichem Kopieren angezeigt wird (bedingt auch
Angabe von #Page=copy_err)

e #Page= ... optional kopieren ohne Fehlermeldung

© 2011 by Grossenbacher Systeme AG
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Key=keycode e Zuordnung eines Tastencodes bzw. Tastennames
(siehe auch Tastaturtabelle):
ASCII-Zeichen oder \xnnnn (HEX-Tastaturcode)

Language=default e Online Sprachumschaltung zur Defaultsprache
Language=name e Online Sprachumschaltung zur Sprache name
PLCcmd=[[/Driver/][Host]:C |e SPS-Commando auslésen (Abh. Von
ommand Kommunikationstreiber)

e (Commands:

o CreateBootProject
o ResetCold
o ResetOriginal
o ResetWarm
o Start
o Stop
PrintScreen e Bildschirminhalt auf Standard-Drucker ausgeben (nur
Windows)
rcinput_enable= e No ....disable RemoteControl Input
Yes ....enable RemoteControl Input
RemoteClient=drop e Beendet Remote Client
Reboot e Neustart des Systems (systemabhéngig!)
Setindex e Indirektes Setzen der Indexvariable fiir indizierten

Variablenzugriff, d.H. die Indexvariable muss vorgéngig
eingegeben worden sein

Setindex=x e Direktes Setzen der Indexvariable fir indizierten
Variablenzugriff
SetVar=x e Variablenwert auf x setzen (Strings missen mit

einschliessenden, einfachen Hochkomma z.B. ‘String’
definiert werden)
x kann auch der Name einer Systemvariablen sein

SetVar+x e Variablenwert um x inkrementieren

SetVar-x e Variablenwert um x dekrementieren

SetVar=NotVar e Variablenwert invertieren (0/1)

System=myprg.exe e Aufruf eines Programms (nur Windows)

Msg=x e  Meldung mit Nummer x ausgeben

PWL=x e Passwortlevel auf x (rlick)setzen

TipVar=x e Variablenwert auf x setzen, solange Button gedriickt,
anschliessend wird die Variable wieder auf 0 gesetzt

Touch_calibrate e Resistiv-Touch kalibrieren

Backlight=x e Hintergrundbeleuchtung setzen (0-100%)

Backlight+x e Hintergrundbeleuchtung um x inkrementieren

Backlight-x e Hintergrundbeleuchtung um x dekrementieren

CFGINI=Read e IP-Konfiguration lesen

CFGINI=Write e IP-Konfiguration schreiben

Contrast=x e Kontrast setzen (0-100%) (nur passiv-LCD)

Contrast+x e Kontrast um x inkrementieren (nur passiv-LCD)

Contrast-x e Kontrast um x dekrementieren (nur passiv-LCD)

GetDT e aktualisieren samtlicher RTC-Systemvariablen s_tm_day,
s_tm_mon, efc.

Save=SysVar e Systemvariablen in sysvar.ini speichern

SetDate e Systemzeit setzen (Werte werden aus RTC-
Systemvariablen Gbernommen)

SetTime e Systemdatum setzen

Werte werden aus RTC-Systemvariablen ibernommen

Objektspezifische Aktionen in Verbindung mit Objekt Scrollist
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Scrollx=x e Objekte in Scroll-Liste um x Pixel horizontal verschieben
Scrolly=x e Objekte in Scroll-Liste um x Pixel vertikal verschieben
Objektspezifische Aktionen in Verbindung mit Objekt Alarm/Alarmlist

AlarmDelete e Alarmhistory I6schen

AlarmExport=CSV e Alarmhistory wird als CSV-Datei ins EPAM-
Dataverzeichnis C:\\DATA gespeichert

AlarmFilter=activ e Alarmfilter setzen: aktive Alarme anzeigen

AlarmFilter=activ|notquit e Alarmfilter setzen: aktive oder nicht quittierte Alarme
anzeigen

AlarmFilter=activ+notquit e Alarmfilter setzen: aktive und nicht quittierte Alarme
anzeigen

AlarmSort=FIFO
AlarmSort=LIFO
AlarmSort=Priority

Alarm in Alarmliste sortieren: altester Alarm zuerst

Alarm in Alarmliste sortieren: neuester Alarm zuerst
Alarm in Alarmliste sortieren: Alarm mit hoher Prioritat
(=niedrige Alarmnummer) zuerst
AlarmType=myalarmtype e Alarmtyp der Alarmliste setzen (nétig sobald mehrere
Alarmobjekte projektiert wurden

AlarmFilter=all e Alarmfilter setzen: alle Alarme anzeigen
AlarmFilter=notquit e Alarmfilter setzen: nicht quittierte Alarme anzeigen
Alarminfo=1 bzw. 2 e Alarminfo des selektierten Alarms aufrufen
AlarmQuit e selektierten Alarm einzeln quittieren
AlarmQuitall e alle Alarme quittieren

[ ]

[ ]

[ ]

Objektspezifische Aktionen in Verbindung mit Objekt Recipe/RecipeList

Csave=list e Element aus Rezeptliste (z.B. myRecipeType) speichern,
mit Abfrage falls Datei existiert (siehe Objekt Recipe)
Csave=myrecipetype e Rezepturtyp (z.B. myRecipeType) speichern, mit Abfrage

falls Datei existiert, der Dateiname wird aus der
Systemvariablen ‘s_myrecipetype_file’ entnommen

Delete=list e Element aus Rezeptliste (z.B. myRecipeType) I6schen

Delete=myrecipetype e Rezepturtyp (z.B. myRecipeType) I6schen, der Dateiname
wird aus der Systemvariablen ‘s_myrecipetype_file’
entnommen

Load_dat=LW: e Alle Rezeptfiles *.DAT von Laufwerk LW: laden

Load=list e Element aus Rezeptliste (z.B. myRecipeType) laden

Load=myrecipetype e Rezepturtyp (z.B. myRecipeType) laden, der Dateiname
wird aus der Systemvariablen ‘s_myrecipetype_file’
enthommen

Load=C:\DATAWMyType1\myr | Rezepturdatei (z.B. CADATAWMYTYP1\REC1.DAT) laden
ecipefile.dat

Save_dat=LW: e alle Rezeptdateien *.DAT auf Laufwerk LW: kopieren

Save=list e Element aus Rezeptliste (z.B. myRecipeType) speichern,
bestehende Dateien werden Uberschrieben

Save=myrecipetype e Rezepturtyp (z.B. myRecipeType) speichern, bestehende

Dateien werden Uberschrieben, Dateiname und
Rezeptname werden aus den Systemvariablen
‘s_myrecipetype_file’ bzw. ‘'s_myrecipetype_name’

entnommen
Sort=File e Rezeptliste nach Dateiname sortieren
Sort=Name e Rezeptliste nach Rezeptname sortieren
Sort=Number e Rezeptliste nach Rezeptname numerisch sortieren
(nur bei Verwendung numerischer Dateinamen méglich)
Sort=Time Rezeptliste nach Zeit sortieren
Sort=Type Rezeptliste nach Rezepttyp sortieren
Type=myrecipetype Rezepturtyp (z.B. myRecipeType) setzen
Type=off Rezepturtyp ricksetzen (alle

LogDelete=mydatalog
LogSave=mydatalog

Datalogdatei in LOG-Verzeichnis lI6schen
Datalogdatei ins DATA-Verzeichnis speichern

°
[ ]
[ ]
[ ]
e Aktionen in Verbindung mit Objekt DatalLog
[ ]
[ ]
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Save_log=LW:

alle Datalogdateien *.DAT auf Laufwerk LW: kopieren

he Aktionen in Verbindung mit Objekt Trend

Online e Trend in Online-Modus schalten
ShiftCursor=x e Trend scrollen um +/-x Datenpunkte.
ShiftGrid=x e  Trend scrollen um +/-x Zeiteinheiten
ShiftPage=x e Trend scrollen um +/-x Seiten
Zoom- e Zoom Trend (Aufldsung Zeitachse um eine Einheit
verkleinern)
Zoom+ e Zoom Trend (Aufldsung Zeitachse um eine Einheit
vergréssern)
ZoomX- e Zoom Trend (Aufldsung X-Achse um eine Einheit
verkleinern)
ZoomX+ e Zoom Trend (Auflésung X-Achse um eine Einheit
vergréssern)
ZoomY- e Zoom Trend (Auflésung Y-Achse um eine Einheit
verkleinern)
ZoomY+ e Zoom Trend (Auflésung Y-Achse um eine Einheit
vergréssern)
Limit1 Wert/Variablenname e Unterer Grenzwert
Wert, PLC-Variable bzw. Systemvariable fir Grenzwert
(liegt der aktuelle Wert ausserhalb des Grenzwertes, wird
der Button gesperrt)
Limit2 Wert/Variablenname e Oberer Grenzwert
Wert, PLC-Variable bzw. Systemvariable fir Grenzwert
(liegt der aktuelle Wert ausserhalb des Grenzwertes, wird
der Button gesperrt)
Action Limit1 #Page=Name e Bildseitenwechsel zur Bildseite Name
Action Limit2 Alarm=x e Alarm x auslésen (x ist Alarmnummer)
Backcolor=x e Hintergrundfarbe auf x &ndern
Backlight=x e Hintergrundbeleuchtung setzen (0-100%)
Close e Bildseite (Fenster) schliessen
Close=Name e Bildseite (Fenster) Name schliessen
Color=x e Farbe auf x dndern
Contrast=x e Kontrast setzen (0-100%) (nur passiv-LCD)
Exit e Programm verlassen (zuriick zum Betriebssystem)
FastFlash e Objektstatus auf Blinken mit 2 Hz setzen
Flash e Objektstatus auf Blinken mit 1 Hz setzen
Language=name e Online Sprachumschaltung zur Sprache name
Language=s _mysysvar e Online Sprachumschaltung zur Sprache in s_mysysvar
Load=x e Rezeptdatei mit Namen x laden
Msg=x e Meldung mit Nummer x ausgeben
PWL=x e PWL auf x setzen
SetVar=x e Variablenwert auf x setzen
SetVar=Limit1 e Variablenwert auf Limit1 setzen
SetVar=Limit2 e Variablenwert auf Limit2 setzen
S_mysysvar=x e Systemvariablenwert auf x setzen
VarValue Variablenname e PLC-Variable bzw. Systemvariable
VarType BOOL e Datentyp Bool (8 Bit)
BYTE e Datentyp Byte (8 Bit)
DINT e Datentyp Doppelinteger (32 Bit)
DWORD e Datentyp Doppelwort (32 Bit)
IEC_DT e Datentyp IEC_DT (32 Bit)
IEC_TIME e Datentyp IEC_TIME (32 Bit)
INT e Datentyp Integer (16 Bit)
REAL e Datentyp Gleitkomma (32 Bit)
SINT e Datentyp Shortinteger (8 Bit)
STRING e Datentyp String 80 Byte (ohne Angabe: default 80 Byte)
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STRING:xx e Datentyp String xx Byte
UDINT e Datentyp Doppelinteger ohne Vorzeichen (32 Bit)
UINT e Datentyp Integer ohne Vorzeichen (16 Bit)
USINT e Datentyp Shortinteger ohne Vorzeichen (8 Bit)
WORD e Datentyp Wort (16 Bit)
VarState Variablenname e PLC-Variable bzw. Systemvariable fiir Objektstatus
Option Key=keycode e Zuordnung eines Tastencodes bzw. Tastennames
(siehe auch Tastaturtabelle) zur Aktivierung der Button-
Aktion: ASCII-Zeichen oder \xnnnn (HEX-Tastaturcode)
NoBeep e Objekispezifischer Touch Beep deaktivieren
Pos=Center e Text zentriert
Pos=Left e Text linksblindig
Pos=Right e Text rechtsbindig
PWL=x e notwendiger Passwortlevel zur Freigabe
Scroll e Position des Objektes kann mit Scroll-Objekt gedndert
werden
Switch=x e x = Wertebereich fur Action0,Actionf,...
z.B.: <0:1:2.5:>5
Erlaubte Werte: Konstante Zahl z.B. 5
<Zahl ...kleiner als
>Zahl ...grosser als
Zahl..Zahl ...Bereich von bis
: ...Seperator
Timeout=x e Timeout in Sekunden nach der die Aktion automatisch
ausgefihrt wird (repitierend)
e Timeout=0 flhrt Aktion einmal aus
Transparency=Farbname e Farbname, welcher transparent interpretiert wird
(in Verbindung mit einer PCX-Bilddatei)
Type=dynamic e Button-Aktion wird auch bei Maus-Move Events
ausgefihrt
C-Function C-Funktionsname ¢ Name der C-Funktion (siehe Einbindung von C-
Funktionen)

&
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Bildschirmtastatur

Die Aktion Key=keycode dient zur Erstellung von Bildschirmtastaturen. Hierbei wird bei Betatigung
des maus- bzw. touchaktiven Feldes der entsprechende Tastencode generiert und somit die
Tastatur simuliert (siehe auch Tastaturtabelle mit Tastenbezeichnungen).

...simuliert die Taste ,a“

Beispiel: Key=a

Mehrsprachige Applikationen

Die Aktion Language=name bzw. Language=Default ermdglicht eine online Sprachumschaltung
fir beliebige Sprachen. Weitere Sprachen werden dabei in entsprechenden Unterverzeichnissen
abgelegt. name bezeichnet das jeweilige Unterverzeichnis.

Um eine Applikation mehrsprachig zu erstellen, definieren Sie mit dem EPAM-Makro ,Define
Language® eine neue Sprache. Es wird nun ein Verzeichnis mit dem eingegebenen Namen (max.
8 Zeichen) angelegt und in allen sprachabhangigen Tabellen am Ende zwei neue Spalten fir
Text/File bzw. Font eingeflgt.

Wichtig!

Die Bezeichnung in der ersten Zeile dieser Spalten entspricht dem Verzeichnisnamen und
als Notiz ist ,Language” hinterlegt (Kennzeichnung der Sprachspalten!). Diese
Bezeichnungen diirfen nicht entfernt werden!

Nun kénnen Sie alle sprachabhangigen Definitionen in den entsprechenden Sprachspalten
definieren (die sprachunabhangigen Definitionen kénnen Sie leer lassen, diese werden dann
automatisch von der Defaultsprache bernommen). Bei Bedarf kénnen Sie auch andere Fonts
definieren.
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Alle sprachabhangigen Dateien (*.TXT, *.FNT, *.PCX, *.ICO) muissen im entsprechenden
Unterverzeichnis abgelegt werden.

Wenn Sie nun das nachste mal den EPAM-Makro ,Start EPAM* aufrufen um den Interpreter zu
starten, so werden automatisch alle Sprachdateien erstellt.

Variable Aktion

Es kénnen mehrere Aktionen durch Komma getrennt definiert werden. In diesem Fall wird
abhéangig vom aktuellen Variablenwert (0, 1, 2, ...) die entsprechende Aktion ausgefihrt. So
kénnen z.B. in Abh&ngigkeit einer Variable verschiedene Bildseiten angewahlt werden.

Beispiel:

Aktion #Page=Wert0,#Page=Wert1

...Wechsel auf die Bildseite ,Wert0“, wenn der Variablenwert 0 ist

...Wechsel auf die Bildseite ,Wert1“, wenn der Variablenwert 1 ist

Mit Hilfe der Option ,switch=" kénnen auch Wertebereiche fiir die einzelnen Aktionen definiert
werden.

Beispiel:

Aktion #Page=Range0,#Page=Range1,#Page=Range3 mit Option:switch=<0:0..5:>5

...Wechsel auf die Bildseite ,Range0*, wenn der Variablenwert < 0 ist

...Wechsel auf die Bildseite ,Range1“, wenn der Variablenwert im Bereich 0 bis 5 liegt

...Wechsel auf die Bildseite ,Range2“, wenn der Variablenwert > 5 ist
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7.3 Objekt Switch

#Switch einrastender, touchaktiver Bereich
Text/File Bild0.PCX,Bild1.PCX,... ¢ Name von PCX-Bilddateien fiir Zustande 0,1,... durch ‘,
getrennt
Icon0.1C0O,Icon1.ICO,... ¢ Name von PCX-Bilddateien mit der Dateierweiterung .ICO
fir Zustéande 0,1,... durch ‘,” getrennt
werden als Icons zentriert im Button dargestellt
Text0, Text1,... e Textstrings fur Zustande 0,1,... durch ‘,” getrennt
Text kann mit Zeilentrenner ‘|’ (ASCII-Zeichen 124 bzw.
7CH) auf mehrere Zeilen aufgeteilt werden
Font Font.FNT e optionaler Font fiir den Text
X,Y,DX,DY Integerwerte e Position, Breite und Hohe des Switches
(Bezug links oben!)
Color Farbname oder Farbnummer |e Farbe des Textes flr Zustande 0,1,...
Color0,Color1, ...
Backcolor Farbname oder Farbnummer |[e  Hintergrundfarbe des Switches fir Zustande 0,1,...
BackColor0,BackColor1, ...
Format Border=Button e Umrandungstyp Button bei Text- bzw. Iconausgabe fest
vordefiniert
Action SetVar+1 e bei Betatigung des Switch-Objektes wird der Variablenwert
automatisch um 1 inkrementiert und die zugehérige
Bild/Textinformation angezeigt. Ist der aktuelle Wert
grésser/gleich als die Anzahl definierter Zustande - 1, so
wird der Wert 0 gesetzt
Limit1 Wert/Variablenname e Unterer Grenzwert
Wert, PLC-Variable bzw. Systemvariable fir Grenzwert
Limit2 Wert/Variablenname e Oberer Grenzwert
Wert, PLC-Variable bzw. Systemvariable fir Grenzwert
Action Limit1 #Page=Name e Bildseitenwechsel zur Bildseite Name
Action Limit2 Alarm=x e Alarm x auslésen (x ist Alarmnummer)
Backcolor=x e Hintergrundfarbe auf x &ndern
Backlight=x e Hintergrundbeleuchtung setzen (0-100%)
Close e Bildseite (Fenster) schliessen
Close=Name e Bildseite (Fenster) Name schliessen
Color=x e Farbe auf x dndern
Contrast=x e Kontrast setzen (0-100%) (nur passiv-LCD)
Exit e Programm verlassen (zurlick zum Betriebssystem)
FastFlash e Objektstatus auf Blinken mit 2 Hz setzen
Flash e Objektstatus auf Blinken mit 1 Hz setzen
Language=name e Online Sprachumschaltung zur Sprache name
Language=s_mysysvar e Online Sprachumschaltung zur Sprache in s_mysysvar
Load=x e Rezeptdatei mit Namen x laden
Msg=x e  Meldung mit Nummer x ausgeben
PWL=x e PWL auf x setzen
SetVar=x e Variablenwert auf x setzen
SetVar=Limit1 e Variablenwert auf Limit1 setzen
SetVar=Limit2 e Variablenwert auf Limit2 setzen
S_mysysvar=x e Systemvariablenwert auf x setzen
VarValue Variablenname e PLC-Variable bzw. Systemvariable
VarType BOOL e Datentyp Bool (8 Bit)
BYTE e Datentyp Byte (8 Bit)
SINT e Datentyp Shortinteger (8 Bit)
USINT e Datentyp Shortinteger ohne Vorzeichen (8 Bit)
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INT Datentyp Integer (16 Bit)
UINT Datentyp Integer ohne Vorzeichen (16 Bit)
WORD Datentyp Wort (16 Bit)
VarState Variablenname PLC-Variable bzw. Systemvariable fur Objektstatus
Option Pos=Center Text zentriert
Pos=Left Text linksbiindig
Pos=Right Text rechtsbiindig
PWL=x notwendiger Passwortlevel zur Freigabe
Scroll Position des Objektes kann mit Scroll-Objekt gedndert
werden
Transparency=Farbname Farbname, welcher transparent interpretiert wird
(in Verbindung mit einer PCX-Bilddatei)
C-Function C-Funktionsname Name der C-Funktion (siehe Einbindung von C-
Funktionen)
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7.4 Objekt DropDownlList

#DropDownList Auswahl eines Elements aus einer statischen DropDown-
Liste
Text/File Bild0.PCX,Bild1.PCX,... e Name von PCX-Bilddateien fiir Zustande 0,1,... durch *;
getrennt
lcon0.1C0,lcon1.ICO,... e Name von PCX-Bilddateien mit der Dateierweiterung .ICO
fur Zustédnde 0,1,... durch ‘; getrennt
werden als Icons zentriert im Button dargestellt
Text0, Text1,... e Textstrings fur Zustande 0,1,... durch *,” getrennt
Text kann mit Zeilentrenner ‘|" (ASCII-Zeichen 124 bzw.
7CH) auf mehrere Zeilen aufgeteilt werden
Font Font.FNT e optionaler Font fiir den Text
X,Y,DX,DY Integerwerte e Position, Breite und Héhe des DropDownListenfelds
(Bezug links oben!)
Color Farbname oder Farbnummer |e  Schriftfarbe
Backcolor Farbname oder Farbnummer |e  Hintergrundfarbe
Format e ohne Eingabe kein Rand
Border=Button e Umrandungstyp Button
Border=Input e Umrandungstyp Eingabefeld
Border=Rx e Umrandungstyp Rechteck mit Breite x Pixel (1, 3, 5, etc.)
Border=Shadow e Umrandungstyp Rechteck mit Schatten (3D Effekt)
Border=Signal e Umrandungstyp Anzeigefeld
Action e bei Betatigung des DropDownList-Objektes wird der
Variablenwert automatisch auf den Wert der zugehdérigen
Bild/Textinformation gesetzt. (z.B. Auswahl Bild1.pcx =
Wert = 1)
Limit1 Wert/Variablenname e Unterer Grenzwert
Wert, PLC-Variable bzw. Systemvariable fir Grenzwert
Limit2 Wert/Variablenname e Oberer Grenzwert
Wert, PLC-Variable bzw. Systemvariable fir Grenzwert
Action Limit1 #Page=Name e Bildseitenwechsel zur Bildseite Name
Action Limit2 Alarm=x e Alarm x auslésen (x ist Alarmnummer)
Backcolor=x e Hintergrundfarbe auf x &ndern
Backlight=x e Hintergrundbeleuchtung setzen (0-100%)
Close e Bildseite (Fenster) schliessen
Close=Name e Bildseite (Fenster) Name schliessen
Color=x e Farbe auf x &ndern
Contrast=x e Kontrast setzen (0-100%) (nur passiv-LCD)
Exit e Programm verlassen (zuriick zum Betriebssystem)
FastFlash e Objektstatus auf Blinken mit 2 Hz setzen
Flash e Objektstatus auf Blinken mit 1 Hz setzen
Language=name e Online Sprachumschaltung zur Sprache name
Language=s_mysysvar e  Online Sprachumschaltung zur Sprache in s_mysysvar
Load=x e Rezeptdatei mit Namen x laden
Msg=x e  Meldung mit Nummer x ausgeben
PWL=x e PWL auf x setzen
SetVar=x e Variablenwert auf x setzen
SetVar=Limit1 e Variablenwert auf Limit1 setzen
SetVar=Limit2 e Variablenwert auf Limit2 setzen
S_mysysvar=x e Systemvariablenwert auf x setzen
VarValue Variablenname e PLC-Variable bzw. Systemvariable
VarType BOOL e Datentyp Bool (8 Bit)
BYTE e Datentyp Byte (8 Bit)
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SINT Datentyp Shortinteger (8 Bit)
USINT Datentyp Shortinteger ohne Vorzeichen (8 Bit)
INT Datentyp Integer (16 Bit)
UINT Datentyp Integer ohne Vorzeichen (16 Bit)
WORD Datentyp Wort (16 Bit)
VarState Variablenname PLC-Variable bzw. Systemvariable fur Objektstatus
Option Coff Anzeige der Liste ohne Cursor
DX=0 Anzeige ohne Listenpfeil rechts
LineHeight=x Zeilenhdhe der Liste (Default: Zeichenhbhe)
Maxlines=x Anzahl Zeilen im Listenfeld (Default: Alle Elemente)
Open=Down Listenfeld 6ffnet nach unten (Default)
Open=Up Listenfeld 6ffnet nach oben
Pos=Center Text zentriert
Pos=Left Text linksblindig
Pos=Right Text rechtsbiindig
PWL=x notwendiger Passwortlevel zur Freigabe
Scroll Position des Objektes kann mit Scroll-Objekt geandert
werden
Transparency=Farbname Farbname, welcher transparent interpretiert wird
(in Verbindung mit einer PCX-Bilddatei)
C-Function C-Funktionsname Name der C-Funktion (siehe Einbindung von C-
Funktionen)
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7.5 Objekt Radiobutton

#RadioButton

touchaktiver Bereich, Auswahl einer aus mehreren
Méglichkeiten

Text/File Bild0.PCX,Bild1.PCX e Name von PCX-Bilddateien fiir Zustande ,inaktiv* und
Laktiv® durch ‘;’ getrennt
lcon0.1C0O,Icon1.1CO e Name von PCX-Bilddateien mit der Dateierweiterung .ICO
fUr Zusténde ,inaktiv® und ,aktiv* durch ‘,” getrennt
werden als Icons zentriert im Button dargestellt
TextO, Text1 e Textstrings fUr Zusténde ,inaktiv* und ,aktiv* durch *;
getrennt
Text kann mit Zeilentrenner ‘|’ (ASCII-Zeichen 124 bzw.
7CH) auf mehrere Zeilen aufgeteilt werden
Font Font.FNT e optionaler Font fiir den Text
X,Y,DX,DY Integerwerte e Position, Breite und Hohe des Radiobuttons
(Bezug links oben!)
Color Farbname oder Farbnummer |e  Farbe des Textes flr Zustande ,inaktiv‘ und ,aktiv*
Color0,Color1
Backcolor Farbname oder Farbnummer |e  Hintergrundfarbe des Radiobuttons fiir Zustande ,inaktiv*
BackColor0,BackColor1 und ,aktiv*
Format Border=Button e Umrandungstyp Button bei Text- bzw. Iconausgabe fest
vordefiniert
Action1 & #Page=Name e Bildseitenwechsel zur Bildseite Name
Action2 Setindex=x e Index fiir indizierten Variablenzugriff setzen
SetVar=x e Variablenwert auf x setzen
Limit1 Wert/Variablenname e Unterer Grenzwert
Wert, PLC-Variable bzw. Systemvariable fir Grenzwert
Limit2 Wert/Variablenname e Oberer Grenzwert
Wert, PLC-Variable bzw. Systemvariable fir Grenzwert
Action Limit1 #Page=Name e Bildseitenwechsel zur Bildseite Name
Action Limit2 Alarm=x e Alarm x auslésen (x ist Alarmnummer)
Backcolor=x e Hintergrundfarbe auf x &ndern
Backlight=x e Hintergrundbeleuchtung setzen (0-100%)
Close e Bildseite (Fenster) schliessen
Close=Name e Bildseite (Fenster) Name schliessen
Color=x e Farbe auf x &ndern
Contrast=x e Kontrast setzen (0-100%) (nur passiv-LCD)
Exit e Programm verlassen (zuriick zum Betriebssystem)
FastFlash e Objektstatus auf Blinken mit 2 Hz setzen
Flash e Objektstatus auf Blinken mit 1 Hz setzen
Language=name e Online Sprachumschaltung zur Sprache name
Language=s _mysysvar e Online Sprachumschaltung zur Sprache in s_mysysvar
Load=x e Rezeptdatei mit Namen x laden
Msg=x e Meldung mit Nummer x ausgeben
PWL=x e PWL auf x setzen
SetVar=x e Variablenwert auf x setzen
SetVar=Limit1 e Variablenwert auf Limit1 setzen
SetVar=Limit2 e Variablenwert auf Limit2 setzen
S_mysysvar=x e Systemvariablenwert auf x setzen
VarValue Variablenname e PLC-Variable bzw. Systemvariable
VarType BOOL e Datentyp Bool (8 Bit)
BYTE e Datentyp Byte (8 Bit)
INT e Datentyp Integer (16 Bit)
SINT e Datentyp Shortinteger (8 Bit)
UINT e Datentyp Integer ohne Vorzeichen (16 Bit)
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USINT Datentyp Shortinteger ohne Vorzeichen (8 Bit)
WORD Datentyp Wort (16 Bit)
VarState Variablenname PLC-Variable bzw. Systemvariable fur Objektstatus
Option Pos=Center Text zentriert
Pos=Left Text linksbiindig
Pos=Right Text rechtsbiindig
PWL=x notwendiger Passwortlevel zur Freigabe
Scroll Position des Objektes kann mit Scroll-Objekt gedndert
werden
Transparency=Farbname Farbname, welcher transparent interpretiert wird
(in Verbindung mit einer PCX-Bilddatei)
C-Function C-Funktionsname Name der C-Funktion (siehe Einbindung von C-

Funktionen)

&=

84

Funktionsweise des RadioButtons

Im Objekt Radiobutton wird der aktuelle Objektwert mit dem Sollwert der Aktion SetVar=x
verglichen. Ist der Wert gleich dem Sollwert, so wird der entsprechende RadioButton aktiv
dargestellt, ansonsten inaktiv. Wird der RadioButton betatigt, so wird der entsprechende Sollwert

gesetzt.

Fir eine Auswahl mit mehreren Elementen kénnen nun mehrere RadioButton-Objekte definiert
werden. Die Verknlpfung der einzelnen Auswahlelemente erfolgt durch Zuordnung derselben

PLC-Variable.
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7.6 Objekt Variable

#Variable Darstellung einer numerischen/alphanumerischen
Variable
Text/File Text e Textstring mit Formatangabe (Bezug links, oben)
%[Flags][Width].[Prec][Type] Bsp. Geschw. %5.2d rpm
Text
%[Format-Unit0],[Format- glltige Formatangaben nach %:
Unit1] Flags:
+ ...optionale Ausgabe immer mit Vorzeichen
0 ...optionale Ausgabe mit Vornullen
Width:
Zahl ...optionale Anzahl Vorkommastellen
Prec:
Zahl ...optionale Anzahl Nachkommastellen
Type:
b ...Binardarstellung (Wort)
Ib ...Binardarstellung (Doppelwort)
d ...Datenformat Integer (Wort)
Id ...Doppelte Genauigkeit (Doppelwort)
u ...Datenformat Unsigned Integer (Wort)
lu ...Datenformat Unsigned Integer (Doppelwort)
e ...Exponentialdarstellung
f ...Gleitkommadarstellung
X ...Hexadezimale Darstellung (Wort)
Ix ...Hexadezimale Darstellung (Doppelwort)
c ...Darstellung als Character
s ...String (ohne L&ngenangabe 80 Zeichen)
Zeit/Datumsdarstellung englisch (VarType TIME)
Y%a ...abgekiirzter Name des Wochentages
%A ...voller Name des Wochentages
Y%ob ...abgekdrzter Name des Monats
%B ...voller Name des Monats (englisch)
%C ...lokale Darstellung von Datum und Zeit
%d ...Tag des Monats (01-31)
%H ...Stunde (00-23)
%l ...Stunde (01-12)
Y%j ...Tag im Jahr (001-366)
Y%om ...Monat (01-12)
%M ...Minute (00-59)
Yop ...lokales Aquivalent von AM oder PM
%S ...Sekunde (00-59)
%U ...Woche im Jahr (00-53)
(Sonntag ist erster Wochentag)
%W ...Wochentag (0-6)
(Sonntag ist 0)
%W ...Woche im Jahr (00-53)
(Montag ist erster Wochentag)
YoX ...lokale Darstellung des Datums
Yo X ...lokale Darstellung der Zeit
Y%y ...Jahr ohne Jahrhundert (00-99)
%Y ...Jahr mit Jahrhundert
%L ...Name der Zeitzone falls existent
(hardwareabhangig)
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Text e Zeitdarstellung (IEC_TIME)
Y%[HHH:MM:SS:MSMSMS]T Bsp. Zyklus %[M:SS:MSMSMS]T
Text
HHH ...Stunden mit 3 Stellen 0-9
MM ...Minuten mit 2 Stellen 0-9
SS ...Sekunden mit 2 Stellen 0-9
MSMSMS ...Millisekunden mit 3 Stellen 0-9
: ...Trenner
e Eingabe / Ausgaben werden direkt umgerechnet
e Konstanten flr Limits werden im Format von CoDeSys
angegeben T#10H5M2S100MS
Text e Zeit und Datumsdarstellung (VarType IEC_DT)

%[dd.mm.YYYY HH:MM:SS]DT
Text

Bsp. %[dd.mm.YYYY HH:MM:SS]DT

dd ...Tag mit 2 Stellen
mm ...Monat mit 2 Stellen
YYYY ...Jahr mit 4 Stellen

HH ...Stunden mit 2 Stellen
MM ...Minuten mit 2 Stellen

SS ...Sekunden mit 2 Stellen

: ...beliebiger Trenner

Eingabe / Ausgaben werden direkt umgerechnet
Konstanten fur Limits werden im folgenden Format
angegeben DT#04d04m2003Y12H30M03S

Font Font.FNT e optionaler Font fiir den Text
X,Y,DX,DY Integerwerte e Position, Breite und H6he der Variable
(Bezug links oben!)
Color Farbname oder Farbnummer |[e Farbe der Variable
Backcolor Transparent e Keine Hintergrundfarbe (aktueller Hintergrund)
Farbname oder Farbnummer |e Hintergrundfarbe der Variable
Format e ohne Eingabe kein Rand
Border=Button e Umrandungstyp Button
Border=Input e Umrandungstyp Eingabefeld
Border=Rx e Umrandungstyp Rechteck mit Breite x Pixel (1, 3, 5, etc.)
Border=Shadow e Umrandungstyp Rechteck mit Schatten (3D Effekt)
Border=Signal e Umrandungstyp Anzeigefeld
Invisible e (Objekt unsichbar
Action #Page=Name e Bildseitenwechsel zur Eingabe-Bildseite Name
#Page=Name%s_language% |e Bildseitenwechsel zur Eingabe-Bildseite Name+Wert der
Systemvariablen s_xy vom Typ STRING. Der Name der
Bidseite wird dynamisch generiert. Damit kénnen
I&anderspezifische Tastaturlayouts realisiert werden.
Edit e Eine durch Option Set_Focus in den Eingabemodus
gesetzte Variable |asst sich direkt editieren
SetVar=x e Variablenwert auf x setzen (Strings miissen mit
einschliessenden, einfachen Hochkomma z.B. ‘String’
definiert werden)
SetVar+x e Variablenwert um x inkrementieren
SetVar-x e Variablenwert um x dekrementieren
SetVar=NotVar e Variablenwert invertieren (0/1)
Limit1 Wert/Variablenname e Unterer Grenzwert
Wert, PLC-Variable bzw. Systemvariable fir Grenzwert
Limit2 Wert/Variablenname e Oberer Grenzwert
Wert, PLC-Variable bzw. Systemvariable fir Grenzwert
Action Limit1 #Page=Name e Bildseitenwechsel zur Bildseite Name
Action Limit2 Alarm=x e Alarm x auslésen (x ist Alarmnummer)
Backcolor=x e Hintergrundfarbe auf x &ndern
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Backlight=x e Hintergrundbeleuchtung setzen (0-100%)
Close e Bildseite (Fenster) schliessen
Close=Name e Bildseite (Fenster) Name schliessen
Color=x e Farbe auf x dndern
Contrast=x e Kontrast setzen (0-100%) (nur passiv-LCD)
Exit e  Programm verlassen (zurlick zum Betriebssystem)
FastFlash e Objektstatus auf Blinken mit 2 Hz setzen
Flash e Objektstatus auf Blinken mit 1 Hz setzen
Language=name e Online Sprachumschaltung zur Sprache name
Language=s_mysysvar e Online Sprachumschaltung zur Sprache in s_mysysvar
Load=x e Rezeptdatei mit Namen x laden
Msg=x e  Meldung mit Nummer x ausgeben
PWL=x e PWL auf x setzen
SetVar=x e Variablenwert auf x setzen
SetVar=Limit1 e Variablenwert auf Limit1 setzen
SetVar=Limit2 e Variablenwert auf Limit2 setzen
S_mysysvar=x e Systemvariablenwert auf x setzen
Unit=x e Einheiten-Umschaltung
VarValue Variablenname e PLC-Variable bzw. Systemvariable
VarType BOOL e Datentyp Bool (8 Bit)
BYTE e Datentyp Byte (8 Bit)
DINT e Datentyp Doppelinteger (32 Bit)
DWORD e Datentyp Doppelwort (32 Bit)
IEC_DT e Datentyp IEC_DT (32 Bit)
IEC_TIME e Datentyp IEC_TIME (32 Bit)
INT e Datentyp Integer (16 Bit)
REAL e Datentyp Gleitkomma (32 Bit)
SINT e Datentyp Shortinteger (8 Bit)
STRING e Datentyp String 80 Byte (ohne Angabe: default 80 Byte)
STRING:xx e Datentyp String xx Byte
TIME e Datentyp Time, Darstellung von Uhrzeit-/Datumsvariablen
UDINT e Datentyp Doppelinteger ohne Vorzeichen (32 Bit)
UINT e Datentyp Integer ohne Vorzeichen (16 Bit)
USINT e Datentyp Shortinteger ohne Vorzeichen (8 Bit)
WORD e Datentyp Wort (16 Bit)
VarState Variablenname e PLC-Variable bzw. Systemvariable fir Objekistatus
Option CloselfOk e Flhrt einen Close-Befehl aus, wenn der Variablenwert
gultig ist (z.B. zum Schliessen der Bildschirm-Tastatur bei
korrekter Eingabe)
HelpText=x e Beim Start der Eingabe wird die Systemvariable s_helptext
auf den Wert x gesetzt (siehe auch Systemvariablen)
Pos=Center e Variable zentriert
Pos=Left e Variable linksbiindig
Pos=Right e Variable rechtsbiindig
PWL=x e notwendiger Passwortlevel zur Freigabe
Scroll e Position des Objektes kann mit Scroll-Objekt gedndert
werden
Set_Focus e Setzt die Variable in den Eingabemodus (nur fiir eine
Variable pro Bildseite méglich)
Type=Password e Ein- bzw. Ausgabe der Variable erfolgt nicht in Klartext
sondern mit dem Charakter ,**
(Findet Verwendung bei der Eingabe und Ausgabe von
Passworten)
C-Function C-Funktionsname e Name der C-Funktion (siehe Einbindung von C-
Funktionen)
Unit-Umrechnungsfunktionen |e  Vordefinierte Umrechnungsfunktion oder frei definierbarer
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Faktor z.B. [,mm_inch] oder [,*2.54]
e  [[Funktion-Unit0],Funktion-Unit1]

&
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Ganzzahlwerte mit Dezimalpunkt

Es ist moglich Ganzzahlwerte auf dem Bildschirm mit Dezimalpunkt darzustellen. Ein Wert 1000
Gramm kann auf dem Bildschirm in der Einheit kg 1.000 dargestellt und auch eingegeben werden.
Dadurch kann in den meisten Fallen PLC-seitig auf eine aufwendige Gleitkomma-Arithmetik
verzichtet werden (Geschwindigkeit!).

Zeit/Datumsfunktionen

Der Variablentyp Time ermdglicht eine Zeit/Datumsanzeige. Die aktuelle Uhrzeit wird dabei einmal
pro Sekunde aktualisiert. Fir die Eingabe von Uhrzeit und Datum stehen spezielle
Systemvariablen zur Verfligung (siehe auch Systemvariablen).

Aktuelle Uhrzeit auf der PLC
Das Objekt Variable unterstiitzt den Download der Uhrzeit auf die PLC (einmal pro Sekunde).
Hierzu muss dem Objekt eine PLC-Variable mit folgender Struktur zugeordnet werden:

Globale Variable:
VAR_GLOBAL

EpamTime : EpamTimeType;
END_VAR

PLC-Datentyp:
TYPE EpamTimeType:

STRUCT
tm_time : DT; (* Time since 1. January 1970, 00:00:00 *)
tm_sec : WORD; (* Seconds after the minute - [0,59] *)
tm_min : WORD; (* Minutes after the hour - [0,59] ¥)
tm_hour : WORD; (* Hours since midnight - [0,23] *)
tm_day : WORD; (* Day of the month - [1,31] *)
tm_mon : WORD; (* Months of the year [1,12] *)
tm_year : WORD; (* Year since 1900 *)
tm_wday : WORD; (* Days since Sunday - [0,6] )
tm_yday : WORD; (* Days since 1. January - [0,365] *)
tm_isdst : WORD; (* Daylight-saving-time flag 0 = off, 1 = on, -1 = not avail )

END_STRUCT

END_TYPE

Systemvariablen
Nachfolgende Systemvariablen werden beim Start der Eingabe mit den aktuellen Werten definiert
und kénnen z.B. auf der Bildschirmtastatur-Seite angezeigt werden:

s_edit_val ...letzter Wert vor Eingabe Datentyp STRING
s_input_val ...aktueller Wert der Eingabe Datentyp STRING
s_limit1 ...unterer Grenzwert Datentyp STRING

s_limit2 ...oberer Grenzwert Datentyp STRING

s_helptext ...enthélt die aktuelle Helptextnummer Datentyp WORD

Bildschirmtastatur
Wird eine Bildschrimtastatur Gber die Variablen-Aktion ,#Page=name*” aufgerufen, so muss diese

als Fenster gedffnet werden! D.h. die Bildseite des Variablen-Objekts und der Tastatur miissen
verschieden gross sein.
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7.7 Objekt Bar

#Bar Darstellung eines Wertes in einem rechteckigen Balken
Text/File
Font
X,Y,DX,DY Integerwerte e Position, Breite und Hohe des Balkens
(Bezug links oben!)
Color Farbname oder Farbnummer |e  Farbe des Balkens (Fullfarbe)
Backcolor Farbname oder Farbnummer |e Hintergrundfarbe des Balkens (Léscharbe)
Format e ohne Eingabe kein Rand
Border=Button e Umrandungstyp Button
Border=Input e Umrandungstyp Eingabefeld
Border=Rx e Umrandungstyp Rechteck mit Breite x Pixel (1, 3, 5, etc.)
Border=Shadow e Umrandungstyp Rechteck mit Schatten (3D Effekt)
Border=Signal e Umrandungstyp Anzeigefeld
Action SetVar=x e Variablenwert auf x
SetVar+x e Variablenwert um x inkrementieren
SetVar-x e Variablenwert um x dekrementieren
Limit1 Wert/Variablenname e Unterer Grenzwert
Wert, PLC-Variable bzw. Systemvariable fir Grenzwert
Limit2 Wert/Variablenname e Oberer Grenzwert
Wert, PLC-Variable bzw. Systemvariable fir Grenzwert
Action Limit1 #Page=Name e Bildseitenwechsel zur Bildseite Name
Action Limit2 Alarm=x e Alarm x auslésen (x ist Alarmnummer)
Backcolor=x e Hintergrundfarbe auf x &ndern
Backlight=x e Hintergrundbeleuchtung setzen (0-100%)
Close e Bildseite (Fenster) schliessen
Close=Name e Bildseite (Fenster) Name schliessen
Color=x e Farbe auf x &ndern
Contrast=x e Kontrast setzen (0-100%) (nur passiv-LCD)
Exit e Programm verlassen (zuriick zum Betriebssystem)
FastFlash e Objektstatus auf Blinken mit 2 Hz setzen
Flash e Objektstatus auf Blinken mit 1 Hz setzen
Language=name e Online Sprachumschaltung zur Sprache name
Language=s_mysysvar e Online Sprachumschaltung zur Sprache in s_mysysvar
Load=x e Rezeptdatei mit Namen x laden
Msg=x e  Meldung mit Nummer x ausgeben
PWL=x e PWL auf x setzen
SetVar=x e Variablenwert auf x setzen
SetVar=Limit1 e Variablenwert auf Limit1 setzen
SetVar=Limit2 e Variablenwert auf Limit2 setzen
S_mysysvar=x e Systemvariablenwert auf x setzen
VarValue Variablenname e PLC-Variable bzw. Systemvariable
VarType BYTE e Datentyp Byte (8 Bit)
DINT e Datentyp Doppelinteger (32 Bit)
DWORD e Datentyp Doppelwort (32 Bit)
INT e Datentyp Integer (16 Bit)
REAL e Datentyp Gleitkomma (32 Bit)
SINT e Datentyp Shortinteger (8 Bit)
UDINT e Datentyp Doppelinteger ohne Vorzeichen (32 Bit)
UINT e Datentyp Integer ohne Vorzeichen (16 Bit)
USINT e Datentyp Shortinteger ohne Vorzeichen (8 Bit)
WORD e Datentyp Wort (16 Bit)
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VarState Variablenname e PLC-Variable bzw. Systemvariable fiir Objekistatus
Option Fill=Down e Fullrichtung von oben nach unten
Fill=Left e Fullrichtung von rechts nach links
Fill=Right e Fullrichtung von links nach rechts
Fill=Up e Fullrichtung von unten nach oben
Fill=x e Fillrichtung links und rechts
(Balkenmitte = (Limit1 + Limit2) / 2)
Fill=y e Flllrichtung unten und oben
(Balkenmitte = (Limit1 + Limit2) / 2)
PWL=x e notwendiger Passwortlevel zur Freigabe
Scroll e Position des Objektes kann mit Scroll-Objekt gedndert
werden
C-Function C-Funktionsname e Name der C-Funktion (siehe Einbindung von C-
Funktionen)
@ Die Limit-Aktion (z.B. Farbumschlag) wird bei Uber- bzw. Unterschreitung der Grenzwerte

ausgefiihrt. Eine Limit Aktion z.B. bei 80% des Wertes ist nicht mdglich. Hierfir kénnen zwei
Barobjekte definiert werden (s.a. Demo ,lberlagerte Objekte”)
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7.8 Objekt Signal

#Signal Darstellung von Zustanden bzw. statischen Bildern und
Texten
Text/File Bild0.PCX,Bild1.PCX,... e Name von PCX-Bilddateien fiir Zustande 0,1,... durch *;
getrennt
lcon0.1C0,lcon1.ICO,... e Name von PCX-Bilddateien mit der Dateierweiterung .ICO
fur Zustédnde 0,1,... durch ‘; getrennt
werden als Icons zentriert dargestellt
Text0, Text1,... e Textstrings fur Zustande 0,1,... durch *,” getrennt
Text kann mit Zeilentrenner ‘|" (ASCII-Zeichen 124 bzw.
7CH) auf mehrere Zeilen aufgeteilt werden
e wird kein Text eingegeben, so wird das Signal ohne Text
ausgegeben
Font Font.FNT e optionaler Font fiir den Text
X,Y,DX,DY Integerwerte e Position, Breite und Héhe des Signals
(Bezug links oben!)

Color Farbname oder Farbnummer |e Farbe des Textes fiir Zustande 0,1,...
Color0,Color1,...

Backcolor Transparent e Keine Hintergrundfarbe (aktueller Hintergrund)
Farbname oder Farbnummer |[e  Hintergrundfarbe des Signales fiir Zustande 0,1,...
BackColor0,BackColor1,...

Format e ohne Eingabe kein Rand
Border=Button e Umrandungstyp Button
Border=Input e Umrandungstyp Eingabefeld
Border=Rx e Umrandungstyp Rechteck mit Breite x Pixel (1, 3, 5, etc.)
Border=Shadow e Umrandungstyp Rechteck mit Schatten (3D Effekt)
Border=Signal e Umrandungstyp Anzeigefeld
Frame=x e Umrandungstyp Rahmen mit Rahmenstarke x Pixel (1, 3,

5, etc.) und der jeweiligen Hintergrundfarbe des Signales
fir Zustéande 0,1,...
Der Bereich innerhalb des Rechtecks wird nicht
Uberschrieben
Action e Nur Anzeige, keine Eingaben
Limit1 Wert/Variablenname e Unterer Grenzwert
Wert, PLC-Variable bzw. Systemvariable fir Grenzwert
Limit2 Wert/Variablenname e Oberer Grenzwert
Wert, PLC-Variable bzw. Systemvariable fir Grenzwert
Action Limit1 #Page=Name e Bildseitenwechsel zur Bildseite Name
Action Limit2 Alarm=x e Alarm x auslésen (x ist Alarmnummer)
Backcolor=x e Hintergrundfarbe auf x &ndern
Backlight=x e Hintergrundbeleuchtung setzen (0-100%)
Close e Bildseite (Fenster) schliessen
Close=Name e Bildseite (Fenster) Name schliessen
Color=x e Farbe auf x dndern
Contrast=x e Kontrast setzen (0-100%) (nur passiv-LCD)
Exit e Programm verlassen (zurlick zum Betriebssystem)
FastFlash e Objektstatus auf Blinken mit 2 Hz setzen
Flash e Objektstatus auf Blinken mit 1 Hz setzen
Language=name e Online Sprachumschaltung zur Sprache name
Language=s_mysysvar e  Online Sprachumschaltung zur Sprache in s_mysysvar
Load=x e Rezeptdatei mit Namen x laden
Msg=x e Meldung mit Nummer x ausgeben
PWL=x e PWL auf x setzen
SetVar=x e Variablenwert auf x setzen
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SetVar=Limit1 e Variablenwert auf Limit1 setzen
SetVar=Limit2 e Variablenwert auf Limit2 setzen
S_mysysvar=x e Systemvariablenwert auf x setzen
VarValue Variablenname e PLC-Variable bzw. Systemvariable
VarType BOOL e Datentyp Bool (8 Bit)
BYTE e Datentyp Byte (8 Bit)
INT e Datentyp Integer (16 Bit)
REAL e Datentyp Gleitkomma (32 Bit)
SINT e Datentyp Shortinteger (8 Bit)
UINT e Datentyp Integer ohne Vorzeichen (16 Bit)
USINT e Datentyp Shortinteger ohne Vorzeichen (8 Bit)
WORD e Datentyp Wort (16 Bit)
VarState Variablenname e PLC-Variable bzw. Systemvariable fiir Objektstatus
Option e Default: Signal zentriert
Animation-Delay=x e Animation von Zustand 1 bis n mit Zeitdelay von x/10s,
wenn Wert > 0, sonst Zustand 0
Pos=Center e Signal zentriert
Pos=Left e Signal linksbiindig
Pos=Right e Signal rechtsbiindig
Scroll e Position des Objektes kann mit Scroll-Objekt gedndert
werden
Switch=x e x = Wertebereich fiir Zustande 0,1,...
z.B.: <0:1:2.5:>5
Erlaubte Werte: Konstante Zahl z.B. 5
<Zahl ...kleiner als
>Zahl ...grosser als
Zahl..Zahl ...Bereich von bis
: ...Seperator
Transparency=Farbname e Farbname, welcher transparent interpretiert wird
(in Verbindung mit einer PCX-Bilddatei)
C-Function C-Funktionsname e Name der C-Funktion (siehe Einbindung von C-
Funktionen)
Unit-Umrechnungsfunktionen | e  Vordefinierte Umrechnungsfunktion oder frei definierbarer
Faktor z.B. [,mm_inch] oder [,*2.54]
e [[Funktion-Unit0],Funktion-Unit1]

92

Bildseitenwechsel in der PLC auslésen

Mit Hilfe des Signal-Objektes kénnen Sie durch Definition von Grenzwerten (Limit1/2) und der
Aktion ‘#Page=name’ auch Bildseitenwechsel aufgrund von Variablenwerten auslésen. In diesem
Fall bleibt die Spalte Text/File leer. Um diese Bildseitenwechsel an jeder beliebigen Stelle
auszufiihren, muss das Objekt global definiert werden (siehe auch globale Objekte).

Signalzustand

Es kénnen mehrere Signalzustdnde durch Komma getrennt definiert werden. In diesem Fall wird
abhangig vom aktuellen Variablenwert (0, 1, 2, ...) der entsprechende Text, bzw. die PCX-Bilddatei
dargestellt.

Beispiel:

PCX-Bilddateien Icon0.ico,lcon1.ico,lcon2.ico

...Wechsel auf PCX-Bilddatei ,Icon0.ico“, wenn der Variablenwert 0 ist

...Wechsel auf PCX-Bilddatei ,lcon1.ico“, wenn der Variablenwert 1 ist

...Wechsel auf PCX-Bilddatei ,Icon2.ico“, wenn der Variablenwert 2 ist

Mit Hilfe der Option ,switch=" kénnen auch Wertebereiche fir die einzelnen Zustédnde definiert
werden.

Beispiel:

PCX-Bilddateien Icon0.ico,lcon1.ico,lcon2.ico mit Option:switch=<0:0..5:>5

...Wechsel auf PCX-Bilddatei ,Icon0.ico“, wenn der Variablenwert < 0 ist

...Wechsel auf PCX-Bilddatei ,Icon1.ico“, wenn der Variablenwert im Bereich 0 bis 5 liegt
...Wechsel auf PCX-Bilddatei ,lcon2.ico“, wenn der Variablenwert > 5 ist
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Wichtig!
Bei Bildern (*.1CO bzw. *.PCX) dirfen keine Leerzeichen zwischen den °,” angegeben werden, da
diese sonst als Dateiname interpretiert werden!

Um einen Farbumschlag bei gleichem Text zu erreichen, muss der Text mehrfach definiert
werden.
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7.9 Objekt Message

#Message Ausgabe von Meldungen in Form von Text- oder Bild-
Information
Text/File Meldung. TXT e Name der Meldungs-Definitionsdatei mit den
Meldungsnummer und den Meldungstexten
Font Font.FNT e optionaler Font fiir den Text
X,Y,DX,DY Integerwerte e Position, Breite und Héhe des Signals
(Bezug links oben!)
Color Farbname oder Farbnummer |[e  Farbe des Textes der Meldungsfensters
Backcolor Farbname oder Farbnummer |e  Hintergrundfarbe des Meldungsfensters
Format e ohne Eingabe kein Rand
Border=Button e Umrandungstyp Button
Border=Input e Umrandungstyp Eingabefeld
Border=Rx e Umrandungstyp Rechteck mit Breite x Pixel (1, 3, 5, etc.)
Border=Shadow e Umrandungstyp Rechteck mit Schatten (3D Effekt)
Border=Signal e Umrandungstyp Anzeigefeld
Action SetVar=x e Variablenwert auf x setzen
Limit1 o
Limit2 o
Action Limit1 o
Action Limit2
VarValue Variablenname e PLC-Variable bzw. Systemvariable
VarType SINT e Datentyp Shortinteger (8 Bit)
INT e Datentyp Integer (16 Bit)
STRING:xx e Datentyp String xx Byte
UINT e Datentyp Integer ohne Vorzeichen (16 Bit)
WORD e Datentyp Wort (16 Bit)
VarState Variablenname e PLC-Variable bzw. Systemvariable fiir Objekistatus
Option e Default: Meldung linksbiindig
Pos=Center e Meldung zentriert
Pos=Left e Meldung linksbiindig
Pos=Right e Meldung rechtsbiindig
PWL=x e notwendiger Passwortlevel zur Freigabe
Scroll e Position des Objektes kann mit Scroll-Objekt gedndert
werden
Transparency=Farbname e Farbname, welcher transparent interpretiert wird
(in Verbindung mit einer PCX-Bilddatei)
C-Function C-Funktionsname e Name der C-Funktion (siehe Einbindung von C-
Funktionen)
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Meldungstexte mit Variablenwerten

Ein Meldungstext kann zusatzliche Formatangaben (z.B. %d, siehe auch Objekt Variable)
beinhalten. In diesem Fall muss der Variablentyp (VarType) als Stringtyp mit der Lange der
Meldungsnummer (2 Byte) und der Lange des variablen Parameters definierten werden (bei %d
nochmals 2 Byte, d.h. in diesem Fall mit String:4). Die Lange des Strings richtet sich nach der
gréssten Formatangabe in der Meldungsdatei. Beim Aufruf einer Meldung mit Parametern in der
Steuerung, mulssen die variablen Argumente entsprechend der Formatangabe vorher gesetzt
werden.

Beispiel: Zusétzlich zur jeweiligen Meldungsnummer werden der Meldung noch Variablenwerte
Ubergeben (INT,REAL)

Globale Variable:

VAR _GLOBAL
VisuMessage AT %MB200 : ARRAY[0..5] OF BYTE
MessageNumber AT %MW200 : INT;
MessageReal AT %MD202 : REAL;
MessageINT AT %G MW202 INT;
END_VAR
Wichtig!

Wird beim Message-Objekt ein Variablenwert in der Meldung angezeigt, so muss die
Meldungsnummer bei allen WindowsCE Geraten als DWORD (32 Bit-Variable) definiert werden!

7.9.1 Tabellenblatt Message

Im Tabellenblatt ,Message® werden den Meldungnummern die Meldungstexte und die meldungsspezifischen
Eigenschaften zugewiesen. Das Tabellenblatt ,Message” ist wie folgt aufgebaut:

Number [Text/File Font Color

1 Beliebige Meldung 1 ARI16F.FNT white

2 Beliebige Meldung 2 IARI20F.FNT white

3 Beliebige Meldung 3 mit Variable %3d — ARI16F.FNT white

4 Beliebige Meldung 4 mit Variable %2.2f 4 ARI20F.FNT white
( Meldungsspezifische )

10 myMsg.PCX Font und Farbdefinition

Die Liste der Meldungen muss aufsteigend nach Meldungsnummern sortiert, beginnend bei der
niedrigsten Meldungsnummer erstellt werden!

Meldungen von PLC aus léschen:
Definieren Sie hierzu eine Leermeldung ohne Text. In diesem Fall wird nur der Rechteckbereich
geldscht.

Meldungstexte missen fir alle Sprachen definiert werden. Ist kein Text definiert, so wird eine
,Leermeldung“ angezeigt. Es erfolgt keine Anzeige des Defaulttext!
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7.10 Objekt Meter

#Meter Darstellung eines Wertes in einem Halb-/Kreis/
benutzerdefinierten Winkel
Text/File Bild.PCX e Name einer PCX-Bilddatei fiir das Hintergrundbild
Der Hintergrund und die Skala werden nicht gezeichnet
(nur Zeiger)

Text e Textstring (Der Text wird beim %4-Kreis im leeren Y4 und
bei den Halbkreisen auf-/abwarts unter/iber dem Objekt
dargestellt)

Font Font.FNT e optionaler Font fiir den Text

X,Y,DX,DY Integerwerte e Position, Breite und Hohe des Rechtecks inkl. Skala
(Bezug links oben!).
Wird die Formatoption Up/Down bzw. Left/Right definiert,
so wird das Meterobjekt innerhalb des Rechteckes an der
Mittelline ausgerichtet. D.h. wenn zwei Meterobjekte z.B.
Up und Down mit den selben Koordinaten definiert
werden, so werden diese an der Mittelline gespiegelt.

Color Farbname oder Farbnummer |e  Farbe der Skala und des Zeigers)

Backcolor Farbname oder Farbnummer |[e  Hintergrundfarbe (Halb-/Kreisfarbe/Winkelfarbe)

Format Angle=Begin,Angle,Scalenum | e  Benutzerdefinierter Winkel
Anfangswinkel, Winkelgrdsse, Anzahl Skalaabschnitte
...negative Winkelgrésse => Uhrzeigersinn
...positive Winkelgrésse => Gegenuhrzeigersinn)

180° 0° Skalaabschnitte werden in 5 Teilabschnitte unterteilt
Darstellung ohne Skala méglich (Scale = 0). Die Skala
kann auf eine Kommastelle genau dargestellt werden.
270° Circle o %-Kreis (default) (Minimalwert bei 225°)

Down e Halbkreis nach unten (Min. bei 180°)

Left e Halbkreis nach links (Min. bei 270°)

Right e Halbkreis nach rechts (Min. bei 270°)

Up e Halbkreis nach oben (Min. bei 180°)

Action SetVar=x e Variablenwert auf x
SetVar+x e Variablenwert um x inkrementieren
SetVar-x e Variablenwert um x dekrementieren
Limit1 Wert/Variablenname e Unterer Grenzwert
Wert, PLC-Variable bzw. Systemvariable fir Grenzwert
Limit2 Wert/Variablenname e Oberer Grenzwert
Wert, PLC-Variable bzw. Systemvariable fir Grenzwert
Action Limit1 #Page=Name e Bildseitenwechsel zur Bildseite Name
Action Limit2 Alarm=x e Alarm x auslésen (x ist Alarmnummer)

Backcolor=x e Hintergrundfarbe auf x &ndern

Backlight=x e Hintergrundbeleuchtung setzen (0-100%)

Close e Bildseite (Fenster) schliessen

Close=Name e Bildseite (Fenster) Name schliessen

Color=x e Farbe auf x &ndern

Contrast=x e Kontrast setzen (0-100%) (nur passiv-LCD)

Exit e Programm verlassen (zuriick zum Betriebssystem)

FastFlash e Objektstatus auf Blinken mit 2 Hz setzen

Flash e Objektstatus auf Blinken mit 1 Hz setzen

Language=name e Online Sprachumschaltung zur Sprache name

Language=s _mysysvar e  Online Sprachumschaltung zur Sprache in s_mysysvar

Load=x e Rezeptdatei mit Namen x laden

Msg=x e  Meldung mit Nummer x ausgeben

PWL=x e PWL auf x setzen
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SetVar=x e Variablenwert auf x setzen
SetVar=Limit1 e Variablenwert auf Limit1 setzen
SetVar=Limit2 e Variablenwert auf Limit2 setzen
S_mysysvar=x e Systemvariablenwert auf x setzen
VarValue Variablenname e PLC-Variable bzw. Systemvariable
VarType BYTE e Datentyp Byte (8 Bit)
DINT e Datentyp Doppelinteger (32 Bit)
DWORD e Datentyp Doppelwort (32 Bit)
INT e Datentyp Integer (16 Bit)
REAL e Datentyp Gleitkomma (32 Bit)
SINT e Datentyp Shortinteger (8 Bit)
UDINT e Datentyp Doppelinteger ohne Vorzeichen (32 Bit)
UINT e Datentyp Integer ohne Vorzeichen (16 Bit)
USINT e Datentyp Shortinteger ohne Vorzeichen (8 Bit)
WORD e Datentyp Wort (16 Bit)
VarState Variablenname e PLC-Variable bzw. Systemvariable fur Objekistatus
Option Scroll e Position des Objektes kann mit Scroll-Objekt gedndert
werden
Transparency=Farbname e Farbname, welcher transparent interpretiert wird
(in Verbindung mit einer PCX-Bilddatei)
C-Function C-Funktionsname e Name der C-Funktion (siehe Einbindung von C-
Funktionen)

=

Die Limit-Aktion (z.B. Farbumschlag) wird bei Uber- bzw. Unterschreitung der Grenzwerte
ausgefihrt. Eine Limit Aktion z.B. bei 80% des Wertes ist nicht méglich.
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7.11 Objekt Textlist

#Textlist Ausgabe einer ASCII-Textdatei innerhalb eines
rechteckigen Bereiches
Text/File e Keine-Textdatei
(in Verbindung mit einer projektierten Systemvariable)
Text TXT e Name der ASCII-Textdatei
s_alarm_txtinfo e Variable mit dem Namen der ASCII-Textdatei mit der
alarmspezifischen Textinformation
Text.CSV e CSV-Datei in Tabellenform darstellen
Font Font.FNT e optionaler Font fiir den Text
X,Y,DX,DY Integerwerte e Position, Breite und Hohe der Textliste
(Bezug links oben!)
Color Farbname oder Farbnummer |[e  Farbe des Textes der Textliste
Backcolor Farbname oder Farbnummer |e  Hintergrundfarbe der Textliste
Format e ohne Eingabe kein Rand
Border=Button e Umrandungstyp Button
Border=Input e Umrandungstyp Eingabefeld
Border=Rx e Umrandungstyp Rechteck mit Breite x Pixel (1, 3, 5, etc.)
Border=Shadow e Umrandungstyp Rechteck mit Schatten (3D Effekt)
Border=Signal e Umrandungstyp Anzeigefeld
Action o
Limit1 o
Limit2 o
Action Limit1 o
Action Limit2
VarValue Variablenname e Systemvariable
STRING-Systemvariable, welche den Dateinamen
beinhaltet oder
Systemvariable, welche die Einsprungzeilennummer in die
Textliste angibt bzw. die aktuelle Zeilenummer speichert
VarType INT e Datentyp Integer (16 Bit)
STRING e Datentyp String 80 Byte (ohne Angabe: default 80 Byte)
UINT e Datentyp Integer ohne Vorzeichen (16 Bit)
WORD e Datentyp Wort (16 Bit)
VarState o
Option DX=x e Breite des Scrollbars in Pixel (Default: 25 Pixel)
Format e Aktiviert die Darstellung von Fliesstext und formatierter
Textdateien
sbimg=<scrollbar.pcx> e Image fur kundenspezifischen Scrollbar (Hintergrund)
thumbimg=<thumb.pcx> e Thumb Image (Slider)
C-Function C-Funktionsname e Name der C-Funktion (siehe Einbindung von C-
Funktionen)

&

Darstellung von Fliesstext und formatiertem Text

Wird die Option Format aktiviert, kann mit dem Objekt Textlist auch Fliesstext bzw. formatierter
Text dargestellt werden. Der Text wird hierbei entsprechend der gewahlten Schriftgrésse und
Dimension des Textfensters automatisch eingepasst. Der Zeilenumbruch erfolgt zwischen
Woértern (keine Silbentrennung). Ein Zeilenumbruch mit <CRLF> wird hierbei ignoriert.

Zeilenumbruch in Textdatei projektieren: <br>
Darstellung Fett in Textdatei projektieren: <b>myText</b>
Darstellung Unterstrichen in Textdatei projektieren: <u>myText</u>
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Beispiel:

Darstellung Kursiv in Textdatei projektieren: <i>myText</i>

Darstellung unterschiedlicherTextdateien in derselben Textliste
Wird mit Hilfe einer Aktion SetVar="MyTextFile.txt' sowie einer Systemvariable eine Textliste
projektiert, kdnnen in derselben Textliste unterschiedliche Textdateien dargestellt werden.

Definition der Textliste in der Bildseite Help:

Back- /Action |Action [Var- Var- \Var-
Object [Text/File [Font X _|Y DX DY [Color [¢fe]leJfiF ormat |Action Limit1 [Limit2 [Value Type State
Page=Hel 10 [10 [300[220black [grey
Textlist UR16F.FNT[5 (50 [290[165black |grey S_Helpfile |[STRING

Bildseitenwechsel zur Bildseite Help und setzen der Variable s_helpfile mit help1.txt:

Back- /Action [Action |Var- Var- Var-
Object [Text/File [Font X Y |DX|DY [Color [¢fe]leJliF ormat |Action Limit1 [Limit2 [Value Type State

|#Page=Seite1

10 (10 {300[220black |grey

|¢Button

_Helpfile

Pa
Help.ico 2000 140 4o placklgrey | Sgt;’gaézgsl'gmd

Bildseitenwechsel zur Bildseite Help und setzen der Variable s_helpfile mit help2.txt:

Back- /Action |Action [Var- \Var- \Var-
Object [Text/File [Font X |Y |DX|DY [Color [¢e]leJ@lF ormat |Action Limit1 [Limit2 [Value Type State
I#Page=Seite2 10 {10 {300[220[black [grey
. setVar="help2.txt’ &
|¢Button Help.ico 2000 |40 |40 |plack grey Page=Help )

&=

Darstellung von CSV-Datei in Tabellenform

In der CSV-Datei (TAB-getrennt) kann in der ersten Zeile ein Format-Header angegeben werden.
Ohne diesen Header wird die CSV-Datei mit gleich breiten Spalten und linksbliindigem Text
dargestellt.

#header width=100 pos=center \t width=50 pos=rigth \t width=70 pos=left
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7.12 Objekt HTMLBrowser

#HTMLBrowser Ausgabe einer HTML-Datei innerhalb eines rechteckigen
Bereiches (Browser-Fenster)

Text/File URL e URL einer HTML-Seite lokal oder im Intranet/Internet

Font o

X,Y,DX,DY Integerwerte e Position, Breite und Hohe des Browser-Fenster
(Bezug links oben!)

Color o

Backcolor o

Format o

Action o

Limit1 o

Limit2 o

Action Limit1 o

Action Limit2

VarValue Variablenname e PLC oder Systemvariable
welche die URL beinhaltet

VarType STRING e Datentyp String 80 Byte (ohne Angabe: default 80 Byte)

VarState o

Option o

C-Function C-Funktionsname e Name der C-Funktion (siehe Einbindung von C-
Funktionen)

&

Voraussetzung HTML-Browser

Das HTMLBrowser-Objekt ist nur unter Windows verfigbar! Auf dem System muss der InternetExplorer installiert
sein. Wird eine URL im Internet definiert (z.B. http://www.easypagemachine.com/), so muss das System (ber das
Netzwerk mit mit dem Internet verbunden sein (z.B. via Gateway). Alternativ kdnnen HTML-Seiten auch lokal auf
dem Gerat gespeichert werden. In diesem Fall muss der vollstandige Pfad der HTML-Seite angegeben werden.
(z.B. C:\MyHTML\default.htm)
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7.13 Objekt Alarm

#Alarm Alarmiiberwachung

Text/File MyAlarm. TXT e Name der Alarm-Definitonsdatei mit den Alarmvariablen
und den Alarmmeldungstexten

Font o

X,Y,DX,DY o

Color .

Backcolor o

Format o

Action #Page=Name e Bildseitenwechsel zur Bildseite Name bei Alarmeingangen
(Kommen von Alarmen)

Limit1 o

Limit2 o

Action Limit1 o

Action Limit2

VarValue Variablenname e PLC-Variable
PLC-Variable die den Alarmbuffer spezifiziert

VarType STRING e Datentyp Array of Word (Lange entsprechend Anzahl
Alarme)

VarState o

Option Type=name e Alarmtyp (erlaubt die Definition von mehreren
Alarmobjekten mit derselben Alarmdefinition)

C-Function C-Funktionsname ¢ Name der C-Funktion (siehe Einbindung von C-
Funktionen)

=

Das Objekt Alarm wird global
(,,Initialisierungs-Seite*) projektiert!

© 2011 by Grossenbacher Systeme AG
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7.13.1 Tabellenblatt Alarm

Im Tabellenblatt ,Alarm“ werden den Alarmvariablen die Alarmmeldungstexte, die alarmspezifischen
Eigenschaften, Aktionen und Informationen zugewiesen. Das Tabellenblatt ,Alarm* ist wie folgt aufgebaut:

\Variable IAlarmnumber|Text/File Font Color [SETCelellesJ@MAction Alarm Info |Alarm Helptext
[01.0 1 = Alarm(s) aktiv
) (Richtung: EPAM -> PLC)
[0].1 1 = Alarmquittierung von Visualisierung
) (Richtung: EPAM -> PLC)
[0].2 1 = Alarmquittierung von PLC
) (Richtung: PLC -> EPAM)
[0].3 0 = alle Alarme quittiert
) (Richtung: EPAM -> PLC)
[0].4 1 = Alarm.INlI file (History) gespeichert
) (Richtung: EPAM -> PLC)
[(0].5 1 = disable Action Page=name
) (Richtung: PLC -> EPAM)
[0].6-[0].15 reserviert
[1].0 1 Beliebiger Alarmtext 1 alrmhlp1.txt
[1].1 4 Beliebiger Alarmtext 2 alrmhlp1.txt
[1].2 B Beliebiger Alarmtext 3 alrmhlp1.txt
[1].15 16 Beliebiger Alarmtext 16 IAlrmhlp2.txt
[2].0 17 Beliebiger Alarmtext 17 IAlrmhlp3.txt
[2].1 18 Beliebiger Alarmtext 18 IAlrmhlp3.txt
[2].14 B1 Beliebiger Alarmtext 31
[2].15 a2 Beliebiger Alarmtext 32 /|
Alarmspezifische Farbdefinition
Die Fontdefinition erfolgt in der
Alarmliste
Aktion Alarminfo: Alarm Helptext:
Alarminfo des selektierten Alarms Name der Textdatei mit der
aufrufen. z.B: alarmspezifischen Textinformation
Alarminfo=1 = # Page=Diagnose
Alarminfo=2 = # Page=Foto3
A Alarmnummern miissen eindeutig definiert werden!
@ Alarmspezifische Fonts (Spalte Font) werden derzeit nicht unterstiitzt!

102 08/11 DVS 38480 V9.0 © 2011 by Grossenbacher Systeme AG



Software Software-Handbuch Easy PageMachine (EPAM)

@ Aufbau Alarmbuffer
Variable spezifiziert das Datenwort und Datenbit im Alarmbuffer. Der Alarmbuffer ist wortorientiert
aufgebaut und die Startadresse wird beim Alarmobjekt definiert. Jedes Bit ab dem Datenwort 1
stellt einen Alarm dar. Es kénnen max. 252*8 = 2016 Alarme definiert werden, die letzten 512
Alarme werden in einem Ringbuffer gespeichert (Alarmhistory). Die Alarmhistory und die aktuelle
Einstellung (Sortierung, Filter) wird in der Datei MyAlarm.ini netzausfallsicher gespeichert.

Definition in der PLC:

CoDeSys:

Globale Variable:

VAR_GLOBAL
VisuAlarm AT %MW1000 ARRAY]J0..2]JOF WORD
AlarmFlagActiv AT %MX1000.0 BOOL;
AlarmQuitFromVisu AT %MX1000.1 BOOL;
AlarmQuitFromPLC AT %MX1000.2 BOOL;
AlarmNoQuitActive AT %MX1000.3 BOOL;
AlarmIniWritten AT %MX1000.4 BOOL;
AlarmActionDisable AT %MX1000.5 BOOL;
Alarm1 AT %MX1002.0 BOOL;
Alarm2 AT %MX1002.1 : BOOL;
Alarm3 AT %MX1002.2 : BOOL;
Alarm4 AT %MX1002.3 : BOOL;
Alarm26 AT %MX1005.1 : BOOL;
Alarm27 AT %MX1005.2 BOOL;
Alarm28 AT %MX1005.3 : BOOL;
Alarm29 AT %MX1005.4 BOOL;
Alarm30 AT %MX1005.5 : BOOL;
Alarm31 AT %MX1005.6 : BOOL;
Alarm32 AT %MX1005.7 : BOOL;

END_VAR

Alternativ kann man die Alarme auch Uber Alarm[x].x adressieren.

Step7:

In der Step7 empfiehlt es sich ein Array einer Bitstruktur anzulegen. Damit kann man die Alarme transparent wie in
EPAM ansprechen. Z.B. Alarm[x].Bit[x]

Alarm ARRAY[1..x]
STRUCT
Bit ARRAY [0..15] BOOL
END_STRUCT

7.13.2 Ablauf des Alarmhandlings

EPAM prift zyklisch die Alarmvariablen und tragt Alarme entsprechend dem Status mit Zeitstempel ,Kommen*
bzw. ,Gehen” in den Alarmbuffer ein. Bei Alarmeingéngen (,Kommen“ von Alarmen) kann optional die Aktion
Bildseitenwechsel #Page=name ausgefiihrt werden. Die Alarme werden wie folgt in den Alarmbuffer eingetragen:
1. Ist der &lteste Alarm inaktiv und quittiert, wird er durch den neuen Alarm Uberschrieben.

2. Ist der alteste Alarm inaktiv und nicht quittiert, wird der alteste inaktive nicht quittierte Alarm Uberschrieben.

3. Wenn kein inaktiver Alarm vorhanden ist, wird der alteste aktive quittierte Alarm Uberschrieben.

4. Wenn kein inaktiver quittierter Alarm vorhanden ist, wird der alteste Alarm {berschrieben. (in diesem Fall ist der
Alarm "verloren", d.h. er wird nicht mehr in der Liste angezeigt -> mehr als 512 aktive Alarme!)
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7.13.3 Alarmquittierung
Alarme kénnen sowohl von EPAM wie auch von der PLC quittiert werden.

Quittierung iiber EPAM:

Von EPAM aus kdénnen Alarme einzeln oder alle zusammen quittiert werden, hierbei wird auch das Bit 1 im
Statusdatenwort (Alarmquittierung durch Visualisierung) gesetzt und zur PLC gesendet. Anschliessend muss das
Bit 1 in der PLC wieder zuriickgesetzt werden.

Quittierung iiber PLC:

Von der PLC kénnen nur alle Alarme gemeinsam durch setzen des Bit 2 (Alarmquittierung durch Steuerung)
quittiert werden. Bei der Alarmquittierung wird die Quittierzeit des quittierten Alarms bzw. aller Alarme gesetzt.

7.13.4 Alarmanzeige

Alarmmeldungen kénnen mit Hilfe das Objekts Alarmlist am Bildschirm dargestellt werden. Im weiteren stehen
diverse alarmnummerabhangige Diagnosemaéglichkeiten zur Verfiigung (siehe Objekt Alarmlist).

7.13.5 Alarmhistory exportieren

Mit der Buttonaktion AlarmExport=CSV kann die Alarmhistory als CSV-Datei ins EPAM-Dataverzeichnis C:\DATA
gespeichert werden. Dies erfolgt in folgendem Fomat:

Export of alarmbuffer: myalarm1 @ 2003-04-29 15:03:29
Number of records: 3 sort = lifo

Nr;in[s];out[s];quit[s]

8;1051628587;0;0
3;1051628530;1051628533;1051628539
14;1051628178;1051628591;0

@ Hinweis

Der Zeitstempel erfolgt in Sekunden seit 1.1.1970. Mit der Formel =Zelle/86400+25569 kann der
Zeitstempel in Excel in Klartext umgerechnet werden.
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7.14 Objekt Alarmlist

#Alarmlist Ausgabe der Alarmeereignisse innerhalb eines
rechteckigen Bereiches
Text/File no=%[Width][Type], e Formatangabe (Bezug links, oben) Keywords:

tin=Format,

tout=Format,
tquit=Format,
sep=keycode

no= ...Keyword flr die Alarmnummer
tin= ...Keyword fir Zeit Alarm ,Kommen*
tout= ...Keyword firr Zeit Alarm ,,Gehen”
tquit= ...Keyword fiir Zeit Alarm ,Quittiert*
sep= ...Keyword flr den Seperator

Die einzelnen Keywords sind durch Kommas zu trennen.
Nach dem Keyword erfolgt die Formatangabe.
Keyword no=:
...ohne Keyword no=
default Ausgabe %5d der Alarmnummer

no= ...nur Keyword no=
keine Ausgabe der Alarmnummer
no=%... ...Keyword no= mit Formatangabe

Ausgabe der Alarmnummer gemass Format

gultige Formatangaben nach %:

Width:

Zahl ...optionale Anzahl Vorkommastellen
Type:

d ...Datenformat Integer (Wort)

Keyword tin=, tout=, tquit=:
...ohne Keywords tin=, tout=, tquit=
default Ausgabe von Datum/Zeit

txxx= nur Keyword tin=, tout=, tquit=
keine Ausgabe von Datum/Zeit
txxx=%... ...Keyword tin=,tout=,tquit= mit Formatangabe

Ausgabe von Datum/Zeit geméss Format

gultige Formatangaben:

%d ...Tag des Monats (01-31)
%H ...Stunde (00-23)

%l ...Stunde (01-12)

Yoj ...Tag im Jahr (001-366)
Y%em ...Monat (01-12)

%M ...Minute (00-59)

%S ...Sekunde (00-59)

%U ...Woche im Jahr (00-53)
YoW ...Wochentag (0-6),

%W ...Woche im Jahr (00-53)
Y%y ...Jahr ohne Jahrhundert (00-99)
%Y ...Jahr mit Jahrhundert
Keyword sep=:

...ohne Keywords sep=
default Ausgabe des Seperators

sep= nur Keyword sep=
keine Ausgabe des Seperators
sep=x ...Keyword sep= mit Keycode

Ausgabe des Seperators geméss Keycode
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Font Font FNT optionaler Font fir den Text
X,Y,DX,DY Integerwerte Position, Breite und Hohe der Alarmliste
(Bezug links oben!)
Color Farbname oder Farbnummer Farbe des Textes der Alarmliste
Backcolor Farbname oder Farbnummer Hintergrundfarbe der Alarmliste
Format ohne Eingabe kein Rand
Border=Button Umrandungstyp Button
Border=Input Umrandungstyp Eingabefeld
Border=Rx Umrandungstyp Rechteck mit Breite x Pixel (1, 3, 5, etc.)
Border=Shadow Umrandungstyp Rechteck mit Schatten (3D Effekt)
Border=Signal Umrandungstyp Anzeigefeld
Action
Limit1
Limit2
Action Limit1
Action Limit2
VarValue Variablenname Systemvariable
Systemvariable, welche den in der Alarmliste aktuell
selektierten Alarm speichert
VarType WORD Datentyp Wort (16 Bit)
VarState
Option AlarmFilter=activ Alarmfilter setzen: aktive Alarme anzeigen
AlarmFilter=activ|notquit Alarmfilter setzen: aktive oder nicht quittierte Alarme
anzeigen
AlarmFilter=activ+notquit Alarmfilter setzen: aktive und nicht quittierte Alarme
anzeigen
AlarmFilter=all Alarmfilter setzen: alle Alarme anzeigen
AlarmFilter=notquit Alarmfilter setzen: nicht quittierte Alarme anzeigen
AlarmSort=FIFO Alarm in Alarmliste sortieren: altester Alarm zuerst
AlarmSort=LIFO Alarm in Alarmliste sortieren: neuester Alarm zuerst
AlarmSort=Priority Alarm in Alarmliste sortieren: Alarm mit hoher Prioritat
(=niedrige Alarmnummer) zuerst
Coff Cursor ausschalten
DX=x Breite des Scrollbars in Pixel (Default: 25 Pixel,
0=Scrollbar ausblenden)
sbimg=<scrollbar.pcx> Image fir kundenspezifischen Scrollbar (Hintergrund)
thumbimg=<thumb.pcx> Thumb Image (Slider)
C-Funktionsname Name der C-Funktion (siehe Einbindung von C-
Funktionen)
C-Function

Beispiel Formatangaben:

Alarm mit Datum und Quittierzeit anzeigen:

"tin=%d-%m %H:%M,tquit="%H:%M,sep=|"
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Das Objekt Alarmlist unterstltzt folgende Darstellungsarten. Sie kénnen mit Hilfe von Button-Aktionen und/oder
Uber Fixformatierungen der Alarmliste in Spalte Option gewéahlt/definiert werden:

7.14.1 Alarmtyp

e Anzeigen nach Typ der Alarme

7.14.2 Alarmfilter

Anzeige aller Alarme

nur aktive Alarme

aktive und nicht quittierte Alarme
aktive oder nicht quittierte Alarme
nicht quittierte Alarme

7.14.3 Alarmsortierung

e Anzeige nach Prioritat (kleine Alarmnummer = hohe Prioritat)
e Anzeige nach Zeit: neuester Alarm zuerst (last in first out)
e Anzeige nach Zeit: altester Alarm zuerst (first in first out)

7.14.4 Alarmdiagnose/Alarm-Systemvariablen

Anhand der in der Alarmliste selektierten Alarmmeldung kann mit der Aktion Alarminfo=1 bzw. Alarminfo=2 auf die
im Tabellenblatt ,,Alarm“ unter Action Alarm Info projektierten 2 Bildseiten gesprungen werden.

Im weiteren kann eine Textliste mit der in Spalte Text/File eingetragenen Systemvariable s_alarm_txtinfo
projektiert werden. Anhand der in der Alarmliste selektierten Alarmmeldung kann mit einer Aktion #page=name
auf die Bildseite mit der projektierten Texiliste gesprungen werden. Nun wird in dieser Textliste die im
Tabellenblatt ,Alarm“ unter Alarm Helptext projektierte Textdatei eingeblendet.

(? Im Zusammenhang mit der Alarmliste werden die Alarminformationen des zuletzt selektierten
Alarms in folgende Systemvariablen in EPAM gespeichert.

s_alarm_nr ...Alarmnummer, Datentyp: WORD
s_alarm_text ...Alarmtext, Datentyp: STRING
s_alarm_tin ...Zeit Alarm kommen, Datentyp: STRING
s_alarm_tout ...Zeit Alarm gehen, Datentyp: STRING
s_alarm_tquit ...Zeit Alarm quittiert, Datentyp: STRING
s_alarm_tin_dt ...Zeit Alarm kommen, Datentyp: IEC_DT
s_alarm_tout_dt ...Zeit Alarm gehen, Datentyp: IEC_DT
s_alarm_tquit_dt ...Zeit Alarm quittiert, Datentyp: IEC_DT
s_alarm_info ...Alarminfo, Datentyp: STRING
s_alarm_txtinfo ...Alarm Helptext, Datentyp: STRING
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7.15 Objekt Alarmmail

#Alarmmail

Email Benachrichtigung aufgrund von Alarmereignissen

Text/File

MyAlarmmail TXT e Name der Alarmmail-Definitionsdatei (Parameterdatei)

Font

X,Y,DX,DY

Color

Backcolor

Format

Action

Limit1

Limit2

Action Limit1
Action Limit2

VarValue

VarType

VarState

Option

C-Function

&

&

Funktion von Alarmmail

Mit Hilfe des Alarmmail-Objekts kénnen Alarmmeldungen als Email weitergeleitet werden (nur auf
dem Zielsystem). Hierbei kann konfiguriert werden, welche Alarmnummer an welche Email-
Adressen geleitet werden soll. Die Funktionen Wochentag und Von, Bis sind zur Zeit nicht
implementiert!

Voraussetzungen

Verbindung zu einem Internet Service Provider z.B. via Gateway (Modem-Router oder
Standleitung). Die Gateway-Adresse kann auf dem Zielsystem definiert werden. Um eine Email als
SMS weiterzuleiten, wird ein Dienst eines Handynetz-Betreibers bendtigt. Dieser Dienst wird z.B.
von Diax in der Schweiz oder D2 in Deutschland zur Verfligung gestellt.

Folgende Umgebungsvariablen mussen definiert werden (EPAM.INI):
SMTP_SERVER=postausgang ...Name des Postausgang-Server (SMTP-Server)
SMTP_FROM=email ...Email-Adresse des Absenders

Das Objekt Alarmail wird global in der ersten Seite im Tabellenblatt

(,,Initialisierungs-Seite*) projektiert!

»Project”

7.15.1 Tabellenblatt Alarmmail

Im Tabellenblatt ,Alarmmail“ werden alle objektspezifischen Parameter definiert. Das Tabellenblatt ,Alarmmail” ist
wie folgt aufgebaut:

IAlarmnumber

Email

1

1234567890@gsm.myprovider.com

1

name1@email.com

1

name2@email.com

108

08/11 DVS 38480 V9.0 © 2011 by Grossenbacher Systeme AG



Software

Software-Handbuch Easy PageMachine (EPAM)

7.16 Objekt DiagSig

#DiagSig Diagnose Signal, Darstellung von blinkenden Punkten
Text/File Alarmnummerti,...,... e Alarmnummer bei der das Diagnose Signal aktiv wird
Ganzzahlft,...,.... e Ganzzahlwert bei dem das Diagnose Signal aktiv wird
TextstringT,...,.... e Stringwert bei dem das Diagnose Signal aktiv wird
Font o
X,Y,DX,DY Integerwerte e Position, Breite und H6he des Diagnosesignals
(Bezug links oben!)
Color Farbname oder Farbnummer |e Farbe des Diagnosesignals
Backcolor o
Format o
Action #Page=Name e Bildseitenwechsel zur Bildseite Name
Close e Bildseite (Fenster) schliessen
Close=Name e Bildseite (Fenster) Name schliessen
Limit1 o
Limit2 .
Action Limit1 e Aktion bei Bedingung aktiv -> inaktiv (z.B. Alarm gehen)
#Page=Name e Bildseitenwechsel zur Bildseite Name
Close e Bildseite (Fenster) schliessen
Close=Name e Bildseite (Fenster) Name schliessen
Action Limit2 e Aktion bei Bedingung inaktiv -> aktiv (z.B. Alarm kommen)
#Page=Name e Bildseitenwechsel zur Bildseite Name
Close e Bildseite (Fenster) schliessen
Close=Name e Bildseite (Fenster) Name schliessen
VarValue e Ohne Angabe einer Variable wird Uberprift, ob die unter
Text/File projektierte Alarmnummer aktiv ist
Variablenname e PLC-Variable bzw. Systemvariable
VarType e Ohne Angabe einer Variable wird tberprift, ob die unter
Text/File projektierte Alarmnummer aktiv ist
INT e Datentyp Integer (16 Bit)
STRING e Datentyp String 80 Byte (ohne Angabe: default 80 Byte)
UINT e Datentyp Integer ohne Vorzeichen (16 Bit)
WORD e Datentyp Wort (16 Bit)
VarState Variablenname e PLC-Variable bzw. Systemvariable fur Objekistatus
Option *  Objektstatus statisch
FastFlash e  Objekistatus Blinken mit 2 Hz
Flash e  Obijekistatus Blinken mit 1 Hz
C-Function C-Funktionsname ¢ Name der C-Funktion (siehe Einbindung von C-
Funktionen)

&

Funktion des Diagnose Signal

Mit Hilfe des Diagnose Signal kann z.B. aufgrund von Alarmmeldungen ein gezielter Hinweis auf
die Alarmursache an der Maschine gegeben werden. D.h. es kann z.B. auf einem Maschinenfoto
an der Stelle platziert werden, die den Fehler verursacht hat (z.B. defekter Endschalter). Das
Objekt Diagnose Signal Uberprift den spezifizierten Textstring mit dem aktuellen Variablenwert
bzw. ob die entsprechende Alarmnummer aktiv ist und stellt einen blinkenden Punkt dar sofern die
Bedingung zutrifft.
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7.17 Objekt Recipe

#Recipe Rezepturverwaltung
Text/File MyRecipe. TXT e Name der Rezept-Definitionsdatei
Font .
X,Y,DX,DY .
Color o
Backcolor o
Format o
Action #Page=Name e Bildseitenwechsel zur Bildseite Name
wird bei der Buttonaktion csave=MyRecipeTyp zur
Bestatigung aufgerufen, wenn die Rezeptdatei bereits
existiert
Limit1 .
Limit2 o
Action Limit1 o
Action Limit2
VarValue Variablenname e PLC-Variable mit folgender Funktion:
1 ...Download Request von PLC
(EPAM wird von PLC aufgefordert, das aktuelle
Rezept bzw. die vom Anwender geanderten
Rezeptwerte neu zu laden und in die PLC zu
schreiben)
2 ...Up/Download von EPAM beendet
(Status von EPAM an PLC, dass der Up/Download
beendet ist)
3 ...Upload Request von PLC
(EPAM wird von PLC aufgefordert, die Rezeptwerte
aus der PLC zu lesen und in ACTUAL.DAT zu
speichern)
4 ..Download lauft
(Status von EPAM an PLC, dass das aktuelle
Rezept bzw. die vom Anwender geanderten
Rezeptwerte geladen und in die PLC geschrieben
werden)
5 ..Upload lauft
(Status von EPAM an PLC, dass die Rezeptwerte
aus der PLC gelesen werden und in ACTUAL.DAT
gespeichert wird)
6 ...Rezeptin aktuellem Dateinamen (s_myrecipe_file)
mit aktuellem Namen (s_myrecipe_name) speichern
7 Download Request von PLC
(EPAM wird von PLC aufgefordert, das letzte
Rezeptfile neu zu laden und in die PLC zu
schreiben - Anderungen vom Anwender verwerfen)
VarType INT e Datentyp Integer (16 Bit)
UINT e Datentyp Integer ohne Vorzeichen (16 Bit)
WORD e Datentyp Wort (16 Bit)
VarState d
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Option

vom Anwender gednderte Rezeptwerte im ACTUAL.DAT
werden bei EPAM-Start in die PLC geschrieben

NoDownload .

Weder die Rezeptwerte des aktuell geladenen Rezeptes
noch die vom Anwender gednderten Rezeptwerte im
ACTUAL.DAT werden bei EPAM-Start in die PLC
geschrieben

Hinweis: ACTUAL.DAT wird nicht aktualisiert!

(wird nicht benétigt!)

NoActual .

Rezeptwerte des aktuell geladenen Rezeptes und nicht
die vom Anwender gednderten Rezeptwerte im
ACTUAL.DAT werden bei EPAM-Start in die PLC
geschrieben

Hinweis: ACTUAL.DAT wird nicht aktualisiert!

(wird nicht benétigt!)

Filename=Auto °

Rezeptdateinamen automatisch vergeben
(alphanumerisch)

Filename=Auto10 °

Rezeptdateinamen automatisch vergeben (numerisch)

C-Function

C-Funktionsname .

Name der C-Funktion (siehe Einbindung von C-
Funktionen)

=
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7.17.1 Tabellenblatt Recipe

Im Tabellenblatt ,Recipe“ werden alle Rezepturvariablen mit Typ und allenfalls einem Initialisierungswert
angegeben. Das Tabellenblatt ,Recipe” ist wie folgt aufgebaut:

Variable VarType \Value

#Recipe=Default \ Path= N
MyRecipeVart WorD [\ 123 1\
MyRecipeVar2 worD |\ 845 |\

\ | \
I#Checksum= \ \ \

112

Rezepttyp Default: kein Eintrag
Rezepttype entspricht der
Rezeptbezeichnung.

z.B. Type=MyRecipe

Rezept Verzeichnis Default: path=
Die Rezeptur wird in das rezepttypen-
spezifische Verzeichnis abgelegt.
z.B. C:\\DATA\MyRecipe

Systemvariablen in Rezepturen

In der Rezeptur kénnen Systemvariablen als Rezeptvariable und auch als Wert definiert werden.
In diesem Fall wird der aktuelle Wert der Systemvariablen ins Rezept gespeichert und ggf. in die
PLC geschrieben.

Konsistenz von Rezeptdateien

Zur Sicherstellung der Datenkonsistenz von Rezeptdateien werden diese mit einer Checksumme
abgeschlossen. Die Checksumme wird beim Speichern einer Rezeptur automatisch berechnet
und in der letzten Zeile eingefiigt. Werden diese Dateien von Hand geandert oder mit Excel neu
erstellt, so muss der Anwender die Datei mit der Sequenz ,#Checksum=<CRLF>’" abschliessen.
Fehlt dieser Eintrag, oder ist die Checksumme falsch, so ist die Rezeptdatei ungiiltig und
wird nicht geladen!

Konsistenz von Rezeptwerten

Das Speichern und Laden der Rezeptdaten erfolgt NICHT zyklussynchron! Die
Datenkonsitenz liber alle Rezeptwerte muss iiber den Rezeptstatus in der PLC liberpriift
werden. Ein Rezept ist vollstandig geladen, wenn der Rezeptstatus 2 ist.

Mehrstufige Rezepturen

Mit dem Rezept-Datentyp RECIPE:mytype wird eine Rezeptvariable vom Typ STRING definiert,
die den Namen eines Rezepts vom Typ mytype beinhaltet. Damit wird nach dem Laden des
Rezepts automatisch das entsprechende Rezept vom Typ mytype geladen.
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7.17.2 Rezepturverwaltung

Die Variablen im Tabellenblatt ,Recipe (Datei MyRecipe.TXT) definieren die fir eine Rezeptur bendtigten
Prozessvariablen in der Form Name, Typ und Wert. Die Default-Rezeptur MyRecipe. TXT enthélt die Defaultwerte
flr die angegebenen Variablen (Wert=Defaultwert). Die Rezepturvariablen werden Ublicherweise global angelegt
(siehe auch globale Objekte) und mit den Defaultwerten initialisiert. Jede Anderung einer Rezepturvariable wird
Uberwacht und geénderte Werte werden in der Datei ‘ACTUAL.DAT’ netzausfallsicher gespeichert. Beim néachsten
Starten von EPAM werden daher die aktuellen Variablenwerte wieder geladen und auch zur Steuerung tbertragen
(Default). Dieses Handling kann mit den verschiedenen Optionen gedndert werden.

Es ist moglich mehrere Rezeptobjekte mit verschiedenen Rezepttypen (Type) zu definieren. Hiermit kénnen z.B.
Rezepturen fir produktsspezifische Einstellungen und maschinenabhéngige Konfigurationen getrennt verwaltet
werden.

@ Anlegen der Rezeptverzeichnisse
Die Rezepturen werden in die rezepttypenspezifischen Verzeichnisse abgelegt. Die
rezepttypenspezifischen Verzeichnisse MyRecipe werden im EPAM-Dataverzeichnis C:\DATA und
EPAM-Backupverzeichnis C:\BACKUP automatisch angelegt.
z.B.
Rezepttyp MyTyp1 in Verzeichnis CADATA\MyTyp1\ bzw. C:\BACKUP\MyTyp1\
Rezepttyp MyTyp2 in Verzeichnis CADATA\MyTyp2\ bzw. C:\BACKUP\MyTyp2\

7.17.3 Rezept laden

Rezepte werden mit der Dateierweiterung *.DAT gespeichert. Mit Hilfe der Systemvariable ‘s_myRecipeType_file’
kann der Dateiname einer bestehenden Rezeptdatei (*.DAT) eingegeben werden (max. 8 Zeichen ohne Datei-
erweiterung). Mit der Aktion Recipe=load werden dann die Variablenwerte der durch ‘s_myRecipeType_file’
definierten Rezeptdatei geladen.

Eine komfortablere Mdglichkeit stellt das Objekt RecipeList dar. Hier kann aus einer Liste existierender Rezept-
dateien mit der Aktion load=list ein Rezept ausgewahlt und geladen werden (siehe auch Objekt RecipeList).

7.17.4 Rezept speichern

Durch Angabe eines Dateinamens in der Systemvariable ‘s_ myRecipeType_file’ und optional einer Rezept-
bezeichnung (Systemvariable ‘s_ myRecipeType_name’), sowie der Aktion save=myRecipeType werden die
aktuellen Werte der Rezeptvariablen in einer neuen Rezeptdatei (*.DAT) gespeichert. Existierende Dateien
werden dabei Uberschrieben.

Im weiteren kénnen Rezepte auch mit Hilfe des Objektes Recipelist gespeichert werden. Die Aktion
csave=myRecipeType ermdglicht eine Abfrage, falls die Datei bereits existiert. In diesem Fall wird die Bildseite
aufgerufen, die im entsprechenden Rezeptobjekt definiert ist.

7.17.5 Rezeptin EXCEL erstellen

Im Tabellenblatt ,Recipe” kdnnen ab der Spalte D anwenderspezifische Rezepte in EXCEL vordefiniert und mit
dem Makro ,Build Recipes” automatisch generiert werden. Hierfiir kdnnen ab der Spalte D folgende Eingaben
gemacht werden:

Zelle D1: Name der Rezeptdatei ohne Erweiterung (max. 8 Zeichen)

Zelle D2: Kommentar

Zelle D3: Rezeptname ,#Recipe=myName*

Ab Zelle D4: Rezeptwerte entsprechend den definierten Rezeptvariablen (analog zu Spalte Value)
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7.18 Objekt RecipeList

#RecipelList Ausgabe der Rezeptliste innerhalb eines rechteckigen
Bereiches
Text/File Text e Formatstring mit Formatangabe (Bezug links, oben)
%/[Flags][Width][Type] Bsp. %-9f %-16n  %d-%m-%Y %H:%M
Text ohne Formatangabe: %12f %-12t %n
gultige Formatangaben nach %:
Flags:
- ...optionale Ausgabe linksbiindig
0 ...optionale Ausgabe mit Vornullen
Width:
Zahl ...optionale Feldbbreite
Type:
f ...optionale Anzeige des Dateinamens
n ...optionale Anzeige des Rezeptnamens
...(Beschreibung)
t ...optionale Anzeige des Rezepttyps
Zeit/Datumsdarstellung englisch
Y%a ...abgekurzter Name des Wochentages
%A ...voller Name des Wochentages
Y%b ...abgekirzter Name des Monats
%B ...voller Name des Monats (englisch)
%C ...lokale Darstellung von Datum und Zeit
%d ...Tag des Monats (01-31)
%H ...Stunde (00-23)
%l ...Stunde (01-12)
Yoj ...Tag im Jahr (001-366)
Y%em ...Monat (01-12)
%M ...Minute (00-59)
%op ...lokales Aquivalent von AM oder PM
%S ...Sekunde (00-59)
%U ...Woche im Jahr (00-53)
(Sonntag ist erster Wochentag)
YW ...Wochentag (0-6)
(Sonntag ist 0)
%W ...Woche im Jahr (00-53)
(Montag ist erster Wochentag)
YoX ...lokale Darstellung des Datums
Yo X ...lokale Darstellung der Zeit
%y ...Jahr ohne Jahrhundert (00-99)
%Y ...Jahr mit Jahrhundert
%Z ...Name der Zeitzone falls existent
(hardwareabhéngig)
Font Font FNT e optionaler Font fiir den Text
X,Y,DX,DY Integerwerte e Position, Breite und Hohe der Alarmliste
(Bezug links oben!)
Color Farbname oder Farbnummer |[e  Farbe des Textes der Rezeptliste
Backcolor Farbname oder Farbnummer |[e  Hintergrundfarbe der Rezeptliste
114 08/11 DVS 38480 V9.0 © 2011 by Grossenbacher Systeme AG




Software Software-Handbuch Easy PageMachine (EPAM)
Format e ohne Eingabe kein Rand
Border=Button e Umrandungstyp Button
Border=Input e Umrandungstyp Eingabefeld
Border=Rx e Umrandungstyp Rechteck mit Breite x Pixel (1, 3, 5, etc.)
Border=Shadow e Umrandungstyp Rechteck mit Schatten (3D Effekt)
Border=Signal e Umrandungstyp Anzeigefeld
Action o
Limit1 o
Limit2 .
Action Limit1 o
Action Limit2
VarValue Variablenname e Systemvariable
Systemvariable, welche das in der Rezeptliste aktuell
selektierte Rezept speichert
VarType WORD o Datentyp Wort (16 Bit)
VarState o
Option DX=x e Breite des Scrollbars in Pixel (Default: 25 Pixel)
Type=myrecipetype e Rezepturtyp (z.B. myRecipeType) setzen
Type=off e Rezepturtyp rlicksetzen (alle)
sbimg=<scrollbar.pcx> e Image fur kundenspezifischen Scrollbar (Hintergrund)
thumbimg=<thumb.pcx> e Thumb Image (Slider)
C-Function C-Funktionsname e Name der C-Funktion (siehe Einbindung von C-
Funktionen)

&
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Rezepte laden/speichern/léschen

In der Rezeptliste werden alle *.DAT Dateien des aktuellen Rezepttyps angezeigt. Es kann eine
Datei ausgewahlt und mit Hilfe der Button-Aktionen Load=myRecipeType/Load=list,
Save=myRecipeType/Save=List bzw. Delete=myRecipeType/Delete=list ein Rezept geladen,
gespeichert oder geldscht werden.

Wechseln zwischen den Rezepttypen
Zwischen den verschiedenen Rezepttypen kann mit Hilfe der Button-Aktion Type=myRecipeType
gewechselt werden. Dabei wird auch automatisch das Rezeptverzeichnis gewechselt.

Wechseln des Rezeptlisten-Verzeichnis
Im weiteren kann durch setzen der Systemvariable s_recipe_path (mit Hilfe einer Button-Aktion),
der aktuelle Pfad gewechselt werden.

z.B.
SetVar="A:' ...Rezept von/auf Diskette laden/speichern
SetVar=" ...zurlick ins aktuelle Verzeichnis

Rezeptliste sortieren
Die Rezeptliste kann nach Dateiname, Rezeptname, Zeit und Rezepttyp durch setzen der nach-
folgenden Button-Aktionen sortiert werden:

Sort=File ...Rezeptliste nach Dateinamen sortieren
Sort=Name ...Rezeptliste nach Rezeptnamen sortieren
Sort=Time ...Rezeptliste nach Dateidatum sortieren
Sort=Type ...Rezeptliste nach Rezepttyp sortieren

Sort=Number ...Rezeptliste nach Rezeptname numerisch sortieren (nur bei Verwendung

numerischer Dateinamen maglich)
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7.19 Objekt ScreenSaver

#ScreenSaver Bildschirmschoner

nach definierten Zeiten wird ein Text/Bild auf dem
Bildschirm dargestellt und die Hintergrundbeleuchtung
(Backlight) reduziert

Text/File Bild0.PCX,Bild1.PCX,... e Name einer PCX-Bilddatei
optionale weitere Namen von PCX-Bilddateien
Text0, Text1,... e Textstring

optional weitere Textstrings
Text kann mit Zeilentrenner ‘|" (ASCII-Zeichen 124 bzw.
7CH) auf mehrere Zeilen aufgeteilt werden

e wird weder Bild noch Text eingegeben, wird beim
Aktivieren des Bildschirmschoners nur die
Hintergrundbeleuchtung (Backlight) reduziert

Font Font.FNT e optionaler Font fiir den Text

X,Y,.DX,DY o

Color Farbname oder Farbnummer |e Farbe des Textes des Bildschirmschoners

Backcolor Farbname oder Farbnummer |e  Hintergrundfarbe des Bildschirmschoners

Format e ohne Eingabe Default: random
random e Text bzw. Bild wird zufallig am Bildschirm positioniert
move e Text bzw. Bild wird auf dem Bildschirm verschoben

Action click e Bildschirmschoner wird beim ersten Click an einer

beliebigen Stelle auf dem Bildschirm geschlossen

click=inside e Bildschirmschoner wird nur bei einem Click innerhalb des

Textes/Bildes geschlossen. Sind weitere Texte/Bilder
definiert, so miissen diese innerhalb von 4 Sekunden
bestatigt werden um den Bildschirmschoner zu beenden
(Schutz vor unbeabsichtigter Bedienung).

Limit1 o
Limit2 .
Action Limit1 o
Action Limit2
VarValue Variablenname e PLC-Variable bzw. Systemvariable mit folgender Funktion:
0 ...aktiver Bildschirmschoner nicht beenden
1 ...aktiver Bildschirmschoner beenden
VarType INT e Datentyp Integer (16 Bit)
UINT e Datentyp Integer ohne Vorzeichen (16 Bit)
WORD e Datentyp Wort (16 Bit)
VarState Variablenname e PLC-Variable bzw. Systemvariable fiir Objektstatus mit
folgender Funktion:
0 ...Bildschirmschoner wird nach time1, time2 aktiviert
1 ...Bildschirmschoner wird deaktiviert
Option Timeout=time1,time2 e Zeitin Minuten oder Name einer Systemvariablen
time1 ...Zeit in Minuten bis zur Aktivierung des
Bildschirmschoners und Reduzierung der
Hintergrundbeleuchtung (Backlight 50%)
time2 ...optionale Zeit in Minuten bis zum
Ausschalten der Hintergrundbeleuchtung
(Backlight 0%)
C-Function C-Funktionsname e Name der C-Funktion (siehe Einbindung von C-

Funktionen)
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Bilschirmschoner in der PLC deaktivieren

Bei aktivem Screensaver erfolgt wéhrend der Darstellung des Textes bzw. PCX-Bildes nur eine
Aktualisierung der globalen Objekte Alarm, DatalLog, und Recipe. Der Screensaver kann jedoch
bei wichtigen Ereignissen durch Setzen der Variable in VarState von der Steuerung aus deaktiviert
werden.

Aktiver Bilschirmschoner bei Alarmevent
Erfolgt bei aktivem Screensaver ein Alarmevent (eingehender Alarm, austretender Alarm), wird
der aktive Screensaver beendet.

Schutz vor Fehlbedienung

Die Angabe von weiteren Text bzw. PCX-Bildern (jeweils durch Komma getrennt) bewirkt, dass die
Deaktivierung des Bilschirmschoners mehrere Stufen durchlduft. D.h. das erste Touchereignis
bewirkt die Anzeige des nachsten Text/Bildes, das dann wiederum bestatigt werden muss um den
Bilschirmschoner zu beenden. Dadurch kann das unbeabsichtigte Auslésen von Funktionen
praktisch ausgeschlossen werden.
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7.20 Objekt Password

#Password Passwortverwaltung
Text/File o
Font .
X,Y,DX,DY o
Color o
Backcolor o
Format o
Action e passwortgeschitzte Objekte werden sichtbar aber inaktiv
dargestellt (disable)
#Page=Name ¢ Bildseitenwechsel zur Bildseite Name bei Betatigung eines
passwortgeschitzten Objektes (typischerweise Dialog zur
Passworteingabe). Bei erfolgreicher Eingabe des
Passwortes wird die Aktion des passwortgeschuitzten
Objektes nicht automatisch ausgefinhrt.
Passwortgeschitzte Objekte werden sichtbar und aktiv
dargestellt.
off e passwortgeschitzte Objekte werden nicht sichtbar und
inaktiv dargestellt (off)
Limit1 o
Limit2 o
Action Limit1 #Page=Name e Bildseitenwechsel zur Bildseite Name nach erfolgter
fehlerhafter Passworteingabe
(nur in Verbindung mit Action #Page=Name)
Action Limit2 o
VarValue s_password e Systemvariable
VarType STRING e Datentyp String 80 Byte (ohne Angabe: default 80 Byte)
VarState o
Option Bitwise=AND e PWL wird bitweise ausgewertet und nicht nach Héhe der
Berechtigungsstufe
Master_PW=x e Definition des Masterpasswortes
Passwort mit h6chster Berechtigunsstufe
SysPW=0ff e Systempasswort (Berechnung des Passwortes aus Tag
und Monat) deaktivieren (Default: ein)
Timeout=time e Zeit in Minuten ohne Toucherreignis bis die aktuelle
Berechtigung automatisch zuriickgesetzt wird (PWL=0)
Keep_PWL e Aktive Berechtigungebene bleibt nach weiterer, allerdings
fehlerhafter Passworteingabe, erhalten
C-Function C-Funktionsname e Name der C-Funktion (siehe Einbindung von C-
Funktionen)

=
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Funktion der Passwortverwaltung

Mit Hilfe der Passwortverwaltung kénnen bis 32767 Berechtigungsstufen realisiert werden. Jedem
Objekt kann mit der Option PWL=x ein bestimmter Passwortlevel zugeordnet werden. Der
Passwortlevel nach Programmstart ist 0. Durch Eingabe des Masterpasswortes (Master_PW=x)
wird die héchste Berechtigungsstufe (32767) gesetzt. Diese Stufe kann auch durch Eingabe des
Wertes Tag * Monat + Tag erreicht werden. Mit den Systemvariablen s_password_1,
s_password_2, vom Typ STRING, koénnen Passworter mit den entsprechenden
Berechtigungsstufen 1, 2, ... definiert werden (fortlaufend, liickenlos!). Mit der Button-Aktion
PWL=x kann die aktuelle Berechtigungsstufe z.B. beim Verlassen einer Bildseite zuriickgesetzt
werden.

Der Zugriff ist erlaubt wenn der aktuelle PWL >= der Option PWL des Objekits ist.
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Option Bitwise=AND

Mit dieser Option kdnnen die 15 Bit des PWL flir 15 Berechtigungsstufen verwendet werden, die
dann matrixférmig den Funktionen zugeordnet werden kénnen.

Mit den Systemvariablen s_password_1, s_password_2, ... vom Typ STRING, kénnen Passwérter
mit den entsprechenden Berechtigungsstufen 1 (Bit0=1), 2 (Bit1=1), ... definiert werden
(fortlaufend, liickenlos!).

Die VerknlUpfung des aktuellen PWL mit dem objektspezifischen erfolgt durch logische AND

Verknlpfung: Zugriff erlaubt wenn: (aktueller PWL AND Option PWL) > 0

Beispiel:

PasswortBit ... |Bit3 Bit 2 Bit 1 Bit 0 EPAM-Projekt
Akt. PWL 8 4 2 1 Option-PWL
Funktion/Stufe Master Service Einrichter | Bediener

Bild1 1 0 0 1 - |9 (=0x09)
Bild2 1 0 1 0 - | 10 (=0x0A)
Bild3 1 1 0 1 - |13 (=0x0D)

Der Service hat Zugriff auf Bild3, aber nicht auf Bild2 und 1.

Der Bediener hat Zugriff auf Bild 1 und 3, aber nicht auf Bild2.

Beim Login wird der aktuelle PWL entsprechen gesetzt (z.B. Service Bit2=1 - PWL=4). Damit
sind alle Objekte zugéanglich, die in der Option PWL das Bit 2 = 1 haben.

Das Objekt Password wird global
(,,Initialisierungs-Seite*) projektiert!

in der ersten Seite im Tabellenblatt ,Project”

08/11 DVS 38480 V9.0 119




Software-Handbuch Easy PageMachine (EPAM)

Software

7.21 Objekt Scrollist

#Scrollist Scroll-Liste
Text/File o
Font .
X,Y,DX,DY Integerwerte e Position, Breite und Hohe der Scroll-Liste
(Bezug links oben!)
Color Farbname oder Farbnummer |e Farbe des Textes der Scroll-Liste
Backcolor Farbname oder Farbnummer |e Hintergrundfarbe der Scroll-Liste
Format e ohne Eingabe kein Rand
Border=Button e Umrandungstyp Button
Border=Input e Umrandungstyp Eingabefeld
Border=Rx e Umrandungstyp Rechteck mit Breite x Pixel (1, 3, 5, etc.)
Border=Shadow e Umrandungstyp Rechteck mit Schatten (3D Effekt)
Border=Signal e Umrandungstyp Anzeigefeld
Action Scrolly=x e Scroll-Liste um x Pixel vertikal verschieben
Limit1 .
Limit2 Integerwert e  Wert muss folgendermassen berechnet:
Anzahl Eintrédge in Scroll-Liste — sichtbare Eintrage in
Scroll-Liste + 1
Action Limit1 o
Action Limit2
VarValue Variablenname e Systemvariable
speichert die Scrollposition der Scroll-Liste
VarType INT e Datentyp Integer (16 Bit)
UINT e Datentyp Integer ohne Vorzeichen (16 Bit)
WORD e Datentyp Wort (16 Bit)
VarState o
Option DX=x Breite des Scrollbars in Pixel (Default: 25 Pixel)
sbimg=<scrollbar.pcx> e Image fur kundenspezifischen Scrollbar (Hintergrund)
thumbimg=<thumb.pcx> Thumb Image (Slider)
C-Function C-Funktionsname e Name der C-Funktion (siehe Einbindung von C-
Funktionen)

&

Funktion der Scroll-Liste

Mit Hilfe der Scroll-Liste kénnen alle nachfolgenden Objekte, welche die Option ,scroll’ definiert
haben, in X- oder Y-Richtung verschoben werden. Objekte die hierbei ganz oder teilweise
ausserhalb des Bereiches der Scroll-Liste liegen, werden nicht dargestellt. Die Objekte werden
hierbei positioniert, als ob der Bildschirm die benétigte Dimension hatte (z.B. 800 Pixel hoch)

Das Objekt Scrolliste erméglicht somit die Gestaltung von Parameterlisten mit Standard-
Objekten in beliebiger Form. In Kombination mit der Moéglichkeit der indizierten Variablen-
adressierung konnen hiermit mit einer Bildseite Parameter fiir mehrere Achsen eingegeben
werden.

Pro Bildseite kann nur EINE Scroll-Liste gleichzeitig aktiv sein!
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7.22 Objekt DatalLog

#Datalog Aufzeichnung von PLC-Daten/Variablen in eine DatalLog-
Datei

Text/File MyDatalog. TXT e Name der Datalog-Definitionsdatei (Parameterdatei) mit
den Datalog-Parametern

Font °

X,Y,DX,DY o

Color o

Backcolor o

Format o

Action o

Limit1 o

Limit2 o

Action Limit1 o

Action Limit2

VarValue Variablenname e PLC-Variable
PLC-Variable der Datalogstruktur

VarType STRING e Datentyp Array of Byte (Lange entsprechend der Lange
der Datenlogstruktur)

VarState d

Option Type=name e Definition des Datalog-Types. Damit kénnen mehrere
Datalog-Objekte mit derselben Datalogdatei definiert
werden.

C-Function o

(? Funktion des DatalLog

Das Datalog-Objekt dient zur Aufzeichnung von PLC-Daten in eine Datei. Die Eintrége erfolgen als
ASCII-Text. Die Spalten sind durch einen Separator getrennt. Jeder Eintrag belegt eine Zeile und
wird durch einen Zeitstempel (s.a. Alarmhistory exportieren) erganzt.

Die Datenschnittstelle zur PLC ist eine beliebige Struktur von elementaren PLC-Variablen. Dabei
muss das erste Recordfeld (Ctrl) stets vom Typ DWORD sein. Uber diese Variable kann die PLC
das Datalog-Objekt steuern. Jedes weitere Strukturelement wird protokolliert, wenn ein
entsprechender Eintrag in der Parameterdatei existiert.

Achtung:

Die gesamt Lange dieser Struktur darf 80 Byte nicht liberschreiben!

Da die einzelnen Variablen in der Struktur wordaligned abgelegt sind (gerade Adressen) ,
sind die dadurch entstehenden zusatzlichen Bytes einzurechnen!

Das DatalLog-Objekt eignet sich nicht zur dauernden Aufzeichnung von rasch andernden
Werten auf CompactFlash. Die Schreibzyklen von CompactFlash-Speichern sind begrenzt!
(Typisch 100’000 Schreibzyklen, Details siehe Spezifikation der entsprechenden
CompactFlash™).

Das Datalog-Objekt zeichnet die Daten daher standardméassig im RAM-Drive auf. Mit Hilfe
von Button-Aktionen konnen diese Daten bei Bedarf auf dem CompactFlash™ gesichert
werden.
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Datalog-Recordfeld Ctrl mit folgenden Funktionen:

16#0000001  Ctrl-Bit , Trigger”
PLC fordert EPAM durch Setzen des Citrl-Bits ,Trigger” auf, mit dem Aufzeichnen der Datalog-
Eintrdge zu beginnen (mit Eintrag #dt=x in der Parameterdatei) bzw. nur einen Datalog-Eintrag
aufzuzeichnen (ohne Eintrag #dt=x in der Parameterdatei).

16#0000002  Ctrl-Bit ,Acknowledge Trigger”
EPAM teilt PLC durch Setzen des Citrl-Bits ,AcknowledgeTrigger* mit, dass der Datalog-Eintrag
aufgezeichnet wurde (ohne Eintrag #dt=x im Parameterdatei). Das Riicksetzen des Citrl-Bits
+Acknowledge Trigger* muss durch PLC erfolgen.

16#0000004  Citrl-Bit ,Reset”
PLC fordert EPAM durch Setzen des Cirl-Bits ,Reset” auf, die Datalogdatei im EPAM-
Logverzeichnis zu I6schen (Ramdrive EPAM:).

16#0000008  Citrl-Bit ,Save"
PLC fordert EPAM durch Setzen des Ctrl-Bits ,Save” auf, die Datalogdatei ins EPAM-
Dataverzeichnis zu speichern (C:\DATA).

16#0000010  Ctrl-Bit ,HMI-Reset”
EPAM teilt PLC durch Setzen des Ctrl-Bits ,HMI-Reset* mit, dass die Datalogdatei im EPAM-
Logverzeichnis (Ramdrive EPAM:) mit der Button-Aktion logdelete=MyDatalog geléscht wurde.
Das Riicksetzen des Ctrl-Bits ,HMI-Reset* muss durch PLC erfolgen.

16#0000020  Ctrl-Bit ,HMI-Save”
EPAM teilt PLC durch Setzen des Citrl-Bits ,HMI-Save” mit, dass die Datalogdatei ins EPAM-
Dataverzeichnis (C:\DATA) mit der Button-Aktion logsave=MyDatalog gespeichert wurde. Das
Rucksetzen des Cirl-Bits ,HMI-Save” muss durch PLC erfolgen.

Triggern der Logfunktion
1. Mit Eintrag #dt=x im der Parameterdatei:
- Durch Setzen des Cirl-Bits , Trigger“ in der PLC wird der Datalog-Vorgang gestartet.
- Durch Riicksetzen des Citrl-Bits , Trigger” mit der PLC wird der Datalog-Vorgang gestoppt.

2. Ohne Eintrag #dt=x in der Parameterdatei:
- Durch Setzen des Cirl-Bits , Trigger” mit der PLC wird ein Datalog-Eintrag gespeichert.
- Wurde der Datalog-Eintrag geschrieben, wird anschliessend das Ctrl-Bit ,,Acknowledge Trigger” durch das
EPAM gesetzt.
- Anschliessend muss das Ctrl-Bit , Trigger* mit der PLC wieder zurlickgesetzt werden. Nun kann mit dem
weiteren Setzen des Cirl-Bits , Trigger” mit der PLC der néchste Datalog-Eintrag gespeichert werden.

Dateihandling

Wenn kein Dateiname bestimmt wurde (#file=), erzeugt das Objekt den Dateinamen automatisch aus dem Datum
(yymmdd.log). In diesem Fall wird auf jeden neuen Kalendertag eine neue Datei erstellt.

Wenn noch keine Datei vorhanden ist, wird eine neue Datei angelegt. Ist bereits eine Datei vorhanden, werden die
Datalogzeilen am Ende der Datei angefigt. Wenn die angegeben Grdsse der Datei erreicht wurde, werden die
altesten Datalog-Eintrége tberschrieben (Ringbuffer).

Wichtig!

Alle Zeilen einer Datalog-Datei miissen gleich lang sein! - Max. Lange des Datentyps bei Formatstring
beachten!

@ Das Objekt DataLog muss global in der ersten Seite im Tabellenblatt ,Project”
(,,Initialisierungs-Seite*) projektiert werden!
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7.22.1 Tabellenblatt DataLog

Im Tabellenblatt ,DatalLog“ werden alle objekispezifischen Parameter definiert. Zusétzlich werden alle zu
registrierenden Variablen mit Format und Typ angegeben. Als Formatstring wird die ANSI-C Notation verwendet.

Das Tabellenblatt ,DatalLog” ist wie folgt aufgebaut:

Format VarType Comment

|#size=100 Grosse des Logfile in kB

|#fi|e=MyLog.log Logfile name

|#seperator=; Separator

f#format=user format=user ...fixed width user format, larger values will be truncated (e.g.
Format %3d: Value 1000 -> 999)
format=auto ...fixed width format corresponding to VarType (format will be
defined automatically, so that the largest value for VarType can be stored)
format=V3.10 ...old compatible mode, user is responsible to define
formats which are big enough to hold the largest value

|#dt=5 Timescale[s]

I#timeformat: %d.%m.%Y %H:%M:%S Timeformat

%e1u BOOL BOOL-Variable (Dezimale Darstellung ohne Vorzeichen)

%1hu BOOL BOOL-Variable (Hexadezimale Darstellung)

%3u BYTE BYTE-Variable (Dezimale Darstellung ohne Vorzeichen)

Yo2X BYTE BYTE-Variable (Hexadezimale Darstellung)

%6hu WORD WORD-Variable (Dezimale Darstellung ohne Vorzeichen)

Yodhx WORD WORD-Variable (Hexadezimale Darstellung)

%8lu DWORD DWORD-Variable (Dezimale Darstellung ohne Vorzeichen)

%68Ix DWORD DWORD-Variable (Hexadezimale Darstellung)

%o4d SINT SINT-Variable (Dezimale Darstellung)

%6d INT INT-Variable (Dezimale Darstellung)

%12ld DINT DINT-Variable (Dezimale Darstellung)

%3u USINT USINT-Variable (Dezimale Darstellung ohne Vorzeichen)

%5hu UINT UINT-Variable (Dezimale Darstellung ohne Vorzeichen)

%12lu UDINT UDINT-Variable (Dezimale Darstellung ohne Vorzeichen)

%20.4f REAL REAL-Variable (Gleitkomma Darstellung)

%oe REAL REAL-Variable (Exponential Darstellung)

%d.%m.%Y %H:%M:% »"S IEC_DT DT-Variable (Datum und Zeit Darstellung)

(? Variablen vom Typ STRING werden im Datalog nicht unterstitzt!

© 2011 by Grossenbacher Systeme AG
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Beispiel einer Typendefinition (IEC61131):
Hierzu muss dem Objekt eine PLC-Variable mit folgender Struktur zugeordnet werden:
Globale Variable:

VAR_GLOBAL
Datalog : DatalogType;

END_VAR

PLC-Datentyp:
TYPE DatalogType:

STRUCT
Ctrl : DWORD;
TimeStamp : DWORD; ...Zeitstempel von PLC (>0), Zeitstempel von EPAM (=0)
VisuVarBoolDecimal : BOOL;
VisuVarBoolHex : BOOL;
VisuVarByteDecimal : BYTE;
VisuVarByteHex : BYTE;
VisuVarWordDecimal : WORD;
VisuVarWordHex : WORD;
VisuVarDwordDecimal DWORD
VisuVarDwordHex : DWORD;
VisuVarSintDecimal : SINT;
Dummy1 : SINT; ...zusétzlich eingerechnetes Byte (wordaligned)
VisuVarIntDecimal : INT;
VisuVarDintDecimal : DINT;
VisuVarUsintDecimal : USINT;
Dummy2 : USINT; ...zuséatzlich eingerechnetes Byte (wordaligned)
VisuVarUintDecimal : UINT;
VisuVarUdintDecimal : UDINT;
VisuVarRealDecimal : REAL;
VisuVarRealDecimal : REAL;
VisuVarDateTime : DT;

END STRUCT

END_TYPE
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7.23 Objekt Trend

#Trend Darstellung der DatalL og-Datei als Trenddiagramm

Text/File My TrendDef. TXT e Name der Trend-Definitionsdatei (Parameterdatei) mit den
Trend-Parametern

Font Font.FNT e optionaler Font fiir den Text

X,Y,DX,DY Integerwerte e Position, Breite und Ho6he des Trends
(Bezug links oben!)

Color Farbname oder Farbnummer |e Farbe des Textes des Trends

Backcolor Farbname oder Farbnummer |e Hintergrundfarbe des Trends

Format °

Action o

Limit1 o

Limit2 o

Action Limit1 .

Action Limit2

VarValue o

VarType o

VarState o

Option Type=name e Definition des Trend-Types. Damit kbnnen mehrere
Trend-Objekte mit derselben Trenddatei definiert werden.

C-Function .

@ Funktion von Trend

Mit Hilfe des Trend-Objekt kénnen Daten, die mit dem Datalog-Objekt aufgezeichnet wurden, in
Form eines Trends dargestellt werden (max. 4 Kurven in einem Trend). Die Werte kénnen hierbei
Online und Offline dargestellt werden. Die Manipulation des aktuellen Ausschnitts erfolgt mit Hilfe
von Button-Aktionen. (siehe Objekt Button).

Der Trend wird normalerweise als Y/T-Diagramm dargestellt. Mit der Option format_user=%Id wird
der Wert des Zeitstempels (Doppelwort im Datalog) im Userformat z.B. als Ganzzahl (1,2,3,...)
dargestellt. Somit kénnen X/Y-Diagramme z.B. von Temperaturreglern dargestellt werden.
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7.23.1 Tabellenblatt Trend

Im Tabellenblatt ,Trend” werden alle objektspezifischen Parameter definiert. Das Tabellenblatt , Trend* ist wie folgt

aufgebaut:

|Format IComment

#Title= ...Diagrammtitle
#Seperator=; ...Seperator in datalogfile

#Orientation=horizontal
#Flow=Right2Left

#File=datalog.log
#CursorColor=<color>
#XScaleFgColor=<color>
#XScaleBgColor=<color>

...Orientation horizontal or vertical

...Flow of Trend Left2Right or Right2Left

...[Path/][Name of the datafile (path optional, without path the PATH_LOG will be used)
Filename my contain a system variable e.g. #File=dlog%s_idx%.log

...Cursor color_(optionally)

...XScale forground color (optionally)

...XScale background color (optionally)

#X=[t]

...Name of X-Axis

#format_time=%H:%M:%S
#Format_date=%d-%m-%y

... Time/User Format of the X-axis

..Date Format of the X-axis (should be empty if Format_user is selected)

#color=brown
#ScaleColor=brown

...curve-color

...scale-color

#range=900 ...Range of X-Axis in seconds/user
#dt=1 ...Sampletime in seconds
#GridX=180 ...Lettering Grid on X
#dtTolerance=0 ...number of missing datapoints before break the curve
#ScaleX=0n ...scale drawing off/on
#y=[C] ...1. Y-Curve (Name,color)
...IEC Datatype (BYTE, SINT, USINT, WORD, INT, UINT, DWORD, DINT, UDINT,
#Type=INT REAL)
#color=green ...curve-color
#ScaleColor=green ...scale-color
#max=150 ...Ymax
#min=0 ...Ymin
#GridY=15 ...Lettering Grid on Trend 1
#Grid=Off ...on = draw horicontal grid lines
#Scale=On ...scale drawing off/on
#DatalLogCol=1 ...select data column within datalog file
#y=[C] ...2. Y-Curve (Name,color)
...IEC Datatype (BYTE, SINT, USINT, WORD, INT, UINT, DWORD, DINT, UDINT,
#Type=INT REAL)
#color=blue ...curve—color
#ScaleColor=blue ...scale—color
#max=20 .. Ymax
#min=0 l..Ymin
#GridY=2 ...Lettering Grid on Trend 2
#Grid=Off ...on = draw horicontal grid lines
#Scale=On ...scale drawing off/on
#DatalLogCol=2 ...select data column within datalog file
#y=[bar] ...3. Y-Curve (Name,color)
...IEC Datatype (BYTE, SINT, USINT, WORD, INT, UINT, DWORD, DINT, UDINT,
#Type=REAL REAL)
#color=red ...curve—color
#ScaleColor=red ...scale-color
#max=10 ...Ymax
#min=0 ...Ymin
#GridY=1 ...Lettering Grid on Trend 3
#Grid=Off ...on = draw horicontal grid lines
#Scale=On ...scale drawing off/on
#DatalLogCol=3 ...select data column within datalog file
#y=[bar] ...4. Y-Curve (Name,color)
...IEC Datatype (BYTE, SINT, USINT, WORD, INT, UINT, DWORD, DINT, UDINT,
#Type=REAL .REAL)

#max=3

126

...Ymax
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#min=0
#GridY=1
#Grid=Off
#Scale=On
#DatalLogCol=4

...Ymin

...Lettering Grid on Trend 4

...on = draw horicontal grid lines

...scale drawing off/on

...select data column within datalog file

7.24 Objekt Sys2PIc

#Sys2PIc

Ubertragung von EPAM-Systemvariablen an die
Steuerung (Bidirektionale Kommunikation)

Text/File

MySysPlc. TXT e Name der Sys2PIc-Definitionsdatei

Font

X,Y,DX,DY

Color

Backcolor

Format

Action

Limit1

Limit2

Action Limit1
Action Limit2

VarValue

VarType

VarState

Option

C-Function

=

© 2011 by Grossenbacher Systeme AG

Funktion des Sys2PIc

Das Sys2PIlc-Objekt dient zur Kommunikation der EPAM-Systemvariablen zwischen EPAM und
der PLC. Als Datenschnittstelle zwischen EPAM und PLC dient die Sys2PIc-Definitionsdatei.
Verhalten:

Startup: Systemvariablen werden auf PLC-Variablen geschrieben

Betrieb: nach Anderung von Systemvariablen werden diese auf die entsprechenden PLC
Variablen geschrieben (ereignisorientiert). Geénderte PLC-Variablen werden zyklisch auf die
Systemvariablen geschrieben (Zyklus: 0.5s)

Das Objekt Sys2Plc wird global in der ersten Seite im Tabellenblatt ,Project
(,,Initialisierungs-Seite*) projektiert!
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7.24.1 Tabellenblatt Sys2PIc

Im Tabellenblatt ,Sys2PIc* werden alle zu Ubertragenden Variablen (Variablenpaare) angegeben. Das
Tabellenblatt ,Sys2PIc* ist wie folgt aufgebaut:

System-Variable

PLC-Variable

S_mysysvar

PLC/myplcvar

&

128

Die EPAM-Systemvariable und die entsprechend dazugehdrende PLC-Variable (Variablenpaar)
mussen denselben Datentyp haben.

Bildseitenwechsel in der PLC auslésen

Mit Hilfe des Sys2Plc-Objektes kénnen Sie durch Definition des Variablenpaares EPAM-
Systemvariable s_newpage und einer beliebigen PLC-Variable z.B. PLC/NewPagename
Bildseitenwechsel ausldosen. Wird im PLC-Projekt beispielsweise die Variable PLC/NewPagename
mit dem Wert ‘#Page=name’ gesetzt, wird anschliessend der Wert ‘#Page=name’ an die EPAM-
Systemvariable Ubertragen und es erfolgt der Bildseitenwechsel.
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7.25 Objekt RemoteControl

#RemoteControl Fernbedienung von vernetzten EPAM-Applikationen

Text/File XXX XXX XXX XXX e |P-Adresse der Remote-Bedieneinheit

Font Font.FNT e optionaler Font fiir den Text

X,Y,DX,DY Integerwerte e Position, Breite und H6he des RemoteControls

(Bezug links oben!)

Color Farbname oder Farbnummer |e Farbe des Textes des RemoteControls

Backcolor Farbname oder Farbnummer |e Hintergrundfarbe des RemoteControls

Format o

Action o

Limit1 o

Limit2 .

Action Limit1 o

Action Limit2

VarValue Variablenname e PLC- oder Systemvariable mit aktueller IP-Adresse der

Remote-Bedieneinheit

VarType STRING e Datentyp STRING (IP-Adresse: XXX.XXX.XXX.XXX)

VarState d

Option Password=myPassword e Passwort fiir RemoteControl-Server (im Klartext)
PROTO_NAME=RFB e Optinale Einstellungen fiir Standard VNC Protokoll
PROTO_MAJOR=3
PROTO_MINOR=3
PROTO_PORT=5900

C-Function .

=
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Funktion des RemoteControl

Das RemoteControl-Objekt dient zur Fernbedienung von mehreren Uber Ethernet vernetzten
EPAM-Applikationen. Hierbei kann z.B. von einer Hauptvisualisierung aus eine Bedieneinheit, die
an einem anderen Anlagenteil steht, fernbedient werden. Das RemoteControl-Objekt stellt hierbei
den Rahmen dar indem das aktuelle Bild der Remote-Bedieneinheit dargestellt wird. Eingaben
z.B. mit dem Touch werden ebenfalls an die Remote-Bedienstation tbertragen und wirken wie
eine lokale Bedienung an der Remote-Bedienstation. Umgekehrt werden nur Anderungen des
Bildinhaltes der Remote-Bedienstation lbertragen (vgl. PC-Anyware).

Remote-Control von gleich grossen Bildschirmen

Soll von einem Gerat aus via RemoteControl-Objekt auf ein anderes Gerat mit gleicher Aufldsung
(z.B. 320x240) zugegriffen werden (Fullscreen), so muss auf dem Gerét ein Invisible-Button mit
der Aktion #Page=xy und einem Timeout projektiert werden (z.B. rechts unten, DX, DY 1 Pixel).
Damit wird die Remote-Bedienung nach dem definierten Timeout ohne Bedienung automatisch
wieder beendet.

Andernfalls muss das Gerat mit dem RemoteControl-Objekt eine hdhere Auflésung (grdsserer
Bildschirm) als das fernbediente Gerat haben. Z.B. in einem VGA-Gerat (640x480) wird der
Bildschrim eines 1/4VGA-Gerates (320x240) dargestellt.

Systemvariablen

Nachfolgende Systemvariablen werden im Zusammenhang mit dem RemoteControl-Objekt
verwendet:
s_rcinput_enabled ...zeigt den aktuellen Status 1=Eingabe erlaubt, 0=Eingabe
disabled

...Password fiir RemoteControl-Server (alternative zur Option
Password=)

...zeigt auf dem Remote-Gerate ( mit dem RemoteControl-Server)
an, ob ein Client verbunden ist (1 = RemoteControl-Client
verbunden)

s_rc_password

s_remoteclient_connected
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8 Application Notes

8.1 Alarmhandling

8.1.1 Alarmdefinition

Globales EPAM-Objekt #Alarm

Color [FE s EIMFormat)VarValue

Black \Wali&]

black WliE)

[Object [Text/File Font [X [Pixel] |Y [Pixel] DX [Pixel] DY [Pixel]
#Page=Init P 0 0 0 0
#Alarm ( [MyAlarm1.TXT[ )
#Page=Production Y™~o______+ 0 0 320 240
Alarmdefinition im Tabellenldtt MyAlarm1
v plarm iz File y ont [Color [
number
0].0 N 1 = Alasmisrativ._
0].1 1 = Delete alarm request from visualization
0].2 1 = Delete alarm request from PLC
0 = all Alarm(s)

: ~ res
1].0 1 PBeIiebiger Alarmtext 1 Arial8.FNTplack [{=ls

; 2 Beliebiger Alarmtext 2 Arial8.FNTplack [{=ls
1].15 16 Beliebiger Alarmtext 16 Arial8.FNTplack |l
2].0 17 Beliebiger Alarmtext 17 Arial8.FNTplack il
2).14 B1 Beliebiger Alarmtext 31 Arial8.FNTplack e
2].15 B2 Beliebiger Alarmtext 32 Arial8.FNTplack e
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\VarType

IEC61131 PLC-Alarmbuffer ,,VisuAlarm*

-4, MWare - demo.pro* - [GlobalError]

Q Datei Beatbeten Projekt Einfigen Extras Onlne  Fenster Hilfe

=1ol]
=12 %]

B8] 1B|@] 205 [ G (B2 ook}

% Ressourcen
[:l Bibliothek .4 5 5.5 5 AP
(20 Bibliothek .5 %A AN AP

[0001[vAR_GLOBAL
10002 VisuAlarmSignal
10003 VisuAlarmState
0004

Ea Globale Y ariablen

_
CPLC/VisuAlarm

ction Alarm Info/

?@/
elptext

Page=Diagnose,#Page=Foto1

@lrmhlip1.txt

Page=Diagnose,#Page=Foto1

@lrmhlip1.txt

Page=Diagnose,#Page=Foto2

Alrmhlp2.txt

Page=Diagnose,#Page=Foto2

IMNT:=INT#0;
INT:=IMT#

AT i1 000

GlobalTrend

loball atalog L (‘7
| CLOET larmactive
0008, AlarmauitFromiisu
ooogl  AlarmGuitFromPLC
inal5ysE parn (ol AlarmNoQuitactive

Gilobal/ariabl 1
lobaldariable d

AT Snx1000.0
AT %M1000.1
AT %M:1000.2
AT Sh-1000.3

AT SMx1002.0
AT %Mx10032.1

-

ARRAY[D.Z]IOF WORD

Gl Fols TE —1ETi
| mnet=t PLC - Browser 0014  Alarm3
Steueungskonfiguration (0015 Alarmd
. T askkanfiguration |0016)  Alarm$
. T facich 10017  Alarmf
raceaufzeichnung OO Aty
Q “wiatch- und Rezepturvernay IEE| Blarms
ﬁ Ziglsystemeinstellungen oozl
B 0. B v.) 3 A Mﬂja”’”g

Al SRMATIL 2
AT %®A1002.3
AT %MH1002.4
AT %MH1002.5
AT ®MH1002.6
AT SMH1002.7

AT SMx1003.0

BOOL; -

JE[

[OMLINE [UB [LESEN

Alrmhlp3.txt

Page=Diagnose,#Page=Foto3

ﬂmdeﬁniton beinhaltet:

. Alarmbit — Alarmnummer

Text, Font, Farbdefinition
Bildseiten zu Diagnosezwecken
Hilfetext
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Funktionsweise
Globales Alarmobijekt priift PLC-Alarmbuffer zyklisch (IEC61131 Variable VisuAlarm)

Eingehende Alarme (Kommen)

e Neu eingegangene Alarme [x].x = 1 (IEC61131 Variablen Alarm1..32) werden mit Kommen-Zeitstempel gekennzeichnet und in den internen EPAM-
Alarmbuffer eingetragen (Alarmhistory 512 Alarme)
e  Statusbit [0].0 (IEC61131 Variable AlarmActive) und [0].3 (IEC61131 Variable AlarmNoQuitActive) werden von EPAM gesetzt

Austretende Alarme (Gehen)
¢ Bei austretenden Alarmen [x].x = 0 (IEC61131 Variablen Alarm1..32) wird in den internen EPAM-Alarmbuffer der Gehen-Zeitstempel eingetragen

Quittieren der Alarme
e Bei Alarmquittierung Gber EPAM wird in den internen EPAM-Alarmbuffer der Quittierungs-Zeitstempel eingetragen und das Statusbit [0].1 (IEC61131
Variable AlarmQuitFromVisu) von EPAM gesetzt.
e Bei Alarmquittierung Uber die PLC wird das Statusbit [0].2 (IEC61131 Variable AlarmQuitFromPLC) in der PLC gesetzt. Bei sdmtlichen Alarmen wird in dem
internen EPAM-Alarmbuffer der Quittierungs-Zeitstempel eingetragen
e Das Statusbit [0].3 (IEC61131 Variable AlarmNoQuitActive) bleibt aktiv bis alle Alarme quittiert wurden
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8.1.2 Alarmdarstellung

Alarmdefinition im Tabellenlatt MyAlarm1

IEC61131 PLC-Alarmbuffer ,,VisuAlarm*

\Variable Alarm e File Font Color |sElee@dlAction Alarm Info el Alarm1 := TRUE

number Helptext Al 2= TRUE
0].0 1 = Alarm(s) activ arme =
0].1 1 = Delete alarm request from visualization
0].2 1 = Delete alarm request from PLC
0].3 0 = all Alarm(s)
0]-4-{0].15 erved . /mmdefiniton beinhaltet:

< - 1 Beliebiger Alarmtext 1 Arial8.FNT| ##Page=Diagnose,#Page=Foto1 jalrmhlp1.txt A Alarmbit — Alarmnummer

R Beliebiger Alarmtext 2 Arial8.FNT| #Page=Diagnose,#Page=Foto1 [alrmhle . Text, Font, Farbdefinition
1].15 16 Beliebiger Alarmtext 16 Arial8.FNTplack #Page=Diagnose, #Page=Foto2 |AIrmhlip2.txt * B"Idse'ten zu Diagnosezwecken
2].0 17 Beliebiger Alarmtext 17 Arial8.FNTplack #Page=Diagnose,#Page=Foto2 |Alrmhlp3.txt ® Hilfetext
2).14 B1 Beliebiger Alarmtext 31 Arial8.FNTplack #Page=Diagnose,#Page=Foto3
2]).15 B2 Beliebiger Alarmtext 32 Arial8.FNTplack
EPAM-Objekt #AlarmList
(Object [Text/File Font X M 2 o Color |sEEellliFormat VarValue [VarType [Option

[Pixel] [Pixel] [Pixel] [[Pixel]

#Page=AlarmList 1" ) 0] 0] 320 240plack | WialiE) e
HAlarmlist ( [No=%4d,sep=|SY$08X16.FNT 0 0 320 160fred C___ [DX=40,alarmfilter=activ|notquit,alarmsort=lifo, AlarmType=MyAlarmi_{°>

Formatierung der Alarmzeile
Alarm Nr. Alarmtext
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Funktionsweise
Das Objekt AlarmList stellt den internen EPAM-Alarmbuffer als Liste dar

Darstellung des Alarmbuffers in der Liste

e Der aktuell selektierte Alarm wird invers dargestellt
e Die Darstellung der Alarmliste (Sortierung, Filter) kann durch Optionen vordefiniert werden und allenfalls Gber Buttonaktionen veréndert werden

e Die aktuellen Alarminformationen des selektierten Alarms sind in den Systemvaiablen s_alarm_nr, s_alarm_text, s_alarm_tin, s_alarm_tout, s_alarm_tquit,
s_alarm_info, s_alarm_txtinfo hinterlegt (Alarmdiagnose)

Quittieren der Alarme
e Alarme kdnnen uber die Buttonaktion AlarmQuit einzeln quittiert werden bzw. Uber die Buttonaktion AlarmQuitAll gesamthaft quittiert werden
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8.1.3 Alarmdiagnose

Alarmdefinition im Tabellenlatt MyAlarm1

\Variable (N [Text/File Font Color [SEW]lJ@Action Alarm Info el
number Helptext

0].0 1 = Alarm(s) activ

0].1 1 = Delete alarm request from visualization

0].2 1 = Delete alarm request from PLC

0].3 0 = all Alarm(s)

0].4-0].15 ved P

1].0 .l %@er Alarmtext 1 Arial8.FNThblack Page:Diagnosﬁ;Pag otoPlalrmhlp.xt

1]1 4 liebiger Alarmtext 2 Arial8.FNTplack P 2oe=5 se, 01 [alrmhlip1.ixt

1].15 16 Belidkiger Alarmtext 16 Arial8.FNThblack agAse, #Page=FotoNAlrmhlp2.txt

2].0 17 Belieb%Alarmtext 17 Arial8.FNThblack bonose, #Page=Foto2 [Amhlp3.txt

2].14 B1 Beliebiger Alarmtext 31 Arial8.FNTbla agnose,#Page=Foto3 N\

2].15 B2 Beliebiger Aldxmtext 32 Arial8.FNT AN

EPAM-Objekt #DiagSig \ /

(Object [Text/File FonNX [Pixel] [Y [Pixel] [Pixel] [DY Jixel] [Color [EEE0Ie) \VarValue \VarType

#Page=0bjectDiagSig 0] 320 240Black | Wali]

#Signal Mashireper—d_ [ \ 25 /60 140plack [

#DiagSig d 1 \32| /115 20red s_alarm_nr STRING

#Variable %4d . X 220 80 20plack |¢tel ... s_alarm_nr WORD

i#Variable %s /B0\ 229 240 20black [l .. s_alarm_text WORD

Alarmliste Objekt DiagSig 7 oto 7

- -

Buttonaktion
AlarmInfo=1

DiagSig zu Alarmnummer

| 1 blinkt

DiagSig zu Alarmnummer
1 blinkt

4
Alarm-
history
————

Buttonaktion
Alarminfo=2
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Alarmdefinition im Tabellenlatt MyAlarm1

\Variable (N [Text/File Font Color [SEW]lJ@Action Alarm Info el
number Helptext

0].0 1 = Alarm(s) activ

0].1 1 = Delete alarm request from visualization

0].2 1 = Delete alarm request from PLC

0].3 0 = all Alarm(s)

0].4-[0].1 aserved

170 C_ | Beligbiger Alarmtext 1 Arial8.FNTplack ##Page=Diagnose,#Page=Foto1{alrmhlp1.txt

1] e eliebiger Alarmtext 2 Arial8.FNTplack #Page=Diagnose,#Page=Foto1 ja -

1].15 16 Beliebiger Alarmtext 16 Arial8.FNTplack #Page=Diagnose,#Page=FotgAIrmhip2.txt

2].0 17 Beliebiger Alarmtext 17 Arial8.FNTplack #Page=Diagnose,#Page=E#f02 [Alrmhlp3.txt

2]).14 B1 Beliebiger Alarmtext 31 Arial8.FNTplack #Page=Diagnose,#pdge=Foto3

2].15 B2 Beliebiger Alarmtext 32 Arial8.FNTplack /

EPAM-Objekt #TextList / Variable s_alarm_txtinfo

(Object [Text/File Font X [Pixel] |Y [Pixel] DX [Pixel] DY [Pixel] \VarValue rType

#Page=AlarmHelp 15 30 290 180

#TextList s _alarm_txtinfol..J. 0 40 290 Sk S white SITRING

Alarmliste

Buttonaktion
#Page=AlarmHelp

5

Alarm-
- history
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Funktionsweise

Buttonaktion Alarminfo=1
¢ Anhand des in der Alarmliste selektierten Alarms wird mit der Aktion AlarmInfo=1 auf die in der Alarmdefinition Tabellenblatt ,MyAlarm1* unter Action Alarm
Info projektiere Bildseite gesprungen

Buttonaktion Alarminfo=2
¢ Anhand des in der Alarmliste selektierten Alarms wird mit der Aktion AlarmInfo=2 auf die in der Alarmdefinition Tabellenblatt ,MyAlarm1* unter Action Alarm
Info projektiere Bildseite gesprungen

Textliste mit Variable s_alarm_txtinfo

Auf einer beliebigen Bildseite kann eine Textliste mit der in Spalte Text/File eingetragenen Systemvariable s_alarm_txtinfo projektiert werden. Anhand des in der
Alarmliste selektierten Alarms wird mit einer Aktion #page=name auf die Bildseite mit der projektierten Textliste gesprungen. Nun wird in dieser Textliste die im
Tabellenblatt ,MyAlarm1* unter Alarm Helptext projektierte Textdatei eingeblendet.
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8.2 Rezepthandling

8.2.1 Rezeptdefinition

IEC61131 PLC Rezeptstatus-Variable:

1 ...Download-Anforderung von PLC
2 ...Up/Download beendet
3 ...Upload Anforderung von PLC
4 ...Download lauft
Globales EPAM-Objekt #Recipe 5 ...Upload lauft
Object [Text/File Font X [Pixel] [Y [Pixel] DX [Pixel] DY [Pixel] |Color [EEebllsiE IFormat/Action \VarValue
#Page=Init Pl 0 0 0 B white )z
#Recipe CUlMyTypt. IXT | N ( [#tPage=MyTyp1Overwrite PLC/VisuMyTyp1UpDnly”
#Page=Production ’~——_— \ 0 0 320 240plack G A

Rezeptdefinition im Tabellen{att MyAlarm1
W

Variable VarType —~~
#Recipe=Default Path=
PLC/VisuAx1.mmild INT
PLC/VisuAx1.mmiFunc SINT
PLC/VisuAx1.mmiNomVel DINT
PLC/VisuAx1.mmiNomAcc DINT
PLC/VisuAx1.mmiScaleN INT
PLC/VisuAx1.mmiScaleM INT
PLC/VisuAx1.mmiStopDec INT
PLC/VisuAx1.mmiNullPos DINT
PLC/VisuAx1.mmiVelKpRed DINT
PLC/VisuAx1.mmiCamTable INT
'#Checksum=

Funktionsweise

Globales Rezeptobjekt mit PLC Rezeptstatus-Variable (IEC61131 Variable VisuMyTyp1UpDnload)

Bestatigungs-Bildseite:

Diese Seite wird aufgerufen, wenn eine mit
der Aktion csave=MyTyp1 zu speichernde
Rezeptur-Datei bereits existiert. (Auf dieser
Bildseite kann eine Abfrage ,Datei
Uberschreiben” projektiert werden)

/

Rezept-Optionen: \
aktuelle Rezeptwerte werden beim

Start von EPAM in die PLC

geschrieben (ACTUAL.DAT)

Keine Option:

NoActual: Beim Start von EPAM werden die
Werte der zuletzt geladenen
Rezeptur in die PLC geschrieben

NoDownload: Rezeptwerte werdem beim Start

geschrieben

K von EPAM nicht in die PLC /

Die dazugehérenden Systemvariablen s_MyTyp1_file und s_MyTyp1_name behinhalten Dateinamen (ISO 9669, 8.3 mit eingeschréanktem Zeichensatz)
bzw. den Rezeptnamen (80 Zeichen) einer Rezeptur.
e Mit den Button-Aktionen load=MyTyp1, save=MyTyp1, csave=MyTyp1 und delete=MyTyp1 wird die in der Systemvariable s_MyTyp1_file definierte
Rezeptur geladen, geschrieben bzw. mit Abfrage (#Page=MyTyp1RecipeOverwrite) Gberschrieben oder geléscht.
e Rezepturen werden mit xxxxxx.DAT (x = Inhalt de Variable s_MyTyp1_file) ins Verzeichnis C:\DATA\MyTyp1 geschrieben.
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8.2.2 Rezeptliste
Globales EPAM-Objekt #Recipe
(Object [Text/File Font [X [Pixel]|Y [Pixel] DX [Pixel] DY [Pixel] (Color [=Ele{ee]le]d O Action \VarValue \VarType [VarState [Option
#Page=Init e ™ 0] 0] 0| OBlack |Walic)
#Recipe UMy Typ1.TXT ) #Page=MyTyp1Overwrite [PLC/VisuMyTyp1UpDnload [INT
#Page=Production |~——————" 0 0 320 240black |WALES |

EPAM-Objekt #RecipeList

(Object [Text/File Font X [Pixel] [Y [Pixef] [DX [Pixel] [DY [Pixel] Action \VarValue \VarType |Option
#Page=MyTyp1RecipeHandling +—" e 0 0 320 240

#Recipelist %-9f %-16n _%d-%m-%Y %H:%M 06X11.FNT W 40 318 110plack |Wali)

#Signal Narme— IARIAL10F.FNT /1 155 114 20black [s[i=)1

#Variable %8s IARIAL10F.FNT 1 175 114 25plack (el #Page=KeybAlnum S_MyTyp1 file |STRING

#Signal Beschreibung: IARIALTOF.FNT )/ 119 155 200 20pblack [s[¢=Y N

#Variable %15s IARIALTOF.FW™ 119 175 199 25plack |l [P 3g=KeybAlnum S_MyTyp1_name |STRING

#Button lsave.ico ) 200 80 40pblack [s[¢=) CsaveWyTyp1

#Button lopen.ico / 80 200 80 40[lack [ #tPage=My N1 RecipeLoadQuit

#Button trash.ico / 160 200 80 40pblack [s[=) #Page=MyTypTRgcipeDeleteQuit

#Button [sort.ico / 240 200 80 40[plack [F[E tPage=RecipeListSd_

Rezepthandling MyTyp1 Rezep dling D Rezeptha g P
——]> Rl REZEFT1
REZEFTZ 2B-B9-2E82 1 RZ REZEFTZ 2O-B3-ZEEZ 12:02 + "2 REZEFTZ FO-EE-ZERZ 17162 +

Formatierung der 5 .

Rezeptliste DAL Eadol . .

- #PAge=MyTyp1RecipeLoadQuit

Dateiname, ge=itivp i | 1 R2
Beschreibung,

Datum e: Ahreibung: _ | N x N V x

R2 AHzEPT2 " IRz R
R A -l = A =] e
W 24 \V W ! ] !
& 4 | 2 > | @

Buttonaktion

Csave=MyTyp1 prift ob die Datei R2.DAT
bereits vorhanden ist:

Nicht vorhanden
Vorhanden

= speichern
= Wechsel auf Bildseite
#Page=MyTyp1Overwrite

© 2011 by Grossenbacher Systeme AG

Buttonaktion

Delete=List I6scht die in
der Rezeptliste selektierte
Rezeptur R1.DAT

Buttonaktion

Load=list 1&dt die in der
Rezepturliste selektierte
Rezeptur R1.DAT
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Buttonaktion
Save=MyTyp1 speichert die

Datei R2.DAT
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9 Systemvariablen

Systemvariablen sind globale Variablen die nur innerhalb der Visualisierung benétigt werden. Systemvariablen
beginnen mit dem Préfix ‘s_name’. Folgende Systemvariablen sind vordefiniert:

Systemvariable

Bedeutung

Datentyp

Systemvariablen in Verbindu

g mit Objekt Alarm/Alarmlist

nt

s_alarm_active Variable wird gesetzt, wenn Alarme aktiv sind INT

s_alarm_info Name der projektierten Bildseite der Aktion Alarminfo des zuletzt STRING
selektierten Alarmes in der Alarmliste

s_alarm_nr Alarmnummer des zuletzt selektierten Alarmes in der Alarmliste WORD

s_alarm_text Alarmtext des zuletzt selektierten Alarmes in der Alarmliste STRING

s_alarm_tin Zeit Alarm ,Kommen* des zuletzt selektierten Alarmes in der STRING
Alarmliste

s_alarm_tout Zeit Alarm ,Gehen“ des zuletzt selektierten Alarmes in der Alarmliste | STRING

s_alarm_tquit Zeit Alarm ,Quittiert” des zuletzt selektierten Alarmes in der Alarmliste [ STRING

s_alarm_tin_dt Zeit Alarm ,Kommen* des zuletzt selektierten Alarmes in der IEC_ DT
Alarmliste

s_alarm_tout dt Zeit Alarm ,Gehen“ des zuletzt selektierten Alarmes in der Alarmliste |IEC DT

s_alarm_tquit_dt Zeit Alarm ,Quittiert” des zuletzt selektierten Alarmes in der Alarmliste [IEC DT

s_alarm_txtinfo Variable mit dem Namen der ASCII-Textdatei mit der STRING
alarmspezifischen Textinformation (in Verwendung mit Textliste)

s_alarm_type Variable mit dem Namen des Alarmtyps (bei Verwendung mehrerer STRING
Alarmobjekte)

s_alarm[myalarm].active_cou | Anzahl aktiver Alarme von Alarmtype ,myalarm* WORD

variablen in Verbindung mit Objekt Recipe/Recipelist

s_myrecipetype_file Rezeptdatei fur jeden definierten Rezepturtyp (ohne Extension) STRING
S_myrecipetype_name Rezeptname fiir jeden definierten Rezepturtyp STRING
s_myrecipetype_cur_file Aktuell in der Rezeptliste selektierte Rezeptdatei fir jeden definierten | STRING
Rezepturtyp (ohne Extension)
S_myrecipetype_cur_name Aktuell in der Rezeptliste selektierter Rezeptname fiir jeden STRING
definierten Rezepturtyp
s_myrecipetype _dnload_max | Anzahl Rezeptvariablen des entsprechenden Rezepturtyps fir WORD
Download
(Die Systemvariable wird fiir jeden definierten Rezepturtyp angelegt)
s_myrecipetype_dnload_act | Aktuelle Anzahl geladener Rezepturvariablen flir Download WORD
(Die Systemvariable wird fiir jeden definierten Rezepturtyp angelegt)
s_myrecipetype_upload_max | Anzahl Rezeptvariablen des entsprechenden Rezepturtyps fir Upload | WORD
(Die Systemvariable wird fiir jeden definierten Rezepturtyp angelegt)
s_myrecipetype_upload_act | Aktuelle Anzahl geladener Rezepturvariablen fir WORD
(Die Systemvariable wird fiir jeden definierten Rezepturtyp angelegt)
s_recipe_type Aktuell gewdhlter Rezepttyp STRING
s _recipe path Aktueller Verzeichnis-Pfad aller der Rezepturen STRING

s_reciielist_emiti

1 bei leerer Rezeptliste, 0 mind. 1 Rezept in der Liste
ystemvariablen in Verbindung mit Objekt Trend

INT

s_mytrend_ci Aktueller Wert bei Cursorposition wie Trend
s_mytrend _c2 Aktueller Wert bei Cursorposition wie Trend
s_mytrend _c3 Aktueller Wert bei Cursorposition wie Trend
s_mytrend _c4 Aktueller Wert bei Cursorposition wie Trend
s trend t sec Zeit bei Cursorposition (Sekunden) DWORD
s_trend t min Zeit bei Cursorposition (Minuten) DWORD
s trend t hour Zeit bei Cursorposition (Stunden) DWORD
s_trend t mday Zeit bei Cursorposition (Tag) DWORD
s _trend t mon Zeit bei Cursorposition (Monat) DWORD
s trend t year Zeit bei Cursorposition (Jahr seit 1900) DWORD
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s trend t wday Zeit bei Cursorposition (Wochentag) DWORD
s trend t sec Zeit bei Cursorposition (Minuten) DWORD
s trend t ,Rohwert” der X-Position DWORD
Systemvariablen in Verbindung mit Objekt Password
s_password Aktuelle Passworteingabe STRING
s_pwl Aktueller Passwortlevel WORD
s _pwl_required Aktuelle bendtigter Passwortlevel WORD
s_password_x Definiertes Passwort fir Berechtigungsstufe x STRING
S_user X Definierter Username flr Berechtigungsstufe x STRING
Systemvariablen in Verbindung mit dem Objekt Page
S_newpage Neuer Bildseitenname STRING
Durch Setzen dieser Variable, erfolgt ein Bildseitenwechsel auf Seite
S_newpage
s_pageidx Aktuelle Bildseiten-ID. Ohne Option ID ist der Wert 0 UINT
(in Verbindung mit Option ID)
s_pageid_last Aktuelle Bildseiten-ID der Page mit ID > 0 UINT

(in Verbindung mit Option ID)

S_pagename Aktuelle Bildseitenname STRING
Allgemeine Systemvariablen

s_backlight Aktuelle Einstellung der Hintergrundbeleuchtung (0-100%, Default: WORD

100%)
s_contrast Aktuelle Einstellung des Kontrast (0-100%, Default 50%) Nur passiv WORD

LCDs!
s_dns1_ip DNS1 Adresse des Zielsystems (Eingabe erfolgt im Format STRING

XXX XXX XXX XXX)
s_dns2_ip DNS2 Adresse des Zielsystems (Eingabe erfolgt im Format STRING

XXX XXX XXX XXX)
s_dhcp_mode 0 = DHCP disabled, statische IP Adresse INT

1 = DHCP enabled
s_irtouch 1 bei IR-Touchscreen; 0 andere INT
s_rcinput_enabled 1 RemoteControl Input enabled, 0 disabled INT
s_rc_password Passwort flir RemoteControl-Server STRING
s_remoteclient_connected 1 wenn Zugriff via RemoteClient aktiv INT
s_target_ip Aktuelle IP-Adresse des Zielsystems STRING

(Eingabe erfolgt im Format xxX.XXX.XXX.XXX)
s_toucherror 0 o.k. INT

1 Touchtest Error (nur IR-Touch)
s_gateway _ip Aktuelle IP-Adresse des Gateways STRING

(Eingabe erfolgt im Format XxX.XXX.XXX.XXX)
s_subnetmask Aktuelle Subnet-Maske des Zielsystems STRING

(Eingabe erfolgt im IP-Format Xxx.XXX.XXX.XXX)
s_language Aktuelle Sprache STRING
s_plcstate Aktueller Status (1=Stop, 0=Run) der lokalen Steuerung WORD

(nur VxWorks - sollte nicht mehr verwendet werden!)
s_plcstate_<hostname> Aktueller Status der (remote) Steuerung <hostname> WORD

O=undefiniert

1=Run

2=Stop
S_unit_idx Aktuelles Mass-System 0, 1, ... WORD

ystemvariablen in Verbindung mit Werteingaben

s_input_val Aktueller Eingabewert STRING
s_edit val Zuletzt eingegebener Wert STRING
s_limit1 Aktueller unterer Grenzwert STRING
s_limit2 Aktueller oberer Grenzwert STRING
s_helptext Aktuelle Helptext-Nummer WORD

ariablen in Verbindung mit Datum/Zeit Ein-und Ausgaben
s_tm_day Tag (1-31) WORD
s_tm_mon Monat (1-12) WORD
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s _tm_year Jahr (1980-2099) WORD
s_tm_hour Stunden (00-23) WORD
s_tm_min Minuten (0-59) WORD
s_tm_sec Ist-Sekunden (00-59) fir Anzeige WORD
s_tm _nsec nominal-Sekunden (00-59) flr Eingabe WORD
s_tm_wday Wochentag (0-6; 0 = Sonntag) WORD
s _tm_yday Jahrestag (0-365; 0 = 1.Janner) WORD
s_tm_isdst s _tm_isdst>0 ...Sommerzeit WORD

s_tm_isdst O ...Normalzeit

s tm isdst <0 ...Information steht nicht zur Verfligung

stemvariablen in Verbindung mit der Projektierung

s_epam_date Aktuelle EPAM-Version STRING
S_epam_version Aktuelles EPAM-Datum (Erstellungsdatum) STRING
S_projectname Aktueller Projektname STRING
S_projectprogrammer Aktueller Projektprogrammierer STRING
S_projecttarget Aktuelles Projekt-Zielsystem STRING

projectversion Aktuelle Projektversion STRING
variablen in Verbindung mit der Datenbank (EPAM-DB)
s_dbconnection DB Verbindungs-Status: 0 = nicht verbunden; 1 = verbunden
s_dbpasswd_change_err DB Passwort-Anderungs-Status: INT
0=o0k.

1 = user nicht eingelogged

2 = neues Passwort1 unguiltig

3 = neues Passwort2 unglltig

4 = altes Passwort ungiltig

5 = Passwort 1 ungleich Passwort2

S_|

s_dbpasswd_expires DB Passwort, Tage bis zum Ablauf (Defaultwert = OxFFFFFFFF) DWORD
s_dbpasswd_login_err DB Login Status: INT
0=o0.k.

1 = Username ungultig

2 = Passwort ungltig

3 = Userstatus ungultig (nicht aktiv)
4 = User abgelaufen

5 = Passwort abgelaufen

6 = zu viele ungiltige Logins

s_dbpasswd_name DB Username STRING
s_dbpasswd_pw DB Passwort STRING
s_dbpasswd pwi1 DB neues Passwort STRING
s_dbpasswd_pw?2 DB neues Passwort Wiederholung STRING
s_varlog_comment Kommentar in DB bei Variablen-Anderung STRING

Speicherung von Systemvariablen
@ Systemvariablen werden in der Datei ‘SYSVAR.INI' bei folgenden Aktionen netzausfallsicher
gespeichert und beim nachsten Start von EPAM wieder geladen:
e  Sprachumschaltung
e  Rezeptur laden, speichern, l6schen
e  Button-Aktion: save=SysVar
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10 Fehlermeldungen

Nachfolgend finden Sie eine Liste der mdglichen EPAM Fehlermeldungen die zur Laufzeit auftreten kénnen.

Fehlermeldungen mit dem Text ,Error in Line xxx“ beziehen sich auf die entsprechende Zeilen in der Excel-Datei:

Fehlermeldung

Bedeutung

mogliche Ursache/Abhilfe

Exit programm ??7?

EPAM soll verlassen werden

Taste ESC wurde gedriickt

EPAM Demoversion
Will exit after 1 hour

EPAM Demoversion installiert. Die
Applikation hat eine limitierte Laufzeit
von einer Stunde!

Fur die Vollversion wird ein Produktcode
bendtigt.

Error in Line File not found
Filename

die in Zeile Line definierte Datei
Filename konnte nicht ge6ffnet
werden

Datei ist bereits gedffnet (z.B. durch eine
andere Anwendung). Datei ist nicht im
aktuellen Projektverzeichnis

Error in Line File read error
Filename

Datei Filename konnte nicht korrekt
gelesen werden

Datei unvollstéandig oder defekt

Error in Line File write error
Filename

Datei Filename konnte nicht korrekt
geschrieben werden

zu wenig freier Speicherplatz auf dem
Disk

No more dynamic memory
(Heap) Line

kein dynamischer Speicher verfugbar
in Programmzeile Line

zu wenig freier Speicher

Error in Line Unknown object
#Object

#Object existiert nicht

Syntaxfehler

Error in Line Page not found
Page

Bildseitenwechsel auf nicht
vorhandene Bildseite

Syntaxfehler oder Bildseite nicht
vorhanden

Systemerror: Heapcheck

Systemfehler: dynamischer Speicher-
bereich nicht mehr konsistent

Rechner neu starten, bei erneutem
Fehler technischen Support kontaktieren

No page in textfile

Scriptdatei enthalt keine Bildseite

keine oder unglltige Skriptdatei

Systemerror in line xxx:
Nullpointer

Systemfehler in Programmzeile Line:
Nullpointer

Programmzeile notieren und
technischen Support kontaktieren

Error in Line Action not allowed
Action

Aktion Action nicht erlaubt

Syntaxfehler bzw. Aktion nicht
unterstitzt

Error in Line No action defined

Aktion fehlt

Spalte Aktion enthalt Space(s)

Error in Line Limit not allowed

unglltiger Grenzwert

Syntaxfehler oder Datentypkonflikt

Error in Line Variabletype not
allowed Vartyp

unglltiger Variablentyp Vartyp

Syntaxfehler

Error in Line Limit action not

unglltige Limit Aktion action

Syntaxfehler bzw. Aktion nicht

allowed action unterstitzt
Error in Line SetVar action not | unglltige SetVar Aktion action Syntaxfehler bzw. Aktion nicht
allowed action unterstitzt

Error in Line Value not allowed
value

unglltiger Variablenwert value

Syntaxfehler oder Datentypkonflikt z.B.
String statt Wert

Error in Line Unknown key Key

unglltige Taste Key

siehe Standard Tastaturtabelle

Errorin Line No key defined

Taste fehlt

Aktion ‘Key=' ohne Tastencode

Error in Line Unknown color
definition color

unglltige Farb- bzw. Hintergrundfarb
definition color

Farbname bzw. Nummer ungltig
(siehe Standard Farbpalette)

To many system variables

max. Anzahl Systemvariablen
Uberschritten

mehr als 1024 Systemvariablen definiert

Not enough memory for system
variables Name

zu wenig dynamischer Speicher flr
Systemvariable Name

siehe ,No more dynamic memory
(Heap)*

Alarmnumber not allowed

ungultige Alarmnummer

Alarmnummer muss eine Ganzzahl sein

To many alarms defined

mehr als 1008 Alarme definiert

Error in Line Unknown PCX
format Filename

PCX-Dateiformat passt nicht zu
aktueller Videoauflésung

z.B. wurde versucht im 16-Farben VGA-
Mode ein 256 Farben PCX-Bild
anzuzeigen

Inconsistent order in language
file Filename line xxx

Sprachdatei und Scriptdatei sind
inkonsistent

Zeilennummer stimmt nicht Gberein (in
Scriptdatei oder der Sprachdatei wurden
Objekte eingefligt oder geldscht)
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Inconsistent alarm data in file
name

die Daten der Alarmhistory sind nicht
konsistent

Datei fehlerhaft, unvollstandig oder nicht
mehr kompatibel zur aktuellen EPAM-
Version. Abhilfe: Datei I6schen

Inconsistent sysvar.ini file

die Daten der SYSVAR.INI Datei sind
nicht konsistent

Datei fehlerhaft, unvollstandig oder nicht
mehr kompatibel zur aktuellen EPAM-
Version. Abhilfe: Datei I6schen

Inconsistent recipe variable in
file name

der Datentyp einer Rezeptvariable
stimmt nicht mit dem Datentyp eines
Objektes Uberein, das dieselbe
Variable verwendet

Rezeptvariablen und Obektvariablen
mussen denselben Datentyp haben

Invalid recipe file

Ungiiltige Rezeptdatei Name

Datei ist keine Rezepturdatei oder
Syntaxfehler in Datei

Abhilfe: Datei I6schen; Rezept neu
speichern

To many recipe variables
defined

Zu viele Rezeptvariablen definiert

Es kénnen max. 6553 Rezeptvariablen
definiert werden

Type conflict variable

Typkonflikt Rezept-Variable Name

Typ in Rezeptvariable und im aktuellen
Objekt stimmen nicht tberein

Undefined variable in file
varname

Fehler beim Laden von Rezeptdateien

Variable varname in aktueller Rezeptur
ist nicht Bestandteil der
Rezepturdefinition

Error writing recipe-variable:
varname

Fehler beim Schreiben einer
Rezeptvariable

Variable varname ist auf PLC nicht
definiert

Error on DRV: <ARTI> Host:
<PLC> There is no SDD
assigned to the channel.

Keine Symboldatei vorhanden

Codesys Projektoptionen Uberprifen

failed to read variable
Variablename

Variable nicht in Symboldatei

Altes, falsches PLC-Projekt auf der
Steuerung

Error on DRV: <ARTI> Host:
<PLC> No project on target

Kein Projekt auf der Steuerung

PLC-Projekt auf Steuerung Ubertragen

Error on DRV: <ARTI> Host:
<PLC> No file on the target or
faild to open.

Keine Symbolfile auf dem Target

PLC-Projekt mit Symboldatei Ubertragen

Error on DRV: <ARTI> Host:
<PLC>
SDD has changed

Neues Projekt auf Target geladen

Mit OK quittieren.

Timeout writing variable

Zeitlberschreitung beim Schreiben
einer Variable

Kommunikationsfehler

Error on DRV: <ARTI> Host:
<xxx> Host not running

Kommunikation zum Host <xxx>
konnte nicht aufgebaut werden

Keine Verbindung zur PLC xxx bzw.
falsche IP-Adresse

Login was refused by the target

Login zur Steuerung konnte nicht
moglich

Steuerung ist in einem Zustand, der
keinen Zugriff auf Variablen erlaubt (z.B.
beim Booten oder bei Online-Change)
- evtl. Timeout in DRVParam zu klein
(sollte >= Retry * DelayOnError in hosts
sein!)

Language not found

Die aktuell eingestellte Sprache ist
nicht vorhanden (sysvar.ini)

In der Datei SYSVAR.INI ist eine
Sprache eingestellt, die im Projekt nicht
existiert. Projekt mit Option ,Delete INI-
Files" neu laden

Touch initialization failed

Touch konnte nicht initialisiert werden

Hardwareproblem mit der seriellen
Schnittestelle zum Touch, falsche
Konfiguration in AUTOEXEC.INI oder
Touch defekt.

Invalid textfile

Ungiiltige Konfigurationsdatei des
Objekts SYS2PLC

Datei ist keine Sys2PLC-Datei oder
Syntaxfehler in Datei

Failed to register sysvar:
varname

Fehler in SYS2PLC, Systemvariable
konnte nicht angelegt werden

Zu viele Systemvariablen definiert (max.
1536), oder Typkonflikt

Incomplete trendparameters

Ungiiltige Konfigurationsdatei des
Objekts TREND

Falsche oder ungiiltige Trenddatei,
Syntaxfehler in Trenddatei

Invalid y-range on trend: value

Fehlerhafte Skalierung einer Y-Achse

Falsche oder ungiltige Trenddatei,
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Syntaxfehler in Trenddatei

Failed to create semaphor Interner Systemfehler

Unknown error unbekannter Fehler
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12 Stichwortverzeichnis

bh
~-Compare project” 46

A

Aktionen mehrfach 38

Aktuelle Uhrzeit auf der PLC 88
Alarmanzeige 104
Alarmdiagnose 107

Alarmfilter 107

Alarmhandling 103

Alarmhistory 103

Alarmbhistory speichern 104
Alarmquittierung 104
Alarmsortierung 107
Alarm-Systemvariablen 107
Alarmtyp 107

Alle Anderungen 7, 8
Anderungen in der EPAM V3.10 8
Anderungen in der EPAM V3.20 8
Anderungen in der EPAM V3.30 7
Anderungen in der EPAM V3.40 7
Anderungen in der EPAM V3.50 7
Anlegen der Rezeptverzeichnisse 113
Aufbau Alarmbuffer 103

Aufbau Alarmbuffer in Step7 103

B

Benutzerdefinierte Farbpalette 22, 42
Berechnung des Passwortes aus Tag und Monat
118
Bilderstellung 19
Bilder importieren 23
Bilder von Digitalkamera oder gescannt 24
PCX-Bilder erstellen 21
Bildschirmtastatur 77, 88
Bildseitenwechsel in der PLC auslésen 92, 128
Bilschirmschoner bei Alarmevent 117
Bilschirmschoner in der PLC deaktivieren 117

D

Definitionen der Excel-Tabelle grafisch darstellen 58
Dokumentation 20

E

Einstellungen in der CoDeSys -
Entwicklungsumgebung 11

Email 147

EPAM beenden 73

EPAM DB 62

EPAM Runtime-System 15

EPAM Wizard 59

EPAM.INI 18, 42

EPAM-Demos 58

EPAM-Homepage www.easypagemachine.com 10

EPAM-Konfiguration auf dem Zielsystem (EPAM.INI)
18
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EPAM-Makros 44

Add Text 47

Add UserVar 47, 48
Build Language Texts 47
Build VarList 49
Build-Fonts 47

Define Language 47
Delete Language 47
Download Project 50
EPAM Version 46

Goto 44

Gruppierung 52
Gruppierung aufheben 52
NewAlarm 55
NewAlarmList 54
NewAlarmMail 56
NewBar 53

NewButton 53
NewDataLog 56
NewDiagnoseSignal 54
NewDropDownList 53
New-Font 46
NewHTMLBrowser 54
NewMessage 54
NewMeter 54

NewPage 53
NewPassword 56
NewRadioButton 53
NewRecipe 57
NewRecipeList 54
NewRemoteControl 54
NewScreenSaver 57
NewScrollList 54
NewSignal 53
NewSwitch 53
NewSys2PLC 57
NewTextList 54
NewTrend 55
NewVariable 53

Open Drawing Program 46
Open File 44
PCX-Colortranslation 46
PLC Variable Import 48
Project Settings 45
Rebuild Project 49
Save as Unicode Textfile 44
Save Worksheet as *.TXT 44
Search 44

Start EPAM 44

Start FontBuilder 47
Update Objects 48
Upload Project 52

EPAM-Symbolleiste

Easy PageMachine 44

EPAM-Symbolleiste

EPAM Objects 53

EPAM-Symbolleiste

08/11 DVS 38480 V9.0 149



Software-Handbuch Easy PageMachine (EPAM)

Software

EPAM Wizard 59
EPAM-Symbolleiste
EPAM DB 62
EPAM-Wizard 38
EPAM-Wizard-Makros
100% 60
150% 60
200% 60
Align Bottom 59
Align Left 59
Align Right 59
Align Top 59
AutoSize 60
Format Heights 60
Format Widths 60
Full Screen 60
Half Screen 60
Properties 61
Refresh 59
Small Screen 60
Spacing Horizontal 59
Spacing Vertical 59
Undo 60

Erstellung von eigenen Rezeptdateien 113

Excel Tabelle
Spalte Action 38
Spalte Action Limit1, Action Limit2 39
Spalte Color, Backcolor 38
Spalte Font 37
Spalte Format 38
Spalte Limit1, Limit2 39
Spalte Object 37
Spalte Option 41
Spalte Text/File 37
Spalte VarState 41
Spalte VarType 40
Spalte VarValue 39
Spalte X,Y,DX,DY 38

www.gesys.ch 10
Grunddatentypen der CoDeSys 40

H

Hinweise zu Geraten mit WindowsCE-Betriebsystem

7
Homepage 147

Import von S7 Variablen 48

Indizierte Variablenadressierung 40, 120

Installation 10
Easy PageMachine EPAM 10
Einstellungen in Excel 10
EPAM-Makros installieren 10
Zeichnungsprogramm 10

K

Kommandozeilen-Parameter WinEPAM 16

Kommunikation 20
Komplexe Datentypen
Strukturen, Array 40
Konsistenz von Rezeptdateien 112
Konsistenz von Rezeptwerten 112

Kopieren und Léschen von Objekten im Wizard 61

Mehrsprachige Applikationen 77
Mehrstufige Rezepturen 112
Meldungen von PLC aus léschen 95
Meldungstexte mit Variablenwerten 95

N

Neue Funktionen der EPAM V3.10 6
Neue Funktionen der EPAM V3.20 5
Neue Funktionen der EPAM V3.30 4
Neue Funktionen der EPAM V3.40 4
Neue Funktionen der EPAM V3.50 3

F New DBPasswd 62

New DBTracer 62
Fehlermeldungen 144

Fenstertechnik 72 O

Formatangaben 85, 105, 114 Objekt Alarm 101
Fotorealistische Bilder 24 Objekt Alarmlist 105
Frames 72 Objekt Alarmmail 108
Funktion der Passwortverwaltung 118 Objekt Bar 89
Funktion der Scroll-Liste 120 Objekt Button 73
Funktion des Diagnose Signal 109 Objekt DatalLog 121

Funktion von Alarmmail 108
Funktion von DataLog 121
Funktion von RemoteControl 129

Objekt DiagnoseSignal 109
Objekt DropDownList 81
Objekt HTMLBrowser 100

Funktion von Sys2PIc 127 Objekt Message 94
Funktion von Trend 125 Objekt Meter 96
Funktionsprinzip 35 Objekt Page 71
Funktionsweise des RadioButtons 84 Objekt Password 118

G Objekt Radiobutton 83
Objekt Recipe 110

Objekt RecipelList 114

Objekt RemoteControl 129

Ganzzahlwerte mit Dezimalpunkt 88
Globale Objekte 37, 72,101,108, 111, 119, 122,

127 Objekt ScreenSaver 116
Grenzwerte 39 Objekt Scrollist 120
Grossenbacher Systeme AG im Internet Objekt Signal 91
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Objekt Switch 79

Objekt Sys2PIc 127

Objekt Textlist 98

Objekt Trend 125

Objekt Variable 85
Objektstatus 41

Objektstatus bei Bildwechsel 41
Option Bitwise=AND 119
Optionen mehrfach 41

P

Passwortschutz eines EPAM-Projekts 43

PCX-Bilder erstellen 21

Positionierung automatisch 38

Projektierung globaler Objekte 72, 101, 108, 111,
119, 122, 127

Projektierung mit Excel 35

Projektrealisierung 19

R

Release Mode 8

Remote-Control von gleich grossen Bildschirmen
129

Rezept in EXCEL erstellen 113

Rezept laden 113

Rezept speichern 113

Rezepte laden/speichern/Iéschen 115

Rezeptliste sortieren 115

Rezepturverwaltung 113

Runtime-System fir Gerate mit VxWorks 15

Runtime-System fir Gerate mit WindowsCE 15

Runtime-System fiir PocketPC (Target PocketPC-
240x320) 17

S

Schutz vor Fehlbedienung 117
Screenshot 58

Signalzustand 92

Speicherung von Systemvariablen 143
Sprachumschaltung 77

Standard Farbpalette 38

Struktur der Excel-Tabelle 36
Systemvariablen 88, 129, 141
Systemvariablen in Rezepturen 112
SYSVAR.INI 143

T

Tabellenblatt Alarm 102
Tabellenblatt Alarmmail 108
Tabellenblatt DataLog 123
Tabellenblatt Message 95
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Tabellenblatt Recipe 112

Tabellenblatt Sys2PIc 128

Tabellenblatt Trend 126
Tabellenblatter in Excel 42
Tastaturtabelle 39

Tipps fir TouchScreen Applikationen 20
Transparente PCX-Bilder 25

U

Unicode
Definition einer Unicode-Sprache 32
Eingabe der Unicode-Texte 32
Funktionsweise 31
Unicode-Support 31

Unsigned Datentypen 8

UserColor 42

USERCOLOR 22

\'

Variable Aktion 78

Variablendefinition 20

Versionsgeschichte 147

Visual-Keyboard 31, 32

Voraussetzung HTML-Browser 100

Voraussetzungen
Entwicklungssystem 3
Zielsystem 3

w

Wechseln des Rezeptlisten-Verzeichnis 115
Wechseln zwischen den Rezepttypen 115
WindowsCE
Zeichensatze 7
WindowsCE
RAM-Drive 7
WindowsCE
Message-Objekt 7
WindowsCE
RemoteControl 8
WindowsCE
Message-Objekt 95
WiIinEPAM Runtime-System fiir PC/IPC 16

V4

Zeichensatzerstellung
Definieren von Unicode-Zeichensatzen 34
Definieren von Zeichensatzen 27
Einschrankungen 30
Kreieren von Zeichensatzen 30
Zeichensatzerstellung 27
Zeit/Datumsfunktionen 74, 85, 88, 114
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